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VEILIG GEBRUIK VAN HET TOESTEL

INSTRUCTIES TER VOORKOMING VAN BRAND, ELEKTRISCHE SCHOKKEN OF VERWONDING VAN PERSONEN |

Over A WAARSCHUWING en A\ OPGEPAST

Over de Symbolen

WAAR-
A

Wordt gebruikt voor instructies die de
gebruiker wijzen op levensgevaar of
ernstige verwondingen bij onjuist
gebruik van het toestel.

SCHUWING

/\ OPGEPAST

Wordt gebruikt voor instructies die de
gebruiker wijzen op het risico op
verwondingen of materiéle schade bij
onjuist gebruik van het toestel.

* Materiéle schade verwijst naar schade
of andere ongunstige effecten die aan
het huis en de hele inboedel, huisdieren
inbegrepen, worden toegebracht.

Het /A\ -symbool maakt de gebruiker attent op belangrijke
instructies of waarschuwingen. De juiste betekenis van het
symbool wordt bepaald door de tekening in de driehoek. Het
symbool hier links duidt op algemene verwittigingen of waar-
schuwingen, of vestigt de aandacht op gevaar.

Het ® -symbool maakt de gebruiker attent op zaken die
nooit mogen worden uitgevoerd (verboden zijn). De tekening
in de cirkel geeft aan wat er precies verboden is. Het symbool
hier links betekent dat het toestel nooit mag worden
gedemonteerd.
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Het @ -symbool maakt de gebruiker attent op zaken die
moeten worden uitgevoerd. De tekening in de cirkel geeft aan
wat er precies dient te gebeuren. Het symbool hier links
betekent dat de stekker van de stroomkabel moet worden
uitgetrokken.

/A\Waarschuwing |

/M Waarschuwing |

Gelieve onderstaande instructies en de hand-
leiding te lezen vooraleer u dit toestel gebruikt.

Maak het toestel of de AC-adaptor niet open of
breng er geen wijzigingen in aan.

Probeer het toestel niet zelf te herstellen of
vervang geen onderdelen (behalve wanneer de
handleiding specifieke instructies hiertoe geeft).
Wend u voor onderhoud steeds tot het dichtstbij-
zijnde Roland Service Center of een erkende
Roland-verdeler, zoals vermeld op de "Information"-
pagina.

Gebruik of bewaar het toestel nooit op plaatsen
die:

¢ Onderhevig zijn aan extreme temperaturen (bv.
direct zonlicht in een gesloten voertuig, nabij mg
een radiator of een andere warmtebron); -

¢ Vochtig zijn (bv. badkamer, wasplaats, op een
natte vloer);

* Blootgesteld zijn aan de regen;
e Stoffig zijn;

* Onderhevig zijn aan sterke trillingen.

Monteer dit toestel enkel op een rack of statief dat
door Roland wordt aanbevolen.

Ook als u het toestel op een rack of statief
monteert, zorg dan dat het altijd waterpas en op
een stabiele basis staat. Plaats het nooit op een
onstabiel of hellend oppervlak.

Gebruik uitsluitend de AC-adaptor die bij het

toestel werd bijgeleverd. Controleer ook of de
netspanning overeenstemt met de input-spanning

die op de AC-adaptor vermeld is. Andere AC- &
adaptors hebben misschien een andere polariteit

of werken met een andere spanning, en zouden

dus schade, defecten of elektrocutie kunnen

veroorzaken.

Beschadig het elektrische snoer niet. Buig het niet
overmatig, ga er niet op staan, plaats er geen
zware voorwerpen op, enz. Gebruik nooit een
beschadigd snoer; dit kan elektrocutie of brand
veroorzaken.
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Dit toestel zou, op zichzelf of in combinatie met
een versterker en een hoofdtelefoon of luidspre-
kers, een geluidsniveau kunnen voortbrengen dat
permanente gehoorschade veroorzaakt. Gebruik
het toestel niet langdurig bij een hoog of onaan-
genaam volumeniveau. Als u enig gehoorverlies
of suizende oren gewaar wordt, staak dan onmid-
dellijk het gebruik van het toestel en raadpleeg
een gehoorspecialist.

Zorg dat er geen voorwerpen (bv. brandbare
materialen, muntstukken, naalden) of vloeistoffen
(water, frisdrank, enz.) in het toestel kunnen
binnendringen.



/A Waarschuwing

/\ Opgepast

e Schakel onmiddellijk het toestel uit, trek de
stekker uit het stopcontact en wend u tot het
dichtstbijzijnde Roland Service Center of een
erkende Roland-verdeler (vermeld op de "Infor-
mation"-pagina) indien:

* De AC-adaptor, de stroomkabel of de stekker
beschadigd zijn;

e Er een voorwerp of vloeistof binnen in het
toestel is terechtgekomen;

* Het toestel heeft blootgestaan aan de regen (of
op een andere manier nat is geworden);

¢ Het toestel niet normaal blijkt te werken of
ongewone prestaties vertoont.

@ In gezinnen met kleine kinderen dient een
volwasene toezicht te houden tot de kinderen in
staat zijn het toestel te gebruiken in overeen-
stemming met de veiligheidsvoorschriften.

@ Bescherm het toestel tegen zware schokken.
(Laat het niet vallen!)

@ Sluit de stroomkabel van dit toestel niet samen
met een overdreven aantal andere toestellen aan
op hetzelfde stopcontact. Wees voorzichtig met
verlengsnoeren: het totale vermogen van alle
toestellen aangesloten op het verlengsnoer mag
nooit het nominale vermogen (watt/ampere) van
het verlengsnoer overschrijden. Een overdreven
belasting kan de isolatie van het snoer doen
opwarmen en zelfs doen doorsmelten.

@ Voor u dit toestel in het buitenland gebruikt,
gelieve uw handelaar, een Roland Service Center
of een erkende Roland-verdeler te raadplegen. Zie
de “Informatie”-pagina.

Plaats het toestel en de AC-adaptor zodanig dat
een goede ventilatie gewaarborgd blijft.

vast wanneer u hem in een stopcontact of in dit

Neem de stroomkabel uitsluitend met de stekker o
toestel steekt, of wanneer u hem uittrekt.

Trek de AC-adaptor uit het stopcontact als u het
toestel lange tijd niet gebruikt.

verstrikt geraken. Hou alle kabels en snoeren

Tracht te voorkomen dat kabels en snoeren f
buiten het bereik van kinderen.

Zware voorwerpen op.

Klim nooit bovenop het toestel of plaats er geen ®

Neem de AC-adaptor of de stekkers nooit vast T
met natte handen wanneer u ze in een stopcontact <
of in dit toestel steekt, of wanneer u ze uittrekt.

Trek de AC-adaptor uit het stopcontact en koppel
alle externe apparaten af, alvorens het toestel te
verplaatsen.

Zet het toestel uit en trek de stroomkabel uit,
alvorens het toestel schoon te maken (p. 12).

Trek de AC-adaptor uit het stopcontact wanneer u
gevaar voor blikseminslagen vermoedt.



Belangrijke opmerkingen

Gelieve naast de items onder “VEILIG GEBRUIK VAN HET TOESTEL” (p. 2-3), ook de volgende zaken in acht te nemen:

Stroombron

* Gebruik dit toestel niet op eenzelfde stroomkring samen
met apparaten die ruis veroorzaken (zoals een elektrische
motor of een regelbaar lichtsysteem).

* De AC-adaptor zal na langdurig gebruik warm worden.
Dit is normaal en is geen reden tot ongerustheid.

* Alvorens dit apparaat aan te sluiten op andere toestellen,
schakelt u best alle toestellen uit. Zo voorkomt u defecten
en/of schade aan luidsprekers of andere toestellen.

Plaatsing

¢ Als u dit toestel gebruikt nabij een vervmogensversterker
(of een ander apparaat met grote transformators) kan er
brom ontstaan. Orienteer het toestel anders of verwijder
het van de interferentiebron.

¢ Dit toestel kan radio- of TV-ontvangst verstoren. Gebruik
het niet in de nabijheid van zulke ontvangers.

e Stel het toestel niet bloot aan direct zonlicht, plaats het
niet nabij verwarmingstoestellen, laat het niet achter in
een gesloten voertuig, of stel het op geen enkele andere
manier bloot aan extreme temperaturen. Overdreven
warmte kan het toestel doen verkleuren of vervormen.

* Gebruik dit toestel niet op een plaats die blootgesteld is
aan de regen of in een andere vochtige omgeving.

Onderhoud

* Gebruik voor een gewone schoonmaakbeurt een zachte
droge doek of een lichtjes met water bevochtigde doek.
Gebruik voor hardnekkig vuil een doek met een mild,
niet-bijtend schoonmaakmiddel. Veeg nadien het toestel
goed af met een zachte droge doek.

¢ Gebruik nooit benzine, thinner, alcohol of gelijk welk
oplosmiddel. Dit om verkleuring of vervorming te
voorkomen.

Bijkomende voorzorgen

Gelieve er rekening mee te houden dat de inhoud van het
geheugen onherroepelijk verloren kan gaan ten gevolge
van een defect of van het onjuist bedienen van het toestel.
Daarom raden we aan om van belangrijke data die in het
geheugen van het toestel zijn opgeslagen, regelmatig een
backup te maken in een ander MIDI-toestel (bv. een
sequencer).

Helaas kan het gebeuren dat data die opgeslagen werden
in een ander MIDI-toestel (bv. een sequencer), niet meer te
recupereren zijn, eens dat ze verloren zijn. Roland Corpo-
ration is niet aansprakelijk voor zulk dataverlies.

Ga voorzichtig tewerk wanneer u de knoppen, regelaars
en andere bedieningsorganen, en de jacks en connectors
van het toestel gebruikt. Ruw omgaan met deze dingen
kan defecten veroorzaken.

Sla of druk nooit op de display.

Neem bij het aan- en afkoppelen van alle kabels steeds de
connector zelf vast — trek nooit aan de kabel. Zo voorkomt
u kortsluitingen en schade aan de interne elementen van
de kabel.

Hou, om uw buren niet te storen, het volume op een
redelijk niveau. U kan ook een hoofdtelefoon gebruiken
zodat u zich geen zorgen hoeft te maken over de mensen
rondom u (vooral in de late uren).

Dit instrument werd ontworpen om de bijgeluiden die
ontstaan wanneer het bespeeld wordst, tot een minimum te
beperken. Toch kunnen geluidstrillingen zich soms
onverwacht sterk voortbewegen doorheen vloeren en
muren, dus let erop dat u uw buren niet stoort, vooral
wanneer u in de late uurtjes en met een hoofdtelefoon
speelt.

Om het toestel te transporteren, gebruikt u best de
oorspronkelijke verpakking (inclusief opvulling). Anders
dient u te zorgen voor een gelijkwaardige verpakking.

Gebruik enkel de opgegeven expressiepedaal (EV-5; apart
verkocht). Als u andere expressiepedalen gebruikt,
riskeert u schade en/of defecten aan het toestel.

Gebruik Roland-kabels voor de aansluitingen. Gebruikt u
kabels van een ander merk, let dan op het volgende.

¢ Sommige verbindingskabels bevatten resistors. Sluit
op dit toestel geen kabels aan die resistors bevatten.
Als u zulke kabels gebruikt, is het mogelijk dat het
geluid niet of nauwelijks hoorbaar is. Voor meer infor-
matie over de kabels wendt u zich best tot de fabrikant
van de betreffende kabel.

Sla niet overdreven hard op de pads. Pas op dat u uw
handen en vingers niet blesseert.
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Eigenschappen

* De HPD-15 is een compact en lichtgewicht digitaal percussie-instrument
met ingebouwde klankgenerator, dat u met de blote hand kunt
bespelen.

e Op een drukgevoelige pad, onderverdeeld in 15 zones, speelt u echt
handpercussie zonder bijkomende toestellen.

* 600 veelzijdige klanken, waaronder percussie-instrumenten uit de hele
wereld. Latin-, Afrikaanse en Aziatische klanken zowel als drumsets,

dance-klanken en geluidseffecten.

* Meerdere controllers waaronder ribbons, D Beam en realtime modify-
knoppen laten u toe om het geluid in realtime te wijzigen.

e U kunt kick trigger units en een hi-hat controller aansluiten waardoor u
een zeer compacte drumset krijgt.

* Handige edit-functies voor de percussionist, zoals een EZ Edit-functie

en een Guide tone (click note).

* Met de interne hoogkwalitatieve reverb en multi-effecten, speciaal voor

percussie, maakt u volle klanken of creéert u totaal nieuwe klanken.

¢ Dit toestel bevat basis-rhythm performances, opgeslagen als preset
patterns, zodat u net als in een ensemble kunt spelen of zodat u de
HPD-15 als metronoom kunt gebruiken.

* Met de ingebouwde sequencer kunt u uw performance in realtime

opnemen en ze nadien beluisteren.

¢ U kunt de HPD-15 als MIDI Controller aansluiten op een externe
klankmodule of hem gebruiken om drum parts in te spelen.



Gebruik van deze handleiding

Deze handleiding is als volgt ingedeeld.

Quick Start (Hoofdstuk 1)

Dit hoofdstuk is bedoeld voor wie de HPD-15 voor de eerste maal gebruikt. Het
legt uit hoe u verscheidene functies op een eenvoudige manier kunt gebruiken.

Lees de Quick Start en probeer de zaken die u leest, uit op de HPD-15. Hiermee
hebt u de basishandelingen voor de bediening van de HPD-15 onder de knie.

Gevorderd gebruik (Hoofdstuk 2 - 6)

Dit hoofdstuk legt alle functies van de HPD-15 uit en is ingedeeld per

onderwerp. De basishandelingen worden besproken in de Quick Start. In het
deel “Gevorderd gebruik” veronderstellen we dat u de basisprocedures reeds

beheerst, dus als er iets niet duidelijk is, kijk dan even in de “Quick Start.”

Hoofdstuk 2. Een patch wijzigen

Dit hoofdstuk legt uit hoe u de gespeelde klanken kunt wijzigen, hoe u de
klanken kunt aansturen en hoe u de effecten gebruikt.

Hoofdstuk 3. Uw performance opnemen (Sequencer)

Dit hoofdstuk vertelt u hoe u uw eigen performance opneemt en weergeeft.

Hoofdstuk 4. Patches rangschikken in de gewenste volgorde

Dit hoofdstuk behandelt de Patch Chain-functie waarmee u patches in de

volgorde van uw voorkeur kunt plaatsen.

Hoofdstuk 5. Globale instellingen voor de HPD-15

In dit hoofdstuk worden de instellingen toegelicht die voor de gehele HPD-15
gelden, bv. de display-instellingen, control-instellingen en het aansluiten van
externe pads, pedalen of foot switches op de HPD-15.

Hoofdstuk 6. MIDI-toestellen aansluiten

Dit hoofdstuk legt de MIDI-functies uit, zoals het aansturen van externe

klankmodules met de HPD-15 of het opslaan van data op een extern toestel.

Appendix

Als er een probleem opduikt, raadpleeg dan “Problemen oplossen” om te @
De illustraties in deze hand-

controleren of alle instellingen en aansluitingen correct zijn. Als er tijdens de o
leiding beelden af wat er nor-

werking een foutmelding verschijnt, zie “Foutmeldingen” en tref de gepaste maal gezien in de display ver-

maatregel. Dit hoofdstuk bevat ook informatie i.v.m. MIDI en een lijst van schijnt. Het is echter mogelijk

. . dat uw toestel een nieuwere,
de backing-instrumenten. .
verbeterde versie van het

systeem bevat (bv. met nieuwe

De symbolen in deze handleiding Kanken), dus wat er in de

display verschijnt, zal misschien

Woorden of symbolen tussen [vierkante haakjes] verwijzen naar toetsen op het niet altijd overeenstemmen met

paneel of naar de dial. Bv. [EDIT] verwijst naar de Edit-toets. wat in de handleiding staat.




Beschrijving van de panelen

Voorpaneel

Sequencer-sectie
Hiermee kunt u uw performance
opnemen en afspelen (p. 59).

VOLUME-knop
Hiermee regelt u het volume voor de hele HPD-15.
Als u deze knop volledig in tegenwijzerzin draait,
wordt er geen geluid uitgestuurd.
PATCH/VALUE Dial
Hiermee kiest u patches of wijzigt u waarden.

REALTIME MODIFY-sectie D BEAM

Met deze knoppen wijzigt u het Beweeg met uw hand boven Patch Select-sectie
geluid (p. 19). de straal om het geluid te Hiermee kiest u
beinvloeden (p. 16). patches (p. 22).

>

;’—;:\ND SONIC : v \ # ,/ﬁg&'?\,

PATCH/VALUE

ooPs\ o
m

ccccc

voruve || LSS @GS

Q“‘

REALTIME MODIFY

ROLL/
oL

RIBBON CONTROL
D SouND

o

: N\
<\l ||e® ®
Lint (L) ® Lint (R)
Schuif met uw
vinger over dit lint
om een klank te
produceren of om ——
de klank te bein- @
vioeden (p. 15). PATCH SEL-toets
- Als u op de pad slaat terwijl u deze
ROLL/HOLD-toets toets ingedrukt houdt, dan verandert
Wanneer deze toets brandt, dan Pad de patch (p. 23). Voor sommige
wordt de klank geroffeld wanneer Sla hier om een klank hanpdelin gn dieﬁt deze toets%ok als
u op een pad drukt (p. 16). te produceren of druk Shift-toe?s

om de klank te bein-
vloeden (p.15).
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Achterpaneel

Beschrijving van de panelen

TRIGGER INPUT Jack
Hier kunt u kick trigger units, externe pads
en foot switches aansluiten (p. 73).

FOOT SWITCH Jack

Hier kunt u een foot switch (BOSS FS-5U) aansluiten.

Met een foot switch kunt u patches kiezen,
de sequencer aansturen, enz (p. 71).

MIDI-connectors (IN, OUT/THRU)
Sluit hier de MIDI-kabel aan wanneer u
met de HPD-15 externe instrumenten aan-
stuurt, de HPD-15 als klankmodule
gebruikt of data inlaadt/opslaat (p. 76).

AC-adaptor Jack
Sluit hier de AC-adaptor aan.

POWER-schakelaar
Hier zet u het toestel
aan/uit.

( o e —

N sWfda

28

EXP PEDAL/HH CTRL Jack
Sluit hier een expressiepedaal (EV-5), een hi-hat
control pedal (FD-7), of een foot switch aan (p. 72).

MIX IN STEREO Jack

Sluit hier een CD-/MD-speler aan als
extra input bij de live performance.

Het signaal dat binne komt via deze jack,
wordt uitgestuurd via de OUTPUT jacks
en de PHONES jack.

OUTPUT Jacks
Sluit hier externe audio-apparatuur of
versterkers aan. Als u een mono-klank

gebruikt, gebruik dan enkel de L (MONO) jack.

PHONES Jack
Sluit hiet een stereo hoofdtelefoon aan.

Ook als er een hoofdtelefoon aangesloten

is, wordt er nog steeds geluid uitgestuurd
via de OUTPUT jacks.

L |

R AL M 0 PHONES

ouTe

'

Stereo hoofdtelefoon

Audiokabel

Actieve luidsprekers, enz.

Stereo-installatie, enz.

Kabelhaak
PCS-31 (optioneel)
AC-adaptor |8
0w
[1]] m
| 3
n|[18 n|[18
n m n m
L Dl L Dl
BOSS FS-5U (optional)
PCS-31 (optional)
[1]]
|
n([18
n m
L Dl

—]

(o]
CD-speler, enz.

|
in
n
L
BOSS FS-5U
(optioneel)

CIB30ss

FD-7 (optioneel)

NOYE

Om defecten en/ of schade
aan luidsprekers of andere
toestellen te voorkomen,
moet u steeds het volume
dichtzetten en alle
toestellen uitschakelen
voordat u aansluitingen

maakt.

NoTE

Om te voorkomen dat de
stroomvoorziening plots
wegvalt (als de stekker per
ongeluk wordt uitgetrok-
ken) en om een onnodige
fysieke belasting van de
AC-adaptor jack te
vermijden, moet u het
stroomkabeltje rond de
kabelhaak hangen, zoals
getoond in de illustratie.

ot

Gebruik enkel de
opgegeven expressiepedaal
(EV-5; apart verkocht). Als
u andere expressiepedalen
gebruikt, riskeert u het
toestel te beschadigen.

Nz

Voor details over het
aansluiten van MIDI-
toestellen, zie “6. MIDI-
toestellen aansluiten”
(p- 76).




De HPD-15 op het statief monteren

1 Bevestig de statiefpen (bijgeleverd bij de optionele PDS-15) @E
onderaan de HPD-15. Gebruik de schroefjes die
bij de PDS-15 zitten.
Bevestig de pen zoals getoond in de illustratie, met de schroefjes die bij de Anden adimesven Zeneen
PDS-15 geleverd zijn. het toestel kunnen
beschadigen.

2 Monteer de HPD-15 op het statief (PDS-15). @\E
Instructies voor de assemblage van het statief en het monteren van de Als u enkel de schroeven
HPD-15 vindt u in de handleiding van het statief. cndezan ¢ IEIbHlD
aanbrengt, zonder de
Als u enkel met de vingers speelt Als u de hiel van uw hand gebruikt statiefpen, en de pads hard
(zoals een conga-speler) aanslaat terwijl het toestel

op de vloer of op een tafel
staat, dan zouden de
schroefkoppen krassen
kunnen maken op de vloer
of het tafelblad.

e

Laat het statief niet te ver
overhellen. Zorg dat hij niet

kan omvallen.
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In dit hoofdstuk wordt de basisbediening van de HPD-15 uitgelegd.

Voor details over het wijzigen van klanken en instellingen, zie “2. Patches

wijzigen” (p. 35).

Het toestel in- en uitschakelen

* Als u klaar bent met de aansluitingen (p. 11), zet dan uw verschillende toestellen
aan in de opgegeven volgorde. Door de toestellen in de verkeerde volgorde aan te
zetten, loopt u het risico op schade en/of defecten aan luidsprekers en andere
toestellen.

Zorg dat alle volumeregelaars op de HPD-15 en op de
aangesloten apparatuur op “0” staan.

Zet het toestel dat op de MIX IN Jack aangesloten is, aan.

Zet de HPD-15 aan met de [POWER]-schakelaar.

Zet het toestel dat op de OUTPUT Jacks aangesloten is, aan.

Regel het volume van de verschillende toestellen.

Voordat u het toestel uitschakelt: zet het volume van alle toestellen in uw
systeem dicht en schakel de toestellen uit in de omgekeerde volgorde van bij
het inschakelen.

e

Wanneer u het toestel aan
zet, zorg dan dat de

D Beam (p. 16) vrij blijft tot
de patch-naam verschijnt
(p. 21). De HPD-15 regelt
bij het opstarten auto-
matisch de gevoeligheid

van de D Beam.

NOTE

Als u de hi-hat control
pedal (FD-7, optioneel)
aansluit, druk dan bij het
opstarten de pedaal niet in
totdat de patch-naam
verschijnt. De HPD-15
controleert dan de positie
van de pedaal.

e

Dit toestel is uitgerust met
een beveiligingscircuit. Na
het opstarten zal het
eventjes (enkele seconden)
duren voordat de normale
werking begint.
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1. Quick Start

De Demo Song beluisteren

1 Druk tegelijkertijd op [SEQUENCER] en [SYSTEM].

EDIT USER PRESET CHAIN

e ) N )

SEQUENCER TEMPO REC PLAY/STOP

r - | | )

DEMO D BEAM MULTI-
L SYSTEM SOUND CONTROL EFFECTS

) ) )

HPD-15 DEMO PLAY
1.TABLECTRIC

2 Kies met [PATCH/VALUE] of met [PATCH NUMBER wt
en [PATCH NUMBER 4] de demo song die u wenst te ISy

o]

m é] @ —ops\d

PATCH NUMBER

horen. songs, zie Lijst van de

Demo Songs (p. 96).

3 Druk op [PLAY/STOP].

EDIT USER PRESET CHAIN

ez (] G O [

SEQUENCER TEMPO REC PLAY/STOP

C e wC w)

DEMO D BEAM MULTI-
L SYSTEM SOUND CONTROL EFFECTS

) { ) )

De weergave begint.

Om de weergave te stoppen, drukt u nogmaals op [PLAY/STOP]. @
Van de weergegeven
4 muziek worden er geen

Druk op [EXIT] . data uitgestuurd via MIDI

. OUT.
U keert terug naar het vorige scherm.
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1. Quick Start

Spelen

Sla op de pads

De pads van de HPD-15 produceren verschillende volumes of tones
naargelang hoe hard ze worden aangeslagen. U kunt ook de klank en de
duur van het geluid beinvloeden door na de aanslag op de pad te blijven
drukken of door op een andere pad te drukken.

De pads zijn ingedeeld in 15 zones, die als volgt genummerd zijn.

Pad Set

De pads zijn ingedeeld in sets van vijf. De pads A1-A5 noemen we pad set
A, de pads B1-B5 pad set B en de pads C1-C5 pad set C.

Schuif met uw vinger over de linten

Door met uw vinger over de linten aan weerskanten van de HPD-15 te S

schuiven, kunt u geluiden produceren of de klank wijzigen.
Als Ribbon [SOUND] niet

RIBBON CONTROL . RIBBON CONTROL l brandt, dan Zal er geen
L C - < ¢ ) > e e R geluid geproduceerd
N—

— worden als u met uw

vinger over het lint schuift.
® Druk op [SOUND] om de

o toets te doen branden.
oy
© [HOLD] wordt gebruikt
wanneer u de tone met een
lint modifieert. Zie De

linten in- en uitschakelen
(p. 69).

15



1. Quick Start

Beweeg uw hand over de D Beam
Door uw hand over de D Beam te bewegen — de D Beam bevindt zich

bovenaan het paneel-, kunt u geluiden produceren of de klank wijzigen.

/ o cHAIN

Cal—>

SEQUENCER TEMPO REC PLAY/STOP

r ) | ) | ) | )

DEMO D BEAM MULTI-
L SYSTEM SOUND CONTROL EFFECTS

) ( ) ( )

D BEAM CONTROLLER
N

Het geluid aanhouden (ROLL/HOLD-toets)

1

Druk op [ROLL/HOLD] (links boven de pads) zodat de toets
oplicht.

ROLL/
HOLD

Druk op de pad.

Zolang u op de pad drukt, wordt het geluid aangehouden als een roffel.

Als u harder drukt, neemt het volume toe.

Het geluid van de instrumenten die in de instrumentenlijst aangeduid zijn
met “*H” (p. 92), worden ook aangehouden als u uw hand van de pad

verwijdert.

16

o
Als D Beam [SOUND] niet
brandt, dan zal er geen
geluid geproduceerd wor-
den wanneer u uw hand
over de D Beam beweegt.
Druk op [SOUND] om de
toets te doen branden. Als
er dan nog geen geluid is,
regel dan de gevoeligheid

van de D Beam.

ot

Als D Beam [CONTROL)]
niet brandt, gebeurt er niets
met de tone als u uw hand
over de D Beam beweegt.
Druk op [CONTROL] om
de toets te doen oplichten.

N

De linten, de D Beam, een
expressiepedaal en een
hi-hat control pedal

noemen we “controller.”

NiEND

Om te bepalen met welk
interval het geluid wordt
herhaald, zie De Roll
Speed instellen (p. 55).

e

Het geluid van het
instrument dat toegewezen
is aan de D Beam, de linten,
aan externe triggers of aan
de pedaal, wordt niet
herhaald.



1. Quick Start

Verschillende klanken spelen
Laten we de patch (p. 21) van P0101 Conga gebruiken om verschillende

klanken van de pads, de linten en de D Beam te horen.

* Als het onderstaande scherm niet verschijnt, draai dan aan [PATCH/VALUE] tot
dit wel het geval is.

01 Conga

EDIT CHAIN
Be” Tree m:) N N (:]
ScouINCER TERE e PLAY/STO
""[’ svstem  souno. COntRoL BEdts

Cac—>
RIBBON CONTROL D BEAM CONTROLLER RIBBON CONTROL
how | sounn o oD AOLS
L [ Y — R
Timbale Shaker Maracas
(High) \__ __/ Tambourine
Timbale Claves
(Low)

Bongo

(Low) 52 Conga Cowbell
Bongo (Low Open)
(Hig%) - —— Agogo

Conga
(Heel/Open)

Conga
(Open/Slap)

Conga
Slide

Pad-klanken beinvioeden
We kiezen de patch (p. 21) P0201 Talking Drm en we gebruiken de linten,

de D Beam en andere pads om de toonhoogte van de pads te beinvloeden.

* Als het onderstaande scherm niet verschijnt, draai dan aan [PATCH/VALUE] tot
dit wel het geval is.

P02 AFRICAN
01 TalkingDrm

Terwijl u de pad aanslaat, wrijft u over de linten of beweegt u uw hand over
de D Beam om de toonhoogte te verhogen.

Als u de pad aanslaat en daarbij op een van de pads A1-A5 drukt, zal de
toonhoogte ook stijgen.

o
Als D Beam [SOUND] niet
brandt, wordt er geen
geluid geproduceerd
wanneer u uw hand over
de D Beam beweegt. Druk
op [SOUND] om de toets te
laten oplichten.

NOTE

Als [SOUND] boven het
lint niet brandt, wordt er
geen geluid geproduceerd
wanneer u over het lint
wrijft. Druk op [SOUND]
om de toets te doen
oplichten.

NOYE

Als D Beam [CONTROL)]
niet brandt, gebeurt er niets
met de tone als u uw hand
over de D Beam beweegt.
Druk op [CONTROL] om
de toets te doen oplichten.
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1. Quick Start

Een toonladder spelen
Op de pads kunt u de klanken spelen van een instrument met verschillende
toonhoogtes, zoals een steel drum of een marimba.
We gebruiken de patch (p. 21) P0501 Vibraphone om een toonladder te

spelen.

* Als het onderstaande scherm niet verschijnt, draai dan aan [PATCH/V ALUE] tot
dit wel het geval is.

PO5 ORCH
01 Vibraphone

De pads zijn als volgt toegewezen aan de noten van het klavier.

c2

LT
¢ " ‘ A H.NT
>\ Als u tegelijkertijd de pads
N A A1-A3 (de linkerhelft van
. _u pad set A) aanslaat, krijgt u
een C -akkoord, en door de
pads A3-A5 (de rechter-
helft) tegelijkertijd aan te
slaan, krijgt u een G-
akkoord.

Het bijgevoegde label als hulpmiddel
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1. Quick Start

De tone wijzigen met de knoppen (Realtime Modify)

De klanken van de HPD-15 hebben verschillende parameters die de
loudness, de toonhoogte en de duur van de noten bepalen, en hoe ze
weerklinken. Door de waarde van deze parameters te wijzigen, kunt u de

tone beinvloeden.

Normaal gezien past u de parameterwaarden naar eigen wens aan voor u
begint te spelen. Sommige parameters kunnen echter vrij gewijzigd worden
terwijl u speelt. Dit noemen we “realtime modify.”

LEVEL Prcn N Pan
M-FX DEPTH SWEEP COLOR
LFO RATE LFO PITCH LFO FLT/AMP
EXIT

| REALTIME MODIFY |

3 1

Selecteer met [SELECT] de parameter die u wil wijzigen.

De indicator rechts van de geselecteerde parameter licht op.

Bespeel de pad (D Beam, lint) van de klank die u wil wijzigen.

* De M-FX DEPTH- en LFO-parameters gelden op dezelfde manier voor alle pads/
linten/D Beam.

Draai aan de [REALTIME MODIFY]-knop.

De geselecteerde parameter en de waarde die gewijzigd wordt, verschijnen

en het geluid verandert.

RTM

Al* PITCH +600

Als de multi-effects (p. 20) uitgeschakeld zijn, dan verandert er niets wanneer u aan
de [M-FX DEPTH]-knop draait.

Als de LFO Waveform (p. 38) op “OFF” staat, dan verandert er niets wanneer u
aan de [LFO RATE]-, [LFO PITCH]- en [LFO FLT/AMP]-knoppen draait.

Door de stappen 1-3 te herhalen, kunt u vele variaties in het

geluid creéren.

* Door op [EXIT/MODIFY CLEAR] te drukken, annuleert u de wijzigingen die u in
de waarden hebt aangebracht (Modify Clear).

Nz

In Edit mode (p. 35) kunt u
ook Realtime Modify
gebruiken om de

parameterwaarden te
wijzigen (p. 58).

NiED

Modify Lock

Houd [SELECT] ingedrukt
en sla de pad aan (D Beam,
lint). Deze pad is nu
vastgekoppeld aan de te
wijzigen parameter. (De
[SELECT]-indicator
knippert op dit moment.)
Om de Lock op te heffen,
houdt u [SELECT]
ingedrukt en drukt u op
[EXIT].

e

Al su te snel aan de
knoppen draait, kunt u wat
geruis horen bij sommige
tones .

NiE

Houd [EXIT/MODIFY
CLEAR] ingedrukt en druk
op [SELECT]. U kunt
tegelijkertijd Modify Clear
uitvoeren en Modify Lock
opheffen.
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1. Quick Start

Effecten zoals Reverb of Distortion
toevoegen (Multi-effecten)

De HPD-15 bevat een multi-effectprocessor die diverse effecten op het
geluid kan toepassen.

De Multi-effecten in-/vitschakelen

1

Druk op [MULTI-EFFECTS].

EDIT USER PRESET CHAIN

= (. X )
SEQUENCER TEMPO REC PLAY/STOP
R e ) >
DEMO SYSTEM SOUII\:I)DBEégf\ITROL E'?!II:%I(-;I'-S V . f .
L( ) ( ) ( ) ( ) oor meer informatie over

de multi-effecten, zie

De Multi-effecten
Het geluid verandert volgens het geselecteerde effecttype. instellen (p. 40).

Wanneer het effect aan staat, brandt [MULTI-EFFECTS].
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1. Quick Start

Klanken kiezen (Patch Select)

Een patch bevat instellingen voor de pads, de controllers en de effecten. De
HPD-15 bevat 80 User patches die u desgewenst kunt overschrijven, en
160 Preset patches die niet overschrijfbaar zijn. De User patches en Preset

patches zijn ingedeeld in 10 patch-groepen.

De preset patch-groepen hebben elk een naam gekregen.
e GROEP 1 LATIN Latijns-Amerikaanse percussie-
instrumenten

e GROEP 2 AFRICAN Percussie-instrumenten uit Afrika en

andere gebieden

e GROEP 3 INDIAN Percussie-instrumenten uit India en het
Midden-Oosten

¢ GROEP 4 ASIAN Aziatische percussie-instrumenten

e GROEP 5 ORCH Orkestpercussie-instrumenten en hamer-
instrumenten (bv. xylofoon, marimba)

e GROEP 6 DRUMS Drumsets

e GROEP7 DANCE Klanken voor dance-muziek

e GROEP 8 SFX Geluidseffecten

e GROEP 9 OTHERS Melodische instrumenten (bv. bas,

synthesizer) en andere klanken

e GROEP10 LOOPS Preset patterns zijn toegewezen aan de
pads B1-C5. U kunt de preset patterns
beluisteren en vergelijken.

Elke patch heeft een naam (Patch Name).

De momenteel geselecteerde groep, het patch-nummer en de patch-naam

verschijnen in de display.

Groepsnummer Groepsnaam
USER/
PRESET GROUP CHAIN

Y ——PO1” LATIN
01 Conga

NUMBER W

Patch-nummer  Patch-naam

2]



1. Quick Start

Patches kiezen met de dial

1

Draai aan [PATCH/VALUE].

De patch verandert zoals getoond in de onderstaande figuur.

g,

Eﬁ

3 1 3

Druk op [USER] of [PRESET] om ofwel user patches of preset
patches te selecteren.

De geselecteerde toets licht op.

Kies met [GROUP -] en [GROUP +] de patch-groep.

De indicator van de geselecteerde patch-groep licht op.

HINT
Als u een toets ingedrukt
houdt, veranderen de
patch-groepen/-nummers

3 Kies met[PATCHNUMBER wlen[PATCHNUMBER 4

het gewenste patch-nummer binnen de patch-groep.

doorlopend (p. 31).
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1. Quick Start

Patches kiezen met de pads (Pad Patch Select)

1 2
1 Houd [PATCH SEL] ingedrukt en sla een pad (B1-C5) aan om @\E
een patch-groep te kiezen. Gebruik de toetsen op het

paneel om over te
schakelen tussen user
patches en preset patches.

2

Houd [PATCH SEL] ingedrukt en sla pad A2 of A4 aan om het

patch-nummer te kiezen.

Als u pad A4 aanslaat, neemt het patch-nummer toe; als u pad A2 aanslaat,

neemt het patch-nummer af.

* De pads B1-C5 stemmen overeen met de patch-groepen; de pads A2 en A4 stemmen @
overeen met respectievelijk [PATCH NUMBER W ] en [PATCH NUMBER Terwijl u [PATCH SEL]
Al ingedrukt houdt, knip-

peren de indicator van de
geselecteerde patch-groep

GROEP

en de indicator naast de
pad (B1-C5) die overeen-
B5 C1 stemt met die groep.

-V,

LooPS\s G5

PATCH NUMBER

A2 A4

NUMMER
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1. Quick Start

De instellingen van een patch wijzigen (EZ Edit)

Het wijzigen van een patch noemen we “editing.” De HPD-15 beschikt over
een Easy (EZ) Edit mode om basisinstellingen te maken en over een Edit
mode om meer gedetailleerde instellingen te maken. Hier wordt de EZ Edit
mode uitgelegd.

4
A

PATCH NUMBER

EDIT USER PRESET CHAIN

X ) )

WRITE -4 PARAMETER P~ EXIT

) GACD G B e )
CcoPY —sKIP— Mo| IFY .
DEMO D BEAM MULT-
L SYs|EM SOUND CONTROL EFFECTS

Druk op [EDIT].
[EDIT] knippert en u gaat naar de EZ Edit mode.

Sla een pad aan om te bepalen welke pad set (p. 25) u wenst te

wijzigen. U kunt ook de D Beam of de linten selecteren.

Selecteer met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER o} de

parameter die u wil wijzigen.

Om de waarde te wijzigen, draait u ofwel aan [PATCH/
VALUE] of gebruikt u [PATCH NUMBER ] en [PATCH
NUMBER al]

Herhaal de stappen 2—4 om nog andere patches of parameters

te editen.

Wanneer u klaar bent met editen, druk dan op [EXIT].

U keert terug naar de normale Play mode.
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N

Hoe u meer gedetaileerde
instellingen maakt, leest u
in 2. Een patch wijzigen
(p. 35).

NiED

Als u nogmaals op [EDIT]
drukt, blijft [EDIT] branden
en dan zit u in Edit mode
(p. 35).

H.NT
U kunt uw keuze snel
maken door middel van de
Key Repeat-functie (p. 31)
of de Skip-functie (p. 32).

NOTE

De instellingen die u edit,
keren terug naar hun oor-
spronkelijke waarde
wanneer u een andere
patch kiest. Als u uw
wijzigingen wil behouden,
zie Uw instellingen
opslaan (Write) (p. 56) en
Instellingen kopiéren
(Copy) (p. 56).



"A", "B" of "C" verschijnt
wanneer u "Pad Set" selecteert

1. Quick Start

Verschijnt als de waarde

gewijzigd wordt

Edit Target
Patch-nummer (Pad Set, lint, D Beam, enz.)
I - I
U0101A* PAD SET
Pitch +200cent
| |
Parameter Wlaarde

EZ Edit — Parameterlijst

PAD SET, Inst Bepaalt het instrument voor Pad Set A, B, C Zie "Pad Set
RIBBONL, (Ribbon, D Beam) it
RIBBON R ’ ) '
D BESM, ’ Pads kunnen door vijf sets geselecteerd worden.
PEDAL, 0-127
TRIG 1, Level Regelt het volume.
TRIG2 Pan Regelt de pan (positie) van het output-geluid. ;ii;of‘fs’
Alternate
Random: De pan verandert willekeurig, telkens als u de pad aanslaat.
Alternate: De pan wisselt tussen links en rechts, telkens als u de pad aanslaat.
ReverbSend  Regelt de diepte van de reverb. 0-127
Pitch Regelt de toonhoogte van het geluid. -2400 - +2400
Decay Regelt de duur (decay time). -31 —+31
MULTI-FX/LFO Schakelt de multi-effecten en de LFO in/uit. ngFbOtNa
Als u PadData selecteert, dan wordt dit bepaald + padData kjnne: ;eselecteer g
door de on/ off-instelling in de Edit mode (p. 36). worden voor PAD SET.
Zie de "Lijst van
REVERB Type Bepaalt het reverb-type. effecttypes” (p. 95)
Depth Regelt de globale diepte van de reverb. 0-127
MULTI-FX | Type Bepaalt het type van de multi-effecten. Cfroottypent (m95)
Depth Regelt de diepte van de multi-effecten. 0-127
FxOut Volume REgelt het output-volume van de multi-effecten. 0127
Fx RevSend  Regelt de diepte van de reverb die op het geluid  °-127
van de multi-effecten wordt toegepast.
PATCHLEV [MasterVolume Regelt het volume van de gehele patch. 0-127
PATCH NAME Geef de patch een naam van max. 10 karakters. 2 Tamen geven

aan patches" (p. 55)

* Voor PEDAL, TRIG 1 en TRIG 2, zie p. 72—p. 73.
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1. Quick Start

Een Preset Pattern weergeven

2
4

PATCH NUMBER
EDIT USER PRESET CHAIN

X ) )

SEQUENCER TEMPO

DEMO

PATCH/VALUE
P
& ™

WRITE -4 PARAMETER & EXIT

REC  PLAY/STOP
D
MULTI-

D BEAM
SY¢|'EM SOUND CONTROL EFFECTS

P Y s} e i
5 1.5

COoPY —sKIP—

Druk op [SEQUENCER].
[SEQUENCER] licht op en u gaat naar Sequencer mode.

Huidige maat
Pattern-nummer | Huidige tel ~ Tempo
U: User '
; —— P01 001-01 .=100
P:P
rese! 4/4 Cha-Cha T
| |
| |
Maatsoort

Pattern-naam

Draai aan [PATCH/VALUE] om de pattern te kiezen.

Druk op [PLAY/STOP].

De geselecteerde pattern wordt weergegeven.

Om de weergave te stoppen, drukt u nogmaals op
[PLAY/STOP].

De pattern stopt.

Druk op [SEQUENCER] of [EXIT].

U keert terug naar de normale Play mode.
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>

Meer over de preset
patterns vindt u in de “Lijst
van de Preset Patterns”

(p. 91).



1. Quick Start

Het tempo wijzigen

2
A

PATCH NUMBER

PATCH/VALUE

’ .“.‘\;

EDIT USER PRESET CHAIN

SEQUENCER TEMPO REC  PLAY/STOP

DEMO

MULTI-
L SYSTEM SO[ND CONTROL EFFECTS

1,3

Druk op [TEMPO].
[TEMPO] licht op, het huidige tempo verschijnt in de display.

Tempo J=100

Draai aan [PATCH/VALUE] om het tempo te wijzigen.

Wanneer u klaar bent met de wijzigingen, drukt u nogmaals
op [TEMPO].

[TEMPO] gaat uit en u keert terug naar het vorige scherm.

NiED

U kunt het tempo wijzigen
terwijl de pattern speelt of
wanneer hij gestopt is.
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1. Quick Start

Systeeminstellingen

Instellingen die voor alle patches gelden, noemen we “systeem-
instellingen.” Instellingen zoals het display-contrast en de D Beam-
gevoeligheid zijn systeeminstellingen.

De helderheid van de display regelen (LCD Contrast)

2
A

PATCH NUMBER
EDIT USER PRESET CHAIN

SEQUENCER TEMPO REC _ PLAY/STOP

r | | | )

PATCH/VALUE
e

WRITE -4 PARAMETER b EXIT

o Teeo (R \ /
| I s sofe e e
LI_) COOCoC,
3 1,3

1 Druk op [SYSTEM].
[SYSTEM] licht op en het volgende scherm verschijnt.

UTILITY
LCD Contrast 5

scherm.

Hoe hoger de waarde, hoe donkerder de display wordt.

3 Wanneer u klaar bent, druk dan op [SYSTEM] of [EXIT].

U keert terug naar de normale Play mode.
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Regel met [PATCH/VALUE] het contrast van het display-

NiEND

Wanneer u een systeem-
instelling wijzigt, wordt de
nieuwe instelling auto-
matisch opgeslagen zodra
u ze maakt. U hoeft ze niet

speciaal op te slaan.



1. Quick Start

De gevoeligheid van de D Beam regelen

De gevoeligheid van de D Beam varieert naargelang de hoeveelheid licht in

de omgeving van het toestel. Als de D Beam niet werkt zoals verwacht, pas

dan de gevoeligheid aan volgens de lichtomstandigheden van de locatie. @
De HPD-15 regelt de
3 gevoeligheid van de
D Beam automatisch bij het
VilAa
PATCH NUMBER Opstarten.
WRITE -4 PARAMETER b EXIT @ - - :
COoPY —SKIP— @ l . . . '
LI_} ( ) ( ) ( )
2 4 1,4
1 Druk op [SYSTEM].
[SYSTEM] licht op.
2 Drukop[PARAMETER m»]. Hetvolgendescherm verschijnt. H.NT
U kunt uw selectie snel
maken door middel van de
CONTROLLER I

Key Repeat-functie (p. 31)

DBEAM Sens 1 00 of de Skip-functie (p. 32).

Hou uw hand ongeveer 50 cm boven de D Beam en draai aan
[PATCH/VALUE] om de gevoeligheid te regelen. H N

De D Beam zal minder
Zorg dat de meter rechts bovenaan in de display op het middelste lijntje PP £
gevoelig zijn in een

blijft staan, zoals in het rechter scherm. De D Beam reageert dan tot op de donkere ruimte. Op zulke

positie waar uw hand zich bevond bij het maken van de instelling. locaties regelt u de
gevoeligheid best met uw
CONTROLLER il — CONTROLLER | handongeveer 30 cm boven
DBEAM Sens 100 DBEAM Sens 64 de D Beam.
4 Wanneer u klaar bent, druk dan op [SYSTEM] of [EXIT]. NEAE)

U keert terug naar de normale Play mode. Voor details over andere
systeemparameters, zie
5. Globale instellingen

voor de HPD-15 (p. 67).
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1. Quick Start

Als de klank of de prestaties niet aan
uw verwachtingen voldoen

Als na het wijzigen van de instelingen, de klank of de werking van het

toestel niet meer zijn zoals u had verwacht, en u slaagt er niet in de vorige

instellingen terug te krijgen, dan kunt u een Factory Reset uitvoeren om

alle instellingen terug op hun standaardwaarde te zetten.

PATCH NUMBER
EDIT USER PRESET CHAIN

SEQUENCER TEMPO REC  PLAY/STOP

r | | | )

DEM(

WRITE -4 PARAMETER W EXIT

—SKIP—

AR
0 MULTI-
SYSTEM SOUND CONTROL EFFECTS

Ll_.l__)l CaC )
1

4,5 2

Druk op [SYSTEM]. [SYSTEM] licht op.

Houd [PARAMETER m»]ingedruktomhetvolgendescherm
op te roepen.

FACTORY RESET
SYSTEM [WRITE]

Selecteer “ALL” met [PATCH/VALUE].

FACTORY RESET
ALL [WRITE]

Druk op [WRITE]. Het volgende scherm verschijnt.

Are You Sure?
[WRITE/EXIT]

Als u de factory reset wil uitvoeren, druk dan op [WRITE].

Als de data geinitialiseerd zijn, verschijnt het volgende scherm.

POl LATIN
01 Conga

* Als u geen factory reset wil uitvoeren, druk dan op [EXIT].
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e

Wanneer u een factory
reset uitvoert, gaan alle

wijzigingen verloren.

H.NT
U kunt uw selectie snel

maken door middel van de
Skip-functie (p. 32).

N

Het is ook mogelijk om
specifieke data te
initialiseren, bv. enkel de
patches of enkel de
systeeminstellingen. Voor
details, zie De
fabrieksinstellingen
oproepen (p. 85).



1. Quick Start

Snel parameters of waarden selecteren

Key Repeat-functie

Deze functie kan ook gebruikt worden wanneer u parameters, waarden,

patch-groepen of patch-nummers selecteert.

Houd [ <@ PARAMETER], [PARAMETER p], [PATCH
NUMBER ], [PATCH NUMBER 4], [GROUP -] of
[GROUP +] ingedrukt.

De parameter, waarde, patch-nummer of patch-groep verandert
doorlopend.

Turbo Repeat-functie

Deze functie kunt u eveneens gebruiken wanneer u een waarde of een

patch-nummer selecteert. @
Wanneer u het instrument
1 kiest of de toonhoogte
Houd [PATCH NUMBER _a] ingedrukt en druk op regelt, kunt u de Skip-
[P ATCH NUMBER v] ) functie (p. 32) gebruiken

i.p.v. de Turbo repeat-

functie.

drukken !:7 A:: ingedrukt houden

PATCH NUMBER

De waarde (waarde of patch-nummer) neemt snel toe.

Houd [PATCH NUMBER ] ingedrukt en druk op
[PATCH NUMBER a].

ingedrukt houden =i L:: drukken

PATCH NUMBER

De waarde (waarde of patch-nummer) neemt snel af.

Turbo-functie van de dial

1

Houd [PATCH SEL] ingedrukt en draai aan [PATCH/VALUE].

.~ __ ingedrukt
\ <C> houden

De waarde verandert per 10 eenheden.

draaien
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1. Quick Start

Skip-functie

Hiermee kunt u snel parameters of waarden selecteren.

Parameters overslaan

1

32

Parameters zijn gegroepeerd in verschillende categorieén, volgens hun
inhoud. Met de skip-functie springt u naar de eerste parameter van de

categorie.

Houd [PARAMETER p»] ingedrukt en druk kort op
[ @ PARAMETER].

WRITE -4 PARAMETER EXIT

L J ) L

COPY —sKip— MODIFY
CLEAR

ingedrukt houden
kort indrukken

UTILITY CONTROLLER 1
LCD Contrast 5 | —— DBEAM Sens 100

De eerste parameter van de volgende categorie verschijnt.

Houd [ <@ PARAMETER] ingedrukt en druk kort op
[PARAMETER p].

WRITE -4 PARAMETER b EXIT

L) 0L J L

COPY —sKIP— MODIFY
CLEAR

ingedrukt houden
kort indrukken

CONTROLLER 1] UTILITY
DBEAM Sens 100| ™= |1 oD Contrast 5

De eerste parameter van de vorige categorie verschijnt.



Waarden overslaan

1. Quick Start

Wanneer u een instrument kiest of de toonhoogte instelt, kunt u de waarde

laten verspringen.

De instrumenten (klanken) zijn gegroepeerd in verscheidene categorieén.

Door middel van de skip-functie kunt u overspringen naar de eerste klank

van elke groep.

De waarde van de toonhoogte verandert hier in stappen van 100 cent (één

halve toon).

Houd [PATCH NUMBER _a] ingedrukt en druk kort op

[PATCH NUMBER ]

kort

)2

indrukken
PATCH NUM

BER

Pad Inst.-selectiescherm

PO101A1*PAD INST
L09:Conga Hi /H

ingedrukt houden

e

PO101A1*PAD INST
FOl:Shekere

Pitch adjust-scherm (p. 36)

PO101A1*PAD INST
Pitch +12cent

L

Als u instrumenten kiest, verschijnt de eerste klank van de volgende groep.

PO101A1*PAD INST
Pitch +100cent

Als u de toonhoogte instelt, neemt de waarde toe in stappen van 100 cent.

Houd [PATCH NUMBER ] ingedrukt en druk kort op
[PATCH NUMBER .

ingedrukt

houden

)2

PATCH NUMBER

Pad Inst.-selectiescherm

PO101A1*PAD INST
RO1l:Dry Hard Kik

kort indrukken

Pitch adjust-scherm (p. 3

PO101A1*PAD INST
001:Sleigh Bell

PO101A1*PAD INST
Pitch +783cent

-
6)
-

PO101A1*PAD INST
Pitch +700cent

Als u instrumenten kiest, verschijnt de eerste klank van de vorige groep.

Als u de toonhoogte instelt, neemt de waarde af in stappen van 100 cent.
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1. Quick Start

Conga spelen

Laten we eens proberen om conga te spelen op de HPD-15.

Gebruik hiervoor de patch P0101 Conga.

Open (0)
Sla pad A5 of A4 aan en haal uw hand onmiddellijk weg.
e Closed 1 (C1)
Sla pad A5 aan en verwijder uw hand niet.
e Closed 2 (C2)
Druk met uw linkerhand op pad A1 en sla pad A5 aan.
¢ Open Slap (OS)
Sla krachtig op de rand van pad A5 en trek onmiddellijk uw hand weg.
¢ Closed Slap (CS)
Druk met uw linkerhand op pad A1 en sla op de rand van pad A5.
e Heel (H)
Sla pad Al aan met de hiel van uw linkerhand.
e Toe (T)

Druk met de hiel van uw linkerhand op pad Al en sla met de vingers
van dezelfde hand pad A2 aan.

¢ Pitch Bend (PB)
Terwijl u op pad A3 drukt, slaat u pad A5 aan.

Conga - Basisritme
Pad: A1 A2 A5 A2 A1 A2 A4 A4 A1 A2 A5 A2 A1 A2 A4 A4

Technieckk H TCS T H T O O HTCSTHTODO

LLRLLLRHR LLRLLLRR A2 A4

Pad: A1 A2 A5 A4 A4 A2 A5 A5 A1 A2 A5 A4 A4 A2 A5 A5

Techniek: H TCSO O T O O HTCSOOTOD®O Ad A5

LLRRRLRR LLRRRLRR

L: linkerhand
R: rechterhand
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2. Een patch wijzigen

In dit hoofdstuk wordt de Edit mode toegelicht. Hiermee
kunt u gedetailleerde instellingen maken.

Basisprocedure in Edit Mode

1. Druk op [EDIT] zodat de toets knippert; u gaat naar EZ
Edit mode.

Uu0101A
001:Conga

PAD SET

2. Druk nogmaals op [EDIT], zodat de toets blijft branden;
u gaat naar Edit mode.

De parametercategorie verschijnt rechts bovenaan in de
display.

Parametercategorie

UO101A1 PAD INST
L09:Conga Hi /H

3. Kiesde pad (D Beam, lint) die u wil editen, door hem aan

te slaan.

Pad A3 is geselecteerd

U0101A3 PAD INST
L17:Conga HiBass

D Beam is geselecteerd

UO101DB PAD INST
I35:Bell Tree

Rechterlint (Ribbon right) is geselecteerd

UO101RR PAD INST
L18:Conga Slide

4. Kies met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P» ]
de parameter die u wenst te wijzigen.

WRITE -4 PARAMETER »- EXIT
C ) & )
COPY ‘—sKIP— MODIFY
CLEAR

UO101A3 PAD INST
Pad Level 100

T
Parameter

5. Om de waarde te wijzigen, draait u of wel aan [PATCH/
VALUE] of gebruikt u [PATCH NUMBER W ] en
[PATCH NUMBER . ]

U0101A3 PAD INST
Pad Level 100

T
Waarde

PATCH NUMBER

6. Herhaal de stappen 3-5 voor eventuele andere

parameters of patches die u wil editen.

7. Wanneer u klaar bent met editen, druk dan op [EXIT] of
[EDIT].

[EDIT] dooft uit en u keert terug naar de normale Play mode.

U0l USERO1
01* Conga

H_NT
U kunt uw selectie snel maken (p. 31). U kunt de waarde ook
wijzigen door middel van realtime modify (p. 58).

e

De instellingen die u edit, keren terug naar hun originele
waarden wanneer u een andere patch kiest. Als u uw
wijzigingen wil behouden, zie Uw instellingen opslaan
(Write) (p. 56) en Instellingen kopiéren (Copy) (p. 56).

HLNT
Als u de instellingen van een user patch wijzigt, kunt u uw

wijzigingen in dezelfde patch bewaren door tweemaal op
[WRITE] te drukken.

NiEND

Wanneer u een waarde wijzigt, verschijnt er een

ukn

naast het
patch-nummer in de display, wat erop wijst dat de data
geédit worden. Als u een andere patch kiest of de Write- of

ks

Copy-handeling (p. 56) uitvoert, dan verdwijnt de “*”.
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2. Een patch wijzigen

Klanken aanpassen

Selecteer, door middel van de pads, de D Beam of de linten,
de klank die u wenst te spelen. U kunt ook de toonhoogte of
de duur van het geluid regelen.

*

Sommige parameters houden verband met de parameters in
EZ Edit mode. Als er problemen zijn (bv. geen geluid),
controleer dan de parameters in EZ Edit mode.

Parametercategorie: PAD INST

(Inst select-scherm)

UO101A1 PAD INST
L09:Conga Hi /H
A A
t 1

Instrumentgroep Instrumentnaam

(Select-scherm voor andere waarden)

UO101A1 PAD INST

Pad Level 100
t t
Parameter Waarde

(Inst) : Zie “Lijst van de instrumenten” (p. 92)

Hiermee kiest u de klank (het instrument).

*

U kunt overspringen naar de eerste klank van elke instrument-
groep door middel van de Skip-functie (p. 33).

Pad Level: 0-127

Hiermee regelt u het volume.

Pan: L63-Center-R63, Random, Alternate

Hiermee regelt u de stereopositie van het output-geluid.

Random: De pan verandert willekeurig telkens als u de pad

aanslaat.
Alternate: De pan wisselt af tussen links en rechts telkens als u de

pad aanslaat.

Reverb Send: 0-127

Hiermee regelt u de diepte van de reverb (galm).

Pitch: -2400-+2400cent
Hiermee regelt u de toonhoogte.

100 cents is een halve toon.

*

U kunt de toonhoogte veranderen in stappen van 100 cent
door middel van de Skip-functie (p. 33).

Decay: -31-+31

Hiermee regelt u de duur (decay time.)

*

Bij sommige klanken is de duur onveranderlijk.

Color: -31-+31

Hiermee regelt u de klankkleur.

Sweep: -31-+31
Hiermee verandert u de toonhoogte.

Bij een positieve (+) waarde zal de toonhoogte van hoog naar
laag veranderen. Bij een negatieve (-) waarde zal de

toonhoogte van laag naar hoog veranderen.

MULTI-FX/LFO: OFF, ON

Hiermee schakelt u de multi-effecten en de LFO in of uit.

TrigMode: Shot, Gate, Trig (Pad)
Move, MovGate, Touch, TchGate,
Scrape, Scrp1wy (D Beam, Ribbon)
Hiermee bepaalt u hoe het geluid wordt weergegeven.
e Pad
Shot *: Wanneer u de pad aanslaat, weerklinkt het
geluid voor de duur die voor die bepaalde
klank is ingesteld.
Gate *: Het geluid weerklinkt zolang u op de pad
blijft drukken. Dit is vooral effectief wan-

neer het om een aanhoudende klank gaat.

Trig: Het geluid weerklinkt wanneer u de pad
aanslaat en stopt wanneer u de pad op-
nieuw aanslaat. Dit is vooral effectief wan-
neer het om een aanhoudende klank gaat.

e D Beam, Ribbon

Move: Het geluid weerklinkt wanneer u uw hand
boven de D Beam houdt (of het lint aan-
raakt met uw vinger) en beweegt.

MovGate: Het geluid weerklinkt wanneer u uw hand
boven de D Beam houdt (of het lint aan-
raakt met uw vinger) en beweegt. Als er
een aanhoudend geluid geselecteerd is,
dan blijft dit doorklinken zolang u uw
hand of vinger beweegt.

Touch: Het geluid weerklinkt wanneer u uw hand
boven de D Beam houdt (of het lint aan-

raakt met uw vinger).

TchGate:  Het geluid weerklinkt wanneer u uw hand
boven de D Beam houdt (of het lint aan-
raakt met uw vinger). Als er een aan-
houdend geluid geselecteerd is, dan blijft
dit doorklinken tot u uw hand of vinger
wegneemt.

Scrape *:  Het geluid weerklinkt wanneer u uw hand
of vinger beweegt. Dit wordt gebruikt voor

klanken zoals guiro.
e only D Beam

Scrpiwy *: Het geluid weerklinkt continu wanneer u
uw hand beweegt. Het geluid weerklinkt
slechts voor één richting.
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2. Een patch wijzigen

* %

Voor de waarden met een “*” kunt u Pedal specifiéren. Log1, Log2: Vergeleken met Linear, krijgt u hier een

grotere volumeverandering voor

VeloCurve: Linear, Exp1-2, Log1-2, Spline,
Loud1-2, Fix1-16

Bepaalt de invlioed van de aanslagkracht op het volume.

zachtere aanslagen.

Spline: Het volume verandert extreem

naargelang de aanslagsterkte.
Linear: Ditis de normale instelling en deze Loud1, Loud2: Het volume verandert weinig naar-

geeft de meest natuurlijke overeen- gelang de aanslagsterkte en er wordt

stemming tussen aanslagwaarde en
een constant volume aangehouden.

volumeverandering.
& Fix1-16: Het geluid heeft een vast volume,

Exp1, Exp2: Vergeleken met Linear, krijgt u hier een ongeacht de aanslagsterkte. Fix1 geeft

grotere volumeverandering voor het laagste volume en Fix16 geeft het

sterkere aanslagen.

hoogste volume.

Volume

e as

Aanslagsterkte —»

Linear Exp1 Exp2 Log1 Log2
Spline Loud1 Loud2 Fix1 Fix16

Edit-parameters: Blokdiagram

Klank-
Pad generator MULTI-FX/LFO LR
D_Beam Inst Pan
Ribbon i Pad Level
. Pitch
TrigMode Deca Reverb Send
VeloCurve Y
Color o
Sweep — (- —@®-{ REVERB [
MasterVolume
Fx Rev Send

I_JIZI - + [ OUTPUT

— | EFFECTS

4>Fx0ut Volume
| MULTI- [ 4—1 |_JI:|
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2. Een patch wijzigen

De tone cyclisch laten
veranderen

Met de LFO (Low Frequency Oscillator) kunt u de
toonhoogte, het volume, enz. cyclisch laten veranderen.

* De LFO heeft effect op alle pads | D Beam [ linten.
Parameter Category: PAD LFO

U0101 LFO
Waveform Triangl

Waveform: OFF, Triangl, Sine, SawRise,
Sawkall, Square, Trape, Smp&Hid,
Random, Chaos

Hier kiest u de golfvorm van de LFO. Als u OFF kiest, dan is

er geen verandering en worden de volgende parameters niet

getoond.
Triang| Sine SawRise
Driehoeksgolf Sinusgolf Zaagtandgolf
(opwaarts)
SawfFall Square Trape
Zaagtandgolf Blokgolf Trapezoidale golf
(neerwaarts)
Smp&HId Random Chaos
Sample-en- Willekeurige golf Chaosgolf
hold-golf

Rate: 0-127

Hiermee regelt u de modulatiesnelheid van de LFO-
golfvorm.

PitchDepth: 0-127

Hiermee regelt u de diepte van de toonhoogtemodulatie.

FilterDepth: 0-127

Hiermee regelt u de diepte van de toonmodulatie.

AmpDepth: 0-127

Hiermee regelt ude diepte van de volumemodulatie.
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EffectDepth: 0-127

Hiermee regelt u de modulatiediepte voor de effect-
parameter. Meer details over de te moduleren parameter
vindt u in De Multi-effecten instellen (p. 40).

Realtime2: PITCH, EFFECT

Hiermee bepaalt u welke LFO-parameter er gewijzigd zal
worden wanneer u aan de middelste realtime modify-knop
draait. Als u PITCH kiest, kunt u de PitchDepth wijzigen, of
als u EFFECT kiest, kunt u de EffectDepth wijzigen.

e

Deze parameter is enkel werkzaam als de onderste indicator
rechts boven de Realtime Modify-knoppen brandt. U kunt
hem doen branden door op [SELECT] te drukken.

Realtime3: FILTER, AMP

Hiermee bepaalt u welke LFO-parameter er gewijzigd zal
worden wanneer u aan de middelste realtime modify-knop
draait. Als u FILTER kiest, kunt u de FilterDepth wijzigen, of
als u AMP kiest, kunt u de AmpDepth wijzigen.

NOtE
Deze parameter is enkel werkzaam als de onderste indicator

rechts boven de Realtime Modify-knoppen brandt. U kunt
hem doen branden door op [SELECT] te drukken.



2. Een patch wijzigen

Effect-instellingen

U kunt galm toevoegen aan het geluid zodat u de indruk
krijgt dat u in een zaal of op een podium speelt. U kunt het
geluid vervormen, moduleren, of het dieper en ruimer laten
klinken.

* Het effect is van toepassing op alle pads | D Beam [ linten.

De Reverb-instellingen maken

Reverb voegt galm toe aan het geluid om een ruimtelijke

sfeer te simuleren.

Parametercategorie: REVERB

U0101 REVERB/DLY
Type# Rooml

Type: Zie REVERB/DELAY Type (p. 95)

Hiermee bepaalt u de preset-instelling van de reverb.

Als u nog meer gedetailleerde instellingen wil maken, stel
dan het algoritme en de onderstaande parameters in.
Wanneer u een waarde wijzigt, verschijnt er een “#” naast

het “Type.”

Algo: OFF, Room1-2, Stage, Plate, Hall1-2,
Delay, PanDly

Hiermee bepaalt u het type (algoritme) van de reverb. Als u
OFF kiest, wordt er geen reverb toegepast en worden de
volgende parameters niet getoond.

Room1: Simulatie van de galm in een kamer

Room2: Helderdere reverb dan Room1

Stage: Simulatie van on-stage galm

Plate:  Simulatie van een metalen plaatgalm

Hall1l:  Simulatie van een grotere ruimte dan bij Room

Hall2:  Helderdere reverb dan Halll

Delay: Standaard delay (Echo)

PanDly: Delay waarbij de weerkaatsingen (echo’s) heen
en weer schuiven tussen links en rechts

Level: 0-127

Hiermee regelt u het volume van de galm (of van het delay-
geluid).

Time: 0-127
Als u voor Algo een type van Room1-Hall2 kiest, dan regelt
u hiermee de duur van de galm. Als u Delay of PanDly kiest,

dan regelt u hiermee de delay-tijd.

HF Damp: 200Hz-8kHz, THRU

Hiermee bepaalt u bij welke frequentie het hoge gebied van
de galm wordt weggefilterd. Hoe lager u deze frequentie
instelt, hoe meer hoge tonen er worden weggefilterd, zodat u
een zachter geluid krijgt. Als u geen hoge tonen wil
wegfilteren, stel hier dan THRU in.

Dly Feedback: 0-127

Hiermee bepaalt u hoe vaak het delay-geluid herhaald
wordt.

*

Dit verschijnt enkel als u voor Algo “Delay” of “PanDly” hebt
ingesteld.

Algo: Room1-2, Stage, Plate, Hall1-2
Direct geluid

Reverb-geluid
Tijd I

Algo: Delay, PanDly
Direct geluid

Delay-geluid
Level |

Tijd Dly Feedback

Ot
Als u het “Type” wijzigt, worden het algoritme van de

reverb en de parameterwaarden aangepast aan de instelling
van het betreffende type.
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2. Een patch wijzigen

De Multi-effecten instellen

Met de Multi-effecten (M-FX) kunt u verschillende
algoritmes kiezen en combineren tot diverse effecten.

Parametercategorie: MULTI-FX

Uu0101
Type#

MULTI-FX
Hall"A"

Type: Zie MULTI-FX Type (p. 95)

Hiermee bepaalt u de preset-instelling van de multi-effecten.

Als u nog meer gedetailleerde instellingen wil maken, kies

dan een van de onderstaande algoritmes en stel de

parameters op de volgende pagina’s in. Wanneer u een

waarde wijzigt, verschijnt er een “#” naast het “Type.”

Algo:

Hiermee kiest u het algoritme van het effect. De parameters

en hun waarden verschillen naargelang het algoritme.

Stereo EQ:

ComplLimiter:

Enhancer:
Spectrum:

Isolator:

DynamicFltr:

Sustainer:
Overdrive:
Distortion:
Lo-Fi:
RingModlitr:

Stereo Cho:

TetraChorus:

Tremolo Cho:

Space D:

Stereo Fin:

StepFlanger:

Stereo Equalizer (Toonregeling)

Compressor / Limiter (Maakt het volume

meer gelijkmatig)
Enhancer (Maakt het geluid sprankelend)
Spectrum (Geeft het geluid karakter)

Isolator (Filtert een specifiek frequentie-

bereik weg)

Dynamic Filter (Wijzigt de klank volgens
het volume)

Sustainer (Verlengt de duur van het geluid)
Overdrive (Vervormt het geluid lichtjes)
Distortion (Vervormt het geluid zwaar)
Lo-Fi (Simuleert een “low-fidelity”-geluid)
Ring Modulator (Geeft het geluid een
metaalachtig karakter)

Stereo Chorus (Laat het geluid dieper en
ruimer klinken)

Tetra Chorus (Legt chorus-geluiden over
elkaar voor een ruimer geluid)

Tremolo Chorus (Cyclische volume-
modulatie voor een ruimer geluid)

Space D (Voegt een transparante
ruimtelijkheid toe)

Stereo Flanger (Voegt een metaalachtige
resonantie toe aan het geluid)

Step Flanger (Voegt een metaalachtige
resonantie toe en verschuift de toonhoogte
stapsgewijs)

Phaser:
FbackPitch:
StereoDelay:
Mod Delay:
TimeCtriIDly:
3TapDlySht:
3TapDlyLng:
4TapDlySht:
4TapDlyLng:

AdvanceRev:

GateReverb:

Phaser (Geeft het geluid een “zwiepend”
karakter)

Feedback Pitch Shifter (Verschuift de
toonhoogte)

Stereo Delay (Voegt echo toe aan het
geluid)

Modulation Delay (Voegt echo toe en
moduleert het geluid)

Time Control Delay (Laat toe om de delay

en de toonhoogte in realtime aan te sturen)
3-tap delay short (Echogeluid in drie
richtingen)

3-tap delay Long

4-tap delay short (Vier echogeluiden)
4-tap delay Long

Advanced Reverb (Voegt galm toe aan het
geluid)

Gate Reverb (Snijdt de galm scherp af)

De parameters van elk algoritme worden op de volgende

pagina’s toegelicht.

NEND

De waarde van de parameters waarbij op de volgende

pagina’s “RTM” vermeld staat, kan aangestuurd worden
door [M-FX DEPTH] van de Realtime Modify (p. 19).

* Als u de MULTI-FX DEPTH wijzigt in EZ Edit Mode
(p. 25), dan verandert de waarde van deze parameters.

NiEND

De waarde van de parameters waarbij op de volgende

pagina’s “LFO” vermeld staat, kan aangestuurd worden
door de LFO. Voor details, zie De tone cyclisch laten
veranderen (p. 38).

N

De waarde van de parameters waarbij op de volgende pagina’s

“Ctrll, Ctrl2, Ctrl3” vermeld staat, kan aangestuurd worden

door de pads, de D Beam en de linten. Voor details, zie de
paragraaf over CtrITx: MFX Ctrl 1-3 in De tone beinvioeden

(p. 52).

FxOut Volume:

Hiermee regelt u het output-volume van de multi-effecten.

Fx Rev Send:

Hiermee regelt u de diepte van de reverb die wordt

toegepast op het geluid van de multi-effecten.
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2. Een patch wijzigen

e

Als u het “Type” wijzigt, worden het algoritme van het effect
en de parameterwaarden aangepast aan de instelling van het

betreffende type.

Stereo Equalizer (Stereo EQ)

Dit is een vier-band stereo equalizer (low, mid x 2, high).

Low Freq: 100Hz, 200Hz, 400Hz

Hiermee bepaalt u de frequentie voor het lage gebied.

Low EQ: -15—+15dB

Hiermee bepaalt u het volumeniveau van de lage frequentie.
Mid1Freq: 100Hz-12.5kHz Ctrl3

Hiermee bepaalt u de centrale frequentie van mid range 1.
Mid 1 Q: 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0

Hiermee bepaalt u de breedte van het gebied rondom
Mid1Freq waarop de Level-instelling van toepassing is. Hoe
hoger de Q-waarde, hoe smaller het gebied dat beinvloed
wordt.

Level

8.0 0.5

Frequentie

Mid 1 EQ: -15—+15dB LFO, Ctrll

Hiermee regelt u het volumeniveau voor het gebied dat
bepaald is door de Mid1Freq- en Q-instellingen.
Mid2Freq: 100Hz—12.5kHz

Hiermee bepaalt u de centrale frequentie van mid range 2.
Mid 2 Q: 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0

Hiermee bepaalt u de breedte van het gebied rondom
Mid2Freq waarop de Level-instelling van toepassing is. Hoe
hoger de Q-waarde, hoe smaller het gebied dat beinvloed
wordt.

Mid 2 EQ: -15—+15dB Ctrl2

Hiermee regelt u het volumeniveau voor het gebied dat
bepaald is door de Mid2Freq- en Q-instellingen.
HighFreq: 4kHz, 8kHz, 12.5kHz

Hiermee bepaalt u de frequentie voor het hoge gebied.
High EQ: -15-+15dB

Hiermee bepaalt u het volumeniveau van de hoge frequentie.

TotalLevel: -15—+15dB RTM

Hiermee regelt u het output level.

Compressor/Limiter (CompLimiter)

De Compressor/Limiter comprimeert signalen die een
bepaald volumeniveau overschrijden, zodat oneffenheden in
het volume gladgestreken worden en om vervorming te

voorkomen.

Threshold: 0-127

Hiermee bepaalt u bij welk volume de compression begint.
Ratio: 1:1-100:1, infinite:1 LFO, Ctrl1

Hiermee regelt u de compressieverhouding.

Attack: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u de attack-tijd van een input-signaal.
Release: 0-127 Ctrl3

Hiermee bepaalt u hoelang de compressor nog blijft werken
nadat het volume weer onder het Threshold Level is gezakt.

Pan: L63—-Center-R63
Hiermee bepaalt u de stereopositie van het output-geluid.
TotalLevel: -15-+15dB RTM

Hiermee regelt u het output-volume.
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2. Een patch wijzigen

Enhancer

De Enhancer bepaalt de boventoonstructuur van de hoge

frequenties en maakt het geluid sprankelender en strakker.

Sens: 0-127 LFO, Ctrll
Hiermee regelt u de gevoeligheid van de enhancer.
Mix: 0-127 RTM, Ctrl2

Hiermee bepaalt u volgens welke verhouding de boventonen
van de enhancer gecombineerd worden met het directe
geluid.

Low EQ: -15—+15dB

Hiermee regelt u het volumeniveau van het lage
frequentiegebied.

High EQ: -15—-+15dB Ctrl3

Hiermee regelt u het volumeniveau van het hoge

frequentiegebied.

Spectrum

Een Spectrum is een type van filter die de klankkleur wijzigt
door op bepaalde frequenties het signaal te versterken of af
te snijden. Dit gelijkt op een equalizer, maar heeft 5
frequentiepunten die vastliggen op de meest geschikte
plaatsen om het geluid meer karakter te geven.

Band 1: -15—+15dB

Hiermee regelt u het signaalniveau op 500 Hz.
Band 2: -15—+15dB LFO, Ctrll

Hiermee regelt u het signaalniveau op 1 kHz.
Band 3: -15—+15dB

Hiermee regelt u het signaalniveau op 1.25 kHz.
Band 4: -15—+15dB Ctrl2

Hiermee regelt u het signaalniveau op 3.15 kHz.
Band 5: -15—+15dB

Hiermee regelt u het signaalniveau op 4 kHz.
Width: 1-5 Ctrl3

Hiermee regelt u de breedte van het gebied voor alle
frequentiebanden.

Pan: L63—-Center—R63
Hiermee bepaalt u de stereopositie van het output-geluid.
TotalLevel: -15—+15dB RTM

Hiermee regelt u het output-volume.
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Isolator

De Isolator is een sterkere versie van een equalizer en kan

een bepaald frequentiegebied volledig onderdrukken.

Low Level: 0-127 Ctrl3

Hiermee regelt u het volume van de lage frequenties.
Mid Level: 0-127 LFO, Ctrll

Hiermee regelt u het volume van de middenfrequenties.
High Level: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u het volume van de hoge frequenties.
Pan: L63—-Center-R63

Hiermee regelt u de stereopositie van het output-geluid.
TotalLevel: -15-+15dB RTM

Hiermee regelt u het output-volume.

Dynamic Filter (DynamicFltr)

De Dynamic Filter varieert de toon door een filter te
verschuiven volgens het volume.

Filter Type: LPF, BPF
Hiermee bepaalt u het filtertype.
LPF: Het wah-effect wordt toegepast op een breed
frequentiebereik.
BPF: Het wah-effect wordt toegepast op een smal
frequentiebereik.
Sens: 0-127 Ctrl2
Hiermee regelt u de gevoeligheid waarmee de filter wordt
aangestuurd.
Manual: 0-127 RTM, LFO, Ctrll
Hiermee bepaalt u de centrale frequentie van waaruit het
effect wordt toegepast.
Peak: 0-127 Ctrl3
Hiermee bepaalt u de sterkte van het wah-effect in het gebied
van de centrale frequentie. Als u een lage waarde instelt,
wordt het effect toegepast op een breed gebied rond de
centrale frequentie. Bij een hoge waarde wordt het effect
toegepast in een smaller gebied.
Pan: L63—-Center-R63

Hiermee bepaalt u de stereo-positie van het output-geluid.



2. Een patch wijzigen

Sustainer

De Sustainer onderdrukt sterke signalen en versterkt zwakke
signalen, waardoor het geluid gelijkmatiger wordt en langer
aanhoudt.

Attack: 0-127 LFO, Ctrll

Hiermee regelt u de attack-tijd van een input-geluid.
Sustain: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u de graad van de versterking.

Pan: L63—-Center-R63 Ctrl3

Hiermee bepaalt u de stereopositie van het output-geluid.
TotalLevel: -15—+15dB RTM

Hiermee regelt u het output level.

Overdrive

Dit effect creert een lichte vervorming, zoals die van

vacuumbuizenversterkers.

Drive: 0-127 RTM, LFO, Ctrll

Hiermee bepaalt u de graad van vervorming. Het volume

verandert samen met de graad van vervorming.
Character: 1—4

Hiermee bepaalt u het karakter van de vervorming. Hoe
hoger de waarde, hoe groter de geluidsdruk.

Pan: L63-Center-R63 Ctrl2

Hiermee bepaalt u de stereopositie van het output-geluid.

Distortion

Dit effect produceert een intensere vervorming dan
Overdrive.

Drive: 0-127 RTM, LFO, Ctrll

Hiermee bepaalt u de graad van vervorming. Het volume
verandert samen met de graad van vervorming.

Character: 14

Hiermee bepaalt u het karakter van de vervorming. Hoe

hoger de waarde, hoe groter de geluidsdruk.
Pan: L63—-Center—R63 Ctrl2

Hiermee bepaalt u de stereopositie van het output-geluid.
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2. Een patch wijzigen

Lo-Fi
Dit effect vermindert de audiokwaliteit om een Lo-Fi sound

te simuleren.

Bit Down: 0-7 Ctrl3

Hiermee beinvloedt u de audiokwaliteit. De audiokwaliteit

neemt af naarmate deze waarde toeneemt.
S-Rate Down: 32, 16, 8, 4 Ctrl2

Maakt het output-signaal ruw. Het geluid wordt ruwer
naarmate deze waarde afneemt.

Low EQ: -15—+15dB

Hiermee regelt u het volume van de lage frequenties.
High EQ: -15—+15dB RTM, LFO, Ctrll

Hiermee regelt u het volume van de hoge frequenties.
Output: Mono, Stereo

Hiermee bepaalt u hoe het geluid wordt uitgestuurd. Als u
“Mono” kiest, wordt het geluid in mono uitgestuurd.

Ring Modulator (RingModltr)

De Ring Modulator voegt de amplitudemodulatie toe aan het
geluid, waardoor het een metaalachtig karakter krijgt.

Frequency: 0-127 Ctrll
Hiermee bepaalt u de modulatiefrequentie.
Character: 0-127 LFO, Ctrl2

Hiermee regelt u de toon. Het hoge frequentiegebied zal

veranderen.

Effect Level: 0-127 RTM, Ctrl3

Hiermee regelt u het output level van het effectgeluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output level van het directe geluid.
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Stereo Chorus (Stereo Cho)

Dit is een stereo chorus. Er is een filter voorzien zodat u de

klankkleur van het chorus-geluid kunt regelen.

PreDelay: 0.0-100ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het begin van het

directe geluid tot wanneer het chorus-geluid weerklinkt.
Rate: 0.05-10.0Hz LFO, Ctrll
Hiermee regelt u de modulatiesnelheid.
Depth: 0-127 Ctrl2
Hiermee regelt u de modulatiediepte.
Phase: 0-180deg
Hiermee regelt u de ruimtelijke spreiding van het geluid.
Filter Type: OFF, LPF, HPF
Hiermee kiest u het filtertype.
OFF: Er wordt geen filter gebruikt. Cutoff verschijnt niet.
LPF: Het frequentiegebied boven de cutoff-frequentie

wordt afgesneden.

HPF: Het frequentiegebied beneden de cutoff-frequentie
wordt afgesneden.

Cutoff: 200-8kHz Ctrl3

Hiermee bepaalt u de basisfrequentie van de filter.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het chorus-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.



2. Een patch wijzigen

Tetra Chorus (TetraChorus)

Tetra chorus gebruikt een vier-fasen chorus (vier lagen van

chorus-geluid) voor en rijk en breed gespreid geluid.

PreDelay: 0.0-100ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het begin van het

directe geluid tot wanneer het chorus-geluid weerklinkt.
Rate: 0.05-10.0Hz LFO, Ctrll

Hiermee regelt u de modulatiesnelheid.

Depth: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u de modulatiediepte.

Pre Delay Dev: 0-20

Hiermee regelt u de verschillen in Pre Delay tussen de
chorus-geluiden.

Depth Dev: -20—+20

Hiermee regelt u de verschillen in modulatiediepte tussen de
chorus-geluiden.

Pan Deviation: 0-20 Ctrl3

Hiermee regelt u het verschil in stereopositie tussen de
chorus-geluiden. Als u “0” instelt, bevinden alle chorus-
geluiden zich centraal. Hoe hoger de waarde, hoe wijder het
chorus-geluid gepand wordt.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het chorus-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.

Tremolo Chorus (Tremolo Cho)

Tremolo Chorus is een chorus-effect met een Tremolo

(cyclische modulatie van het volume) toegevoegd.

PreDelay: 0.0-100ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het begin van het

directe geluid tot wanneer het chorus-geluid weerklinkt.
Cho Rate: 0.05-10.0Hz LFO

Hiermee regelt u de modulatiesnelheid van het chorus-effect.
Cho Depth: 0-127

Hiermee regelt u de modulatiediepte van het chorus-effect.
Trm Phase: 0-180deg Ctrl3

Hiermee regelt u de spreiding van het tremolo-effect.

Trm Rate: 0.05-10.0Hz Ctrll

Hiermee regelt u de modulatiesnelheid van het tremolo-
effect.

Trm Depth: 0127 Ctrl2
Hiermee regelt u de modulatiediepte van het tremolo-effect.
Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het tremolo chorus-
geluid.

Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.
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2. Een patch wijzigen

Space D

Space D is meervoudige chorus die een twee-fasen modulatie
in stereo toepast. Dit is een chorus met een transparant

karakter en een minimaal gevoel van modulatie.

PreDelay: 0.0-100ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het begin van het

directe geluid tot wanneer het effectgeluid weerklinkt.
Rate: 0.05-10.0Hz LFO, Ctrll

Hiermee regelt u de modulatiesnelheid.

Depth: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u de modulatiediepte.

Phase: 0-180deg Ctrl3

Hiermee regelt u de ruimtelijke spreiding van het geluid.
Tone: -15—+15

Hiermee regelt u de toonkwaliteit. Positieve (+) waarden

benadrukken de hoge tonen en negatieve (-) waarden
benadrukken de lage tonen.

Effect Level: 0-127 RTM
Hiermee regelt u het output-volume van het chorus-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.

46

Stereo Flanger (Stereo Fin)
Dit is een stereo flanger. (De LFO heeft dezelfde fase voor

links en rechts.) Hij produceert een metaalachtige resonantie
die stijgt en daalt, net alsof er een straalvliegtuig opstijgt of
landt. Er is een filter voorzien zodat u de klankkleur van het
flanger-geluid kunt regelen.

PreDelay: 0.0-100ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het begin van het
directe geluid tot wanneer het flanger-geluid weerklinkt.

Rate: 0.05-10.0Hz LFO, Ctrll
Hiermee regelt u de modulatiesnelheid.
Depth: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u de modulatiediepte.
Feedback: -98—+98% Ctrl3

Hiermee bepaalt u de hoeveelheid (%) effectgeluid die wordt
teruggestuurd (teruggekoppeld) naar de input. Bij positieve
(+) waarden wordt het geluid in fase teruggekoppeld en bij
negatieve (-) waarden in tegenfase (omgekeerde fase).

Phase: 0-180deg
Hiermee regelt u de ruimtelijke spreiding van het geluid.
Filter Type: OFF, LPF, HPF
Hiermee kiest u het filtertype.
OFF: Er wordt geen filter gebruikt. Cutoff verschijnt niet.

LPF: Het frequentiegebied boven de cutoff-frequentie
wordt afgesneden.

HPF: Het frequentiegebied onder de cutoff-frequentie
wordt afgesneden.

Cutoff: 200-8kHz

Hiermee bepaalt u de basisfrequentie van de filter.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het flanger-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.



2. Een patch wijzigen

Step Flanger (StepFlanger)

Het Step Flanger-effect is een flanger waarbij de flanger-
toonhoogte stapsgewijs verandert. Hoe snel de toonhoogte
verandert, kunt u bepalen in termen van een nootwaarde in

een bepaald tempo.

PreDelay: 0.0-100ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het begin van het
directe geluid tot wanneer het flanger-geluid weerklinkt.

Rate: 0.05-10.0Hz Ctrl3

Hiermee regelt u de modulatiesnelheid.

Depth: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u de modulatiediepte.

Feedback: -98—+98%

Hiermee regelt u de hoeveelheid (%) flanger-geluid dat
teruggestuurd (teruggekoppeld) wordt naar de input.
Negatieve (-) waarden keren de fase om.

Phase: 0-180deg

Hiermee regelt u de ruimtelijke spreiding van het geluid.
Step Rate: 0.05-10.0Hz, note-value LFO, Ctrll

Hiermee regelt u de snelheid (periode) van de toonhoogte-
verandering. Deze parameter kunt u definiéren als een
nootwaarde in het tempo van de sequencer. Specifieer in dit
geval de waarde van de gewenste noot.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het flanger-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.

Phaser

Een phaser voegt een geluid met verschoven fase toe aan het
originele geluid, zodat u een draaiende modulatie krijgt die

het geluid ruim en diep doet klinken.

Manual: 100-8kHz

Hiermee bepaalt u de basisfrequentie van waar het geluid

gemoduleerd wordt.

Rate: 0.05-10.0Hz LFO, Ctrl3

Hiermee bepaalt u de modulatiefrequentie (modulatie-
periode).

Depth: 0-127 Ctrl2

Hiermee regelt u de modulatiediepte.

Resonance: 0-127 Ctrll

Hiermee regelt u de hoeveelheid feedback voor de phaser.
Mix: 0-127 RTM

Hiermee bepaalt u volgens welke verhouding het in fase
verschoven geluid gecombineerd wordt met het directe
geluid.

Pan: L63—Center—R63

Hiermee bepaalt u de stereopositie van het output-geluid.
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Feedback Pitch Shifter (FbackPitch)

Een Pitch Shifter verschuift de toonhoogte van het originele
geluid. Met deze pitch shifter kunt u het geluid met de
verschoven toonhoogte terugsturen naar het effect.

Coarse: -24—+12semi LFO, Ctrll

Hiermee regelt u de toonhoogte van het pitch shift-geluid in
stappen van een halve toon (-2—+1 octaven).

Fine: -100—100cent

Hiermee regelt u de toonhoogte van het pitch shift-geluid fijn
af in stapjes van 2 cent (-100—+100 cents). Eén cent is 1/100

van een halve toon.

Pan: L63-Center-R63 Ctrl3

Hiermee bepaalt u de stereopositie van het pitch shift-geluid.

Pre Delay: 0.0-500ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het begin van het
directe geluid tot wanneer het pitch shift-geluid weerklinkt.
Mode: 1-5

Hoe lager de waarde van deze parameter, hoe sneller de
respons. Hogere waarden geven een tragere respons, maar
een stabielere toonhoogte.

Feedback: -98—+98% Ctrl2

Hiermee bepaalt u hoeveel (%) van het effectgeluid er wordt
teruggestuurd naar het effect. Negatieve (-) waarden keren
de fase om.

Tone: -15—+15

Hiermee regelt u de toonkwaliteit. Positieve (+) waarden
benadrukken de hoge tonen en negatieve (-) waarden
benadrukken de lage tonen.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het pitch shift-
geluid.

Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.
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Stereo Delay (StereoDelay)

Dit is een stereo delay.

Delay Left: 0.0-500ms
DelayRight: 0.0-500ms

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het directe geluid
tot wanneer het delay-geluid weerklinkt.
Feedback: -98—+98% Ctrll
Hiermee bepaalt u hoeveel (%) van het delay-geluid er wordt
teruggestuurd naar het effect. Negatieve (-) waarden keren de
fase om.
Fbk Mode: NORMAL, CROSS
Hiermee bepaalt u op welke manier het geluid wordt
teruggestuurd naar het effect.
NORMAL: Het linker delay-geluid wordt teruggestuurd
naar de linker delay en het rechter delay-geluid naar de

rechter delay.
Lin —e (O—>L out
o oo 1
Feedback
l'
Rin O—>R out

CROSS: Het linker delay-geluid wordt teruggestuurd
naar de rechter delay en het rechter delay-geluid naar de

linker delay.

Lin

‘.
Feedback

Rin

Phase L: NORMAL, INVERSE
Phase R: NORMAL, INVERSE
Hiermee bepaalt u de fase van het linker/rechter delay-
geluid.

NORMAL: De fase blijft ongewijzigd.

INVERSE: De fase wordt omgekeerd.
HF Damp: 200Hz-8kHz, THRU Ctrl2
Hiermee bepaalt u boven welke frequentie het geluid dat
wordt teruggestuurd naar het effect, wordt afgesneden. Als u
de hoge frequenties van de feedback niet wil afsnijden, stel
deze parameter dan in op THRU.
Tone:-15—+15
Hiermee regelt u de toonkwaliteit. Positieve (+) waarden
benadrukken de hoge tonen en negatieve (-) waarden
benadrukken de lage tonen.
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Effect Level: 0-127 RTM, LFO, Ctrl3
Hiermee regelt u het output-volume van het delay-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.

Modulation Delay (Mod Delay)

Dit effect voegt modulatie toe aan het delay-geluid, zodat u
een flanger-achtig effect krijgt.

Delay Left: 0.0-500ms
DelayRight: 0.0-500ms
Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het directe geluid
tot wanneer het delay-geluid weerklinkt.
Feedback: -98—+98% Ctrl2
Hiermee bepaalt u hoeveel (%) van het delay-geluid er wordt
teruggestuurd naar het effect. Negatieve (-) waarden keren de
fase om.
Fbk Mode: NORMAL, CROSS
Hiermee bepaalt u op welke manier het geluid wordt
teruggestuurd naar het effect.
NORMAL: Het linker delay-geluid wordt teruggestuurd
naar de linker delay en het rechter delay-geluid naar de

rechter delay.
Lin —e {M—>L out
'.
Feedback
l'
Rin ®O—>R out

CROSS: Het linker delay-geluid wordt teruggestuurd
naar de rechter delay en het rechter delay-geluid naar de

linker delay.

Lin {®—L out

‘.
Feedback

Rin ®—R out
Rate: 0.05-10.0Hz LFO, Ctrll

Hiermee regelt u de modulatiesnelheid.

Depth: 0-127 Ctrl3

Hiermee regelt u de modulatiediepte.

Phase: 0-180deg

Adjusts the spatial spread of the sound.

HF Damp: 200Hz-8kHz, THRU

Hiermee bepaalt u boven welke frequentie het geluid dat

wordt teruggestuurd naar het effect, wordt afgesneden. Als u

de hoge frequenties van de feedback niet wil afsnijden, stel
deze parameter dan in op THRU.

Tone:-15—+15

Hiermee regelt u de toonkwaliteit. Positieve (+) waarden
benadrukken de hoge tonen en negatieve (-) waarden
benadrukken de lage tonen.

Effect Level: 0-127 RTM
Hiermee regelt u het output-volume van het delay-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.

Time Control Delay (TimeCtriDly)

Dit effect laat u toe om via de pads/D Beam/linten de delay-
tijd en de toonhoogte in realtime aan te sturen. Hoe langer de

delay, hoe lager de toonhoogte. Hoe korter de delay, hoe
hoger de toonhoogte.

Delay: 200-1000ms LFO, Ctrll

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het directe geluid
tot wanneer elk delay-geluid weerklinkt.

Acceleration: 0-15

Hiermee bepaalt u hoe snel de delay-tijd verandert van de
huidige instelling naar een nieuw ingegeven instelling. De
snelheid waarmee de delay-tijd verandert, heeft een
rechtstreekse invloed op de snelheid waarmee de toonhoogte
verandert.

Feedback: -98—+98% Ctrl2

Hiermee bepaalt u hoeveel (%) van het delay-geluid er wordt
teruggestuurd naar het effect. Negatieve (-) waarden keren de
fase om.

HF Damp: 200Hz-8kHz, THRU

Hiermee bepaalt u boven welke frequentie het geluid dat
wordt teruggestuurd naar het effect, wordt afgesneden. Als u
de hoge frequenties van de feedback niet wil afsnijden, stel
deze parameter dan in op THRU.

Pan: L63—-Center—-R63 Ctrl3

Hiermee bepaalt u de stereopositie van het delay-geluid.
Tone: -15—+15

Hiermee regelt u de toonkwaliteit. Positieve (+) waarden
benadrukken de hoge tonen en negatieve (-) waarden
benadrukken de lage tonen.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het delay-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.
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3-Tap Delay (3TapDlySht/3TapDlylLng)

De 3-Tap Delay produceert drie delay-geluiden; midden,
links en rechts. De delay-tijd kan gedefinieerd worden als
een nootwaarde van het tempo van de sequencer.

*

Buiten de lengte van de delay-tijd is er geen verschil tussen
Shten Lng.

Delay C: 20-600ms (Sht), 200-1000ms (Lng), note-value
Delay L: 20-600ms (Sht), 200—1000ms (Lng), note-value
Delay R: 20-600ms (Sht), 200-1000ms (Lng), note-value
Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het directe geluid
tot wanneer het delay-geluid weerklinkt. Deze parameter
kan ingesteld worden als een nootwaarde van het tempo van
de sequencer. Specifieer in dit geval de waarde van de
gewenste noot.

Feedback: -98—+98%

Hiermee bepaalt u hoeveel (%) van het centrale delay-geluid
er wordt teruggestuurd naar het effect. Negatieve (-)
instellingen keren de fase om.

Center Level: 0-127 LFO, Ctrll

Left Level: 0-127 Ctrl2

Right Level: 0-127 Ctrl3

Hiermee regelt u het volume van elk delay-geluid.

HF Damp: 200Hz-8kHz, THRU

Hiermee bepaalt u boven welke frequentie het geluid dat
wordt teruggestuurd naar het effect, wordt afgesneden. Als u
de hoge frequenties van de feedback niet wil afsnijden, stel
deze parameter dan in op THRU.

Tone: -15—-+15

Hiermee regelt u de toonkwaliteit. Positieve (+) waarden
benadrukken de hoge tonen en negatieve (-) waarden
benadrukken de lage tonen.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het delay-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.
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4-Tap Delay (4TapDlySht/4TapDlyLng)
De 4-Tap Delay heeft vier delays. Elke delay time-parameter

kan gedefinieerd worden als een nootwaarde van het tempo
van de sequencer.

* Buiten de lengte van de delay-tijd is er geen verschil tussen

Shten Lng.

De stereopositie van de delay-geluiden is als volgt.

AN
1 4

L | R
Delay 1: 20—-600ms (Sht), 200—1000ms (Lng), note-value
Delay 2: 20—600ms (Sht), 200—1000ms (Lng), note-value
Delay 3: 20-600ms (Sht), 200-1000ms (Lng), note-value
Delay 4: 20—-600ms (Sht), 200—1000ms (Lng), note-value

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het directe geluid

tot wanneer het delay-geluid weerklinkt. Deze parameter
kan ingesteld worden als een nootwaarde van het tempo van
de sequencer. Specifieer in dit geval de waarde van de
gewenste noot.

Level 1: 0-127 LFO, Ctrll

Level 2: 0-127 Ctrl2

Level 3: 0-127 Ctrl3

Level 4: 0-127

Hiermee regelt u het volume van elk delay-geluid.
Feedback: -98—+98%

Hiermee bepaalt u hoeveel (%) van het delay1-geluid er
wordt teruggestuurd naar het effect. Negatieve (-)
instellingen keren de fase om.

HF Damp: 200Hz-8kHz, THRU

Hiermee bepaalt u boven welke frequentie het geluid dat
wordt teruggestuurd naar het effect, wordt afgesneden. Als u
de hoge frequenties van de feedback niet wil afsnijden, stel
deze parameter dan in op THRU.

Effect Level: 0-127 RTM

Hiermee regelt u het output-volume van het delay-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.
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Advanced Reverb (AdvanceRev)

Het Reverb-effect voegt galm toe aan het geluid en simuleert

zo een akoestische ruimte.

Type: ROOM1-2, STAGE, PLATE, HALL1-2
Hier kiest u het Reverb-type.
Room1: Simulatie van de galm in een kamer
Room2: Helderdere galm dan Room1
Stage: Simulatie van de galm op een podium
Plate:  Simulatie van een metalen plaatgalm
Hall1:  Simulatie van een grotere ruimte dan Room
Hall2:  Helderdere galm dan Halll
PreDelay: 0.0-100ms
Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het directe geluid
tot wanneer het reverb-geluid weerklinkt.
Time: 0-127 Ctrl2
Hiermee regelt u de lengte van de galm.
HF Damp: 200Hz-8kHz, THRU Ctrl3
Hiermee bepaalt u boven welke frequentie het galmgeluid
afgesneden wordt. Hoe lager u deze frequentie instelt, hoe
meer van de hoge frequenties er worden afgesneden, zodat u
een zachtere en meer gedempte galm krijgt. Als u de hoge
frequenties niet wil afsnijden, stel deze parameter dan in op
THRU.
Effect Level: 0-127 RTM, LFO, Ctrll
Hiermee regelt u het output-volume van het reverb-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.

Direct geluid
Direct
Effect
Level Level
l Reverb-geluid
Tiid I
PreDelay

Gate Reverb (GateReverb)

Gate Reverb is een speciaal type van reverb waarbij het

galmgeluid voor zijn natuurlijke einde afgesneden wordkt.

Type: NORMAL, REVERSE, SWEEP1, SWEEP2
Hier kiest u het Reverb-type.
NORMAL: gewone gate reverb
REVERSE: achterwaartse reverb
SWEEP1: het galmgeluid beweegt van rechts naar links
SWEEP2: het galmgeluid beweegt van links naar rechts
PreDelay: 0.0-100ms Ctrl2

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval vanaf het directe geluid
tot wanneer het reverb-geluid weerklinkt.

Gate Time: 5-500ms Ctrl3

Hiermee bepaalt u het tijdsinterval van wanneer het reverb-

geluid weerklinkt tot wanneer het verdwijnt (m.a.w. hoelang
het reverb-geluid duurt voor het afgesneden wordt).

Effect Level: 0-127 RTM, LFO, Ctrll
Hiermee regelt u het output-volume van het reverb-geluid.
Direct Level: 0-127

Hiermee regelt u het output-volume van het directe geluid.

Direct geluid
Direct
Effect
Level Level \
l } Reverb-geluid el
Gate Time —

PreDelay
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De tone beinvioeden

Door op een pad te drukken of door uw hand boven de
D Beam of over een lint te bewegen, kunt u de tone van

andere pads of controllers beinvloeden.

Parametercategorie: PAD CTRL

U0101A1 PAD CTRL
MuteRx ON

Control-parameters: Blokdiagram

Pad (D Beam, lint, enz.)

Genereert
[ Trigger | = | Geluid |

PitchRx
MuteTx ¥ PitchTxy CtrITxy MuteRx | Range CtrIRx

A/ | NV

Rx Self

P o >3
oo - /
o om@® )

A

Control
>
Control

| Geluid | < | Trigger [
Genereert

Andere pads, D Beam, linten

Mute Rx: OFF, ON

Bepaalt hoe mute-signalen (om de noot af te snijden)
ontvangen worden. Als u ON kiest, dan zullen signalen van
andere pads of controllers de noot afsnijden.

*  Bij sommige klanken heeft Mute misschien geen effect.

PitchRxRange: -24-OFF-+24, Rdm

Bepaalt hoe pitch control-signalen ontvangen worden. Bij een
positieve (+) waarde zullen de pitch control-signalen de
toonhoogte verhogen. Bij een negatieve (-) waarde zullen de
pitch control-signalen de toonhoogte verlagen. Als u Rdm
kiest, zal de toonhoogte willekeurig veranderen telkens als er
een signaal ontvangen wordt. Als u OFF kiest, verandert de
toonhoogte niet, ook al worden er signalen ontvangen.

Ctrl Rx: OFF, ON

Bepaalt of er andere control-signalen dan mute, pitch en roll
worden ontvangen. Als u ON kiest, wordt de tone beinvloed
door signalen van andere pads of controllers.

*

“MFX Ctrl” en LFO control-signalen worden ook ontvangen
als deze parameter op “OFF” staat.

Roll Rx: OFF, ON
Bepaalt of het geluid herhaald wordt wanneer [ROLL/
HOLD] brandt.

* De andere controllers dan de pads worden voorgesteld met
“---" en kunnen niet ingesteld worden.

Rx Self: OFF, ON

Bepaalt of het verzonden control-signaal zelf al dan niet
wordt ontvangen.

MuteTx: OFF, ON

Bepaalt de verzending voor mute-signalen. Als u ON kiest,
dan kunt u de noten van pads of controllers afsnijden.

* Bij sommige klanken heeft Mute misschien geen effect.

PitchTx: OFF, ON

Bepaalt de verzending voor pitch control-signalen. Als u ON
kiest, dan kunt u de toonhoogte van pads of controllers

wijzigen.

CtriTx: OFF, LFO Pitch, LFO Fltr, LFO Amp,
MFX Ctrl1-3 (Pad)

OFF, Level -, Level +, Decay -, Decay +,
Cutoff, Resonance, Color 1-2,
RevSend -, RevSend +, LFO Rate,

LFO Pitch, LFO Fltr, LFO Amp,

LFO Pc&Rt, LFO Ft&Rt, LFO Am&Rt,
MFX Ctrl1-3, RollSpeed, Tempo -,
Tempo +, TurnTable

(D Beam, Ribbon, Pedal)

Play/Stop (D Beam, Pedal)

Bepaalt de verzending voor andere control-signalen dan
mute en pitch.

Level -, Level +:
Wijzigt het volume.
Decay -, Decay +:

Wijzigt de duur (decay time.)
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Cutoff:

Wijzigt de cutoff-frequentie van de filter. Het karakter
van het hoge frequentiegebied verandert.

Resonance:

Wijzigt de resonantie van de filter. Het gebied nabij de
cutoff-frequentie van de filter wordt benadrukt.

Color 1-2:

Verandert gelijktijdig de cutoff-frequentie van de filter
en de resonantie. Het toonkarakter verandert.
RevSend -, RevSend +:

Wijzigt de diepte van de galm.

LFO Rate™

Wijzigt de modulatiesnelheid van de LFO-golfvorm.
LFO Pitch*:

Wijzigt de diepte van de toonhoogtemodulatie
geproduceerd door de LFO.

LFO Fitr*:

Wijzigt de diepte van de klankverandering
geproduceerd door de LFO.

LFO Amp™:

Wijzigt de diepte van de volumeverandering
geproduceerd door de LFO.

LFO Pc&Rt*:

Wijzigt de diepte van de toonhoogtemodulatie gepro-
duceerd door de LFO, alsook de modulatiesnelheid.
LFO Ft&Rt*:

Wijzigt de diepte van de klankverandering gepro-
duceerd door de LFO, alsook de modulatiesnelheid.
LFO Am&Rt*:

Wijzigt de diepte van de volumeverandering gepro-
duceerd door de LFO, alsook de modulatiesnelheid.
MFX Ctrl1-3*:

Wijzigt de parameterwaarde van het multi-effect. Welke
parameter er wordt aangestuurd, hangt af van het
geselecteerde effect. Zie De Multi-effecten instellen (p.
40). Als u MFX Ctrl1 kiest, kunnen de parameters
gemarkeerd met “Ctrl1” aangestuurd worden. Hetzelfde
geldt voor MFX Ctrl2-3.

RollSpeed*:

Wijzigt de snelheid waarmee de roffel wordt herhaald. U
kunt dit effect ook verkrijgen als [ROLL/HOLD] niet
brandt.

Tempo -, Tempo +:
Regelt het tempo van de sequencer.
TurnTable*:

U verkrijgt een effect net alsof u de draaitafel van een
platenspeler met de hand ronddraait.

Play/Stop:
Stuurt play/stop van de sequencer aan. Dit is dezelfde

bewerking als op [PLAY /STOP] van het paneel
drukken.

In de Recording Stand-by Mode (p. 59) kan deze parameter
play/stop van de sequencer niet aansturen.

NERD

Wanneer CrtlTx ingesteld staat op een waarde die met een
1k

gemarkeerd is, kunt u het effect ook verkrijgen met pads
(linten, D Beam, enz.) waarvoor Ctrl Rx op OFF staat.

CtrilrType: Posit, Speed

Bepaalt hoe de D Beam, de linten en de pedaal signalen
verzenden. Als u “Posit” kiest, verandert het verzonden

signaal volgens de positie van uw hand t.o.v. de controller.
Als u “Speed” kiest, dan verander het verzonden signaal
volgens de snelheid waarmee u uw hand beweegt.

* De pad wordt voorgesteld als “---" en kan niet ingesteld

worden.
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Een Pattern starten via een

pad

Het volume voor de hele
patch instellen

U kan een sequencer pattern weergeven door een pad aan te
slaan (B1-B5, C1-C5).

Ot
Met de pads A1-A5, de D Beam en de linten (ribbon

controllers) kunt u geen patterns weergeven.

Parametercategorie: PAD PTN

UO101B1 PAD PTN
PTN Number Uol

PTN Number:

Selecteert een pattern. Als er geen pattern geselecteerd is,
dan verschijnt hier “OFF.”

Voor de pads A1-A5, de D-beam en de linten verschijnt “---"
en kan er geen pattern geselecteerd worden.

Als er een pattern geselecteerd is, dan wordt de indicator
naast de pad rood. Hij knippert tijdens de weergave van de
pattern.

* Als u van patch verandert terwijl er een pattern speelt, kunt u
de pattern stoppen door op [PLAY/STOP] te drukken.

Tempo:
Bepaalt het tempo van de pattern.

Wanneer u via een pad een pattern start, dan wordt het
tempo dat voor de pattern ingesteld is (p. 60), genegeerd.

* Alsude “PTN Number” wijzigt, dan wordt het tempo van de
geselecteerde pattern ingesteld op de waarde van deze
parameter.

Level:

Bepaalt aan welk volume de pattern wordt weergegeven.

NEND

Voor meer details over patterns, zie 3. Uw performance
opnemen (Sequencer) (p. 59).

U kunt het volume van de patch instellen om de
volumebalans tussen de patches te regelen.

Parametercategorie: PATCH LEV

U0101 PATCH LEV
MasterVolume 100

MasterVolume: 0-127

Instellingen voor andere
functies

Parametercategorie: FUNC

De resonantie beperken

U kunt een bovengrens instellen voor de resonantie van de
filter.

Uol1lo01 FUNC
Reso Limit 100

Reso Limit: 50-126, OFF

ot
Als u OFF kiest, zal de klankverandering die door de filter

geproduceerd wordt, groter zijn maar er kunnen onverwacht
harde geluiden optreden.

De gevoeligheid van de pads
regelen

U kan de gevoeligheid van de pads instellen zoals dat past
voor uw speelstijl.

U0101 FUNC
PadSnsType Handl

PadSnsType: Hand1-2, Fing1-2

Als u de pads met de handen aanslaat, kies dan Hand; als u
uw vingers gebruikt, kies dan Fing. “2” is gevoeliger dan

“ 1 .I/

NiEND

Als u de pads met sticks aanslaat, kies dan Fing1 of Fing2.
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De Roll Speed instellen

U kunt bepalen hoe snel de noten herhaald worden wanneer
u op [ROLL/HOLD] drukt.

U0101 FUNC
Roll Speed 20

Roll Speed: 1.0-50, 1/2,1/3,1/4,1/6,1/8,
1/12,1/16,1/24,1/32, 1/48

1-50:
Het hier ingestelde aantal noten wordt elke seconde
herhaald.

1/2-1/48:

De noten worden gespeeld met intervallen van een
nootwaarde in het sequencer tempo (p. 27, p. 60).

Instelling voor MIDI-
verzending

Een naam geven aan een
patch

Voor details, zie p. 76.
Parametercategorie: PAD MIDI

Note No. : OFF, 0:C - -127:G 9

Bepaalt het MIDI-nootnummer dat elke pad zal uitzenden.
Als u “OFF” kiest, worden er geen MIDI note—boodschappen

verzonden.

Gate Time: 0.1-8.0sec

Voor elke pad kunt u bepalen hoe lang de noot “aanhoudt”
tijdens de verzending via de MIDI OUT.

U kunt elke patch een naam geven (Patch Name) van
maximaal 10 karakters.

Parameter-categorie: PATCH NAME

UO0101 PATCH NAME
[Conga __ ]
}
Cursor

Verplaats met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P» ]
de cursor naar links of rechts en kies het gewenste karakter
met de [PATCH/VALUE] dial.

Welke karakters kunt u gebruiken?

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789!#$%&" ~ _+-*/=
<>()[1{},.:;2@ae-| (Spatie)
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Uw instellingen opslaan
(Write)

De instellingen die u wijzigt, gaan verloren als u een andere
patch kiest of het toestel uitschakelt. Als u uw wijzigingen
wil behouden, moet u de Write-handeling uitvoeren.

1. Druk op [WRITE].

U0101*Conga
U0101 Conga
t

patch-nummer knippert

2. Kies met [PATCH/VALUE] de bestemmingspatch.

* Als u de huidige patch wil overschrijven met de nieuwe data,
ga dan gewoon verder met stap 3.

huidige patch
¥

UOlOi*Conga
U0201 TalkingDrm
A
iy

bestemmingspatch (patch-nummer knippert)

* Preset patches kunnen niet als write-bestemming gebruikt
worden.

3. Druk op [WRITE].

De instellingen worden weggeschreven in de
geselecteerde patch. Nadat de data weggeschreven zijn,
wordt de bestemmingspatch geselecteerd.

UO02 USERO02
01 Conga

* Als u de Write-handeling niet wil uitvoeren, druk dan op
[EXIT].

N

Details over het kiezen van patches vindt u in “Hoofdstuk 1
Quick Start”, in de paragraaf Klanken kiezen (Patch Select)
(p. 21).

e

Schakel het toestel nooit uit terwijl er een write-proces bezig
is. Als u op dat moment het toestel uitschakelt, worden de
data beschadigd.

Instellingen kopiéren (Copy)

U kunt patch- of pad-instellingen kopiéren naar een andere
patch, pad of controller. U kunt ook instellingen uitwisselen

tussen twee patches.

Basisprocedure voor kopiéren

We lichten de basisprocedure voor het kopiéren toe aan de
hand van een voorbeeld waarbij we patch-instellingen
kopiéren (Patch Copy).

1. Druk op [WRITE].

2. Druk tweemaal op [PARAMETER P ].

Het volgende scherm verschijnt.

bron-patch

U0101 Conga
PatchCpy = U0101
A A

T
type van kopie (knippert) nummer v/d bestemmingspatch

3. Kies met [PATCH/VALUE] welk type van kopie u wil

maken.

Voor details over de copy-types, zie volgende pagina.

4. Gebruik [ < PARAMETER]/[PARAMETER B> ] om
de patch-nummers van bron en bestemming te doen

knipperen.
5. Kies met [PATCH/VALUE] de patches voor de
kopieerbron en de kopieerbestemming.
Preset patches kunnen niet als write-bestemming gebruikt

worden.

6. Druk op [WRITE] om te kopiéren.

Als u de copy-handeling niet wil uitvoeren, druk dan op
[EXIT].

7. Druk op [EXIT] om de procedure te beéindigen.

U keert terug naar het vorige scherm.

NEND

Details over het kiezen van patches vindt u in “Hoofdstuk 1
Quick Start”, in de paragraaf Klanken kiezen (Patch Select)
(p. 21).

e

Schakel het toestel nooit uit terwijl er een write-proces bezig
is. Als u op dat moment het toestel uitschakelt, worden de
data beschadigd.
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2. Een patch wijzigen

Een pad set kopiéren (Pad Set
Copy)

U kunt de instellingen van een pad set kopiéren naar een
andere pad set. U kunt ook kopiéren naar een andere pad set
van dezelfde patch.

pad set v/d kopieerbron

U0101B Conga
PadSetCpy=U0201C

T
pad set v/d kopieerbestemming (patch-nummer knippert)

1. Instap 3 van Basisprocedure voor kopiéren (p. 56)
kiest u PadSetCpy.

2. Nadat uin stap 5 de patch hebt gekozen, slaat u een pad
aan om een pad set te selecteren.

* “PAD MIDI Note No.” kan niet gekopieerd worden.

Instellingen van de pads/
D Beam/linten kopiéren (Pad

Copy)

Instellingen van de pads/D Beam/linten kunt u kopiéren

naar een andere pad /D Beam/lint.

U0101A3 Conga
PadCpy = UOl101RL
A

T
pad v/d kopieerbestemming (patch-nummer knippert)
Hier is de (linker) Ribbon controller gekozen.

1. Instap 3 van Basisprocedure voor kopiéren (p. 56)
kiest u PadCpy.

2. Nadat uin stap 5 de patch hebt gekozen, slaat u een pad
aan (of raakt u de D Beam of een lint aan) om die te

selecteren.

* “PAD MIDI Note No.” kan niet gekopieerd worden.

Instellingen van de pads/
D Beam/linten kopiéren naar
alle pads (Pad Copy to All)

U kunt de instellingen van één pad /D Beam/lint naar alle
pads/D Beams/linten kopiéren.

pad v/d kopieerbron

U0101A1 Conga
PadCpToAll-U0101
A

T
patch-nummer v/d kopieerbestemming (knippert)

1. Instap 3 van Basisprocedure voor kopiéren (p. 56)
kiest u PadCpToAill.

2. Nadat uin stap 5 de patch hebt gekozen, slaat u een pad

aan (of raakt u de D Beam of een lint aan) om die te

selecteren.

* “PAD MIDI Note No.” kan niet gekopieerd worden.

Patch-instellingen verwisselen
(Patch Exchange)

U kunt de instellingen van twee patches verwisselen.

bron-patch

¥

U0101 Conga
PatchExchg=»U0102
A

T
bestemmingspatch (knippert)

1. Instap 3 van Basisprocedure voor kopiéren (p. 56)
kiest u PatchExchg.
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2. Een patch wijzigen

Een waarde naar alle pads
kopiéren

Waarden wijzigen met
Realtime Modify

1. Houd [PATCH SEL] ingedrukt en druk op [WRITE] in
Edit mode.
De getoonde parameterwaarde wordt naar elke pad en
controller gekopieerd.

Value -- All
Pad Level 100

* De volgende parameters kunnen enkel tussen pads of

controllers onderling gekopieerd worden.
PAD INST TrigMode

PAD CTRL Rx Self
Mute Tx
Pitch Tx
Ctrl Tx

PAD PTN Number
Tempo
Level

* PAD MIDI Note No. kan niet gekopieerd worden.

ot

De waarde die u via deze procedure kopieert, zal naar haar
oorspronkelijke toestand terugkeren wanneer u een andere
patch kiest. Als u uw wijzigingen wil behouden, zie

Uw instellingen opslaan (Write) (p. 56) en Instellingen
kopiéren (Copy) (p. 56).
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In Edit mode kunt u waarden aanpassen met realtime
modify (p. 19).
LEVEL PITCH m
[__CoLor ]

M-FX DEPTH SWEEP COLOR
LFO RATE LFO PITCH LFO FLT/AMP
. .

| REALTIME MODIFY |

3 1

H.NT
Dit is efficiént wanneer gebruikt voor parameters met een

breed instelbereik, zoals Pitch.
1. Kies met [SELECT] welke parameter u wil editen.

2. Sla de pad die u wil editen aan om hem te selecteren. U
kunt ook de D Beam of een lint selecteren.
3. Draai aan de [REALTIME MODIFY]-knop.

De geselecteerde parameter en de gewijzigde waarde
worden getoond en het geluid zal ook veranderen.

RTM
A3* PITCH +750
t t
parameter waarde

Als u naar het instellingsscherm van de parameter wil gaan,
houd dan [PATCH SEL] (rechts boven de pad) ingedrukt en
draai aan de knop. U gaat naar het instellingsscherm van de
geselecteerde parameter.

e
In het geval van M-FX DEPTH zult u in het “Type” select-
scherm terechtkomen.

e

De waarden die u edit in deze procedure, zullen niet naar
hun oorspronkelijke toestand terugkeren als u op [EXIT/
MODIFY CLEAR] drukt.



3. Uw performance opnemen (Sequencer)

U kunt uw performance opnemen in de sequencer.

Op de HPD-15 wordt uw performance opgenomen exact
zoals u ze speelt (Realtime Recording).

De sequencer van de HPD-15 beschikt over vier parts
(Percussion 1, Percussion 2, Melody 1, Melody 2). De
collectieve performance van deze vier parts noemen we een
pattern.

Preset patterns (pattern P01-P99)

Wat de verschillende parts moeten spelen, is reeds

Opgenomen.
User patterns (pattern U01-U99)

Dit zijn patterns die u zelf kunt opnemen.

Basisinstellingen voor opname

1. Druk op [SEQUENCER] zodat de toets oplicht; u gaat
naar de Sequencer mode.

Huidige maat Huidige tel
Pattern-nummer | | Tempo
| 1

P bt ——U01 001-01 .=120
14/4 #User-001

Verschijnt voor een  Pattern-naam
niet-opgenomen pattern

Maatsoort

2. Kies met [PATCH/VALUE] de user pattern voor de

Opname van uw performance.

U07{001-01 .=120
4a/4 #User-007

3. Kies met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P ]
de pattern/ click-parameter die u wenst in te stellen.

Parametercategorie

Uo7 SETUP

Time Sig. 4/4
| |

Paramleter Walarde

4. Maak met [PATCH/VALUE] de gewenste instelling
voor de pattern of click.

verschilnt als deze pattern geédit wordt

Uo7+ SETUP
Length 8
Parame|ter Waa|rde

5. Druk op [REC] en u gaat naar de Recording Stand-by
Mode.

[PLAY/STOP] knippert.

Uu07+*001-01 .=120
RecStby Percl
|

|
op te nemen part

Als u nogmaals op [REC] drukt, keert u terug naar het vorige

scherm.

6. Kies met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P> |
de opnameparameter in de Recording Stand-by Mode.

Uu07+*001-01 .=120
RecMode Replace
| I

| |
Parameter Waarde

7. Maak met [PATCH/VALUE] de instellinge voor de

opname.

8. Druk op [PLAY/STOP] om de opname te starten.
Tijdens de opname brandt [PLAY /STOP].
U kunt de opname ook starten/stoppen met de foot switch

(p. 71), maar niet met de D Beam of de pedaal (p. 53).

9. Druk nogmaals op [PLAY/STOP] wanneer u klaar bent

met opnemen.

[REC] en [PLAY /STOP] doven uit en de opname stopt.

NAME [User-001 ]
Write Rec Data?

10. Druk op [WRITE] om de pattern een naam te geven.

NEND

Een naam geven aan een pattern, gebeurt op dezelfde manier
als voor een patch. Zie Een naam geven aan een patch (p.
55).

P

Het is niet mogelijk om op te nemen over een preset pattern.

*

Om terug te keren aar de gewone Play mode, drukt u op
[SEQUENCER] of [EXITI; [SEQUENCER] gaat uit.
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

Instellingen voor de pattern

Categorie Parameter Waarde
SETUP Time Sig. Bepaalt de maatsoort Teller:
Teller: Het aantal tellen per maat 1- 1_3
Noemer: Basisnootwaarde Noemer:
. .. o . . 2,4,8,16
Er zijn geen wijzigingen meer mogelijk nadat de pattern opgenomen is.
Length Bepaalt de lengte (aantal maten) van de pattern 1-999
Als "Replace" geselecteerd is voor de RecMode (p. 62), is het niet nodig om de Length
in te geven. De opname duurt voort tot u op [PLAY /STOP] drukt, en het aantal opgenomen
maten wordt automatisch de "Length"-instelling.
* Er zijn geen wijzigingen mogelijk terwijl de pattern wordt weergegeven.
Tempo Bepaalt het tempo van de pattern 20 — 240, (MIDI)
Als "Ext" geselecteerd is voor de Seq Sync (p. 68), dan verschijnt "MIDI" (-=MID).
PlayType Bepaalt de weergavemethode Loop, OneShot,
Loop: De pattern wordt weergegeven tot op het einde en wordt herhaald Tap, TapVelo
tot u op [PLAY/STOP] drukt.
OneShot: De weergave stopt wanneer de pattern ten einde is.
Tap: Telkens als u op [PLAY /STOP] drukt (of een pad aanslaat; zie p. 54),
worden de klanken van de pattern één voor één in volgorde weergegeven.
TapVelo: Tap playback met volumeveranderingen afhankelijk van hoe hard de pad
wordt aangeslagen.
* Er zijn geen wijzigingen mogelijk terwijl de pattern wordt weergegeven.
Reset Time Bepaalt hoe snel de pattern terugkeert naar het begin OFF, 0.1 - 4.0s
In Tap playback keert de pattern terug naar het begin indien het ingestelde tijdsinterval
verstrijkt zonder dat de pad opnieuw wordt aangeslagen. Als u hier "OFF" instelt, dan
is deze functie uitgeschakeld.
Quick Play Een rust in het begin van de pattern negeren OFF, ON
Als u hier "ON" iinstelt, dan start de weergave van de pattern vanaf de
eerste noot, zelfs als er bij het begin van de pattern een rust geprogrammeerd is.
TransposeMI1  Regelt de toonhoogte van Melody Parts 24— +24
TransposeMI2  Hiermee transponeert u de toonaard van de melody parts per halve toon.
Mi1: Melody Part 1, MI2: Melody Part 2
PART Select De part selecteren Perc1, Perc2,
* Door de pads aan te slaan, kunt u de tone van de part in het part-scherm horen. Melo1, Melo2
PERCH1, | (Patch) Bepaalt welke patch er door de part wordt gespeeld
PERGC2 Level Regelt het volume van de part 0-127
Reverb Send  Regelt de diepte van de Reverb op de part (wanneer het effect uit staat) 0-127
MULTI-FX/LFO Schakelt de Multi-Effecten in/uit voor de part OFF, ON
* Hetzelfde type van het effect dat in Play mode geselecteerd is, wordt geselecteerd.
Het verschilt van het type dat ingesteld is in de patch die voor de part geselecteerd is.
MELOT1, | Inst Bepaalt het instrument van de part 1 — 54 (zie p. 94)
MELOZ ['| oel Regelt het volume van de part 0-127
Pan Regelt de Pan (stereopositie) van de part L63 — Center — R63
Bend Range Bepaalt hoeveel de toonhoogte verandert 0-24

Hiermee bepaalt u (per halve toon) hoeveel de toonhoogte verandert
wanneer de pitch bend maximaal is.

Reverb Send  Regelt de diepte van de Reverb op de part (wanneer het effect uit staat) 0-127
MULTI-FX/LFO Schakelt de Multi-Effecten in/uit voor de part OFF, ON
PadNote C-1-G9

Bepaalt de noot voor elke pad

U kunt de pads gebruiken om patterns op te nemen als u geen MIDI-klavier hebt.

Deze parameter bepaalt in dit geval welke noot er bij iedere pad hoort. Sla de pad aan

(of raak de D Beam of het lint aan) waarvoor u de noot wil bepalen.
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

Instellingen voor o.a. de Click

Categorie Parameter Waarde
CLICK Intrvl Bepaalt het interval 1/2,1/4, 3/8, 1/8, 1/12, 1/16,
3-2 Son, 2-3 Son, 3-2 Rumba,
2-3 Rumba, 6/8 Clave
Inst Kiest een klank Click, Sticks, Metronome,
Claves, WoodBlock, Triangle,
Cowbell, Conga, TalkingDrum,
Maracas, Cabasa, Cuica,
Agogo, Tambourine, Snaps,
909Snare, 808Cowbell
Level Regelt het volume 0-127
Pan Regelt de Pan (stereopositie) L63 — Center — R63
Reverb Send Regelt de diepte van de Reverb 0-127
Met de reverb is de click aangenamer om naar te luisteren.
Mode Schakelt de Click in/uit OFF, REC Only,
REC/PLAY
OFF: De Click weerklinkt niet tijdens de weergave /opname.
REC Only: De Click weerklinkt tijdens de opname.
REC/PLAY: De Click weerklinkt tijdens de weergave /opname.
PlyCountin Voegt een aftelgeluid in voor de weergave OFF, 1Meas, 2Meas
OFF: De weergave begint zonder aftelgeluid.
1Meas: De weergave begint na laftelmaat.
2Meas: De weergave begint na 2 aftelmaten.
RecCountlin Voegt een aftelgeluid in voor de opname OFF, 1Meas, 2Meas
OFF: De opname begint zonder aftelgeluid.
1Meas: De opname begint na 1 aftelmaat.
2Meas: De opname begint na 2 aftelmaten.
MEMORY Available Controleert het resterende geheugen (wordt enkel getoond)

De resterende hoeveelheid geheugen verschijnt.

PATTERN NAME

Wijzigt de naam van de pattern (max. 10 karakters)

Het wijzigen van een naam gebeurt op dezelfde manier als het geven van een naam.
Zie "Een patch een naam geven" (p. 55).
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

Instellingen voor de opname (in de Recording Stand-by mode)

Parameter Waarde
RecStby Bepaalt de part Perc1, Perc2,
Melo1, Melo2,
Perc1, Perc2: Percussion Part 1, Percussion Part 2 Import
Melo1, Melo2: Melody Part 1, Melody Part 2
Import: Selecteer dit wanneer u meerdere parts tegelijkertijd opneemt door middel
van een externe sequencer. Elke part ontvangt de data van het
opgegeven MIDI-kanaal (p. 78).
* Als u Percl, Perc2, Melol of Melo2 selecteert, dan worden alle kanaaldata ontvangen.
U hoeft het kanaal van het MIDI-toestel dat op de HPD-15 is aangesloten, niet te veranderen.
RecMode Bepaalt de opnamemethode Loop All, Loop 1,
) . Loop 2, Loop 4,
Loop All: De volledige pattern wordt herhaald, en bij elke cyclus wordt uw performance Loop 8, Replace
toegevoegd ("over-dubbed") en gemixt met wat u daarvoor had gedaan. ’
Loop 1, Loop 2, Loop 4, Loop 8: Dit bepaalt de lengte van het segment dat u opneemt
en of er een segment van 1, 2, 4 of 8 maten zal herhaald worden.
Replace: De opname duurt voort tot u op [PLAY/STOP] drukt. Alle eerder opgenomen data
van alle parts worden gewist.
Quantize Corrigeert de timing van performance data tijdens de opname 1/8, 1/12, 1/16, 1/24,
. . . . . .. 1/32, 1/48, 1/64, OFF
Dit corrigeert onnauwkeurigheden in de timing terwijl u opneemt.
1/8—1/64: De data worden gequantiseerd volgens de nootwaarde van het tempo van de sequencer.
OFF: De pattern wordt opgenomen met de werkelijk gespeelde timing.
HitPadStart  Bepaalt hoe de opname begint OFF, ON

OFF: De opname start wanneer u op [PLAY /STOP] drukt.

ON: De opname start wanneer u op de pads/D Beam/linten begint te spelen.

Nz

U kan in elk van de bovenstaande schermen de opname starten door op [PLAY/STOP] te drukken.

Rehearsal-functie '@F

De rehearsal-functie heft tijdens het opnemen de opname
tijdelijk op. Dit laat u toe om de phrase in te oefenen terwijl
Loop recording bezig is.

Als u de controllers (D Beam, linten, drukken op de pads,
etz.) te veel gebruikt, zal er veel geheugen in beslag genomen
worden. Als u de data wil reduceren, zie “Data Thin” in

1. Start de opname. Instellingen voor de controllers (p. 69).

2. Druk tijdens de opname op [REC].

[REC] knippert en de rehearsal-functie is actief.

Er worden nu geen performances opgenomen.

3. Druk op [REC] om de opname te hernemen.

[REC] blijft branden en de rehearsal-functie is
uitgeschakeld.
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

Basisinstellingen voor de
weergave

1. Druk op [SEQUENCER] zodat de toets oplicht; u gaat
naar de Sequencer mode.

Pattern-nummer
1
U: User \
Pr —U01 001-01 .=120
i Preset 4/4 #User-001
|

I
Pattern-naam

2. Kies met [PATCH/VALUE] de pattern die u wil

weergeven.

U07{001-01 .=120
4/4 User-007

3. Start de weergave met [PLAY/STOP].
Tijdens de weergave brandt [PLAY/STOP].

4. Stop de weergave met [PLAY/STOP].

[PLAY/STOP] dooft uit en de pattern keert terug naar het
begin.

Nz

Na stap 2 kunt u, indien nodig, instellingen maken voor de
pattern of de click. Voor details over de instellingen, zie
Basisinstellingen voor opname (p. 59) in stap 3-5.

* Om terug te keren naar de normal Play mode, drukt u op

[SEQUENCER] of [EXIT]; [SEQUENCER] dooft uit.

Pause
1. Houd [PATCH SEL] ingedrukt en druk op [PLAY/

STOP] tijdens de weergave van een pattern.

De weergave stopt.

2. Druk nogmaals op [PLAY/STOP] om de weergave weer

te starten.

De weergave begint vanaf het begin van de maat.

Voort- en terugspoelen

Wanneer de weergave van een pattern gestopt is, kunt u het

volgende doen.
¢ Verder naar de volgende maat
Druk op [GROUP +].
¢ Terug naar de vorige maat
Druk op [GROUP -].
e Verder naar het einde van de pattern
Houd [PATCH SEL] ingedrukt en druk op [GROUP +].

¢ Terug naar het begin van de pattern
Houd [PATCH SEL] ingedrukt en druk op [GROUP -].

Synchroniseren met een extern
MIDI-toestel (MIDI Sync)

U kunt de sequencer van de HPD-15 bedienen met een
extern MIDI-toestel. Voor details, zie “Hoofdstuk 6. MIDI-
toestellen aansluiten” (p. 76).

De instellingen van een
pattern wijzigen

U kunt de lengte van de pattern, het tempo of het instrument
van de part wijzigen.

1. Selecteer de pattern waarvan u de instellingen wil
wijzigen.

2. Selecteer de parameter met [ <@ PARAMETER] of
[PARAMETER P> ].

3. Wijzig de waarde met [PATCH/VALUE].

*

Als u uw wijzigingen wil behouden, zie de volgende paragraaf
“Gewijzigde instellingen bewaren.”

NiEND

U kunt het tempo veranderen door op [TEMPO] te drukken
en aan [PATCH/VALUE] te draaien (p. 27).

P

De maatsoort (Time Sig.) van de opgenomen patterns kan
niet gewijzigd worden.

Gewijzigde instellingen bewaren
1. Druk op [WRITE] in Sequencer mode.

Uo1 PTN WRITE
[WRITE/EXIT]

2. Druk nogmaals op [WRITE].

De gewijzigde instellingen worden opgeslagen.

* Als u dit niet wil uitvoeren, druk dan op [EXIT].

U kunt de gewijzigde instellingen naar een andere pattern
wegschrijven. Voor details, zie Een pattern editen (p. 64).
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

NOYE

U kunt geen wijzigingen wegschrijven naar preset patterns.
Als u op [WRITE] drukt bij een preset pattern, dan verschijnt
het copy-destination select-scherm.

Een pattern editen

U kunt patterns kopiéren/verwijderen of de part wissen.

Basisinstellingen voor editing
1. Druk op [WRITE] in Sequencer mode.

Als u op [WRITE] drukt bij een preset pattern

Pattern-nummer Functie

| |

U: . |
bper  —PO1 PTN COPY
Dst:U01 ALL
| 1

I
Parameters

Als u op [WRITE] drukt bij een user pattern

Uo1 PTN WRITE
[WRITE/EXIT]

2. Kies met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P> |
de edit-functie of de parameter.

3. Stel met [PATCH/VALUE] de waarde in.

4. Druk op [WRITE] om uit te voeren.
* Als u dit niet wil uitvoeren, druk dan op [EXIT].

Een pattern kopiéren

U kunt de geselecteerde part van de momenteel

geselecteerde pattern kopiéren.

Uo1l PTN COPY
Dst:U01 Percl

Dst: U0O1-U99

Hier kiest u de user pattern van de bestemming.

ALL, Perc1, Perc2, Melo1, Melo2
Selecteer welke part u wil kopiéren.

ALL: Alle parts worden gekopieerd.
Perc1: Percussion Part 1 wordt gekopieerd.
Perc2: Percussion Part 2 wordt gekopieerd.
Melo1: Melody Part 1 wordt gekopieerd.

Melo2: Melody Part 2 wordt gekopieerd.

Erasing Parts

U kuint performance data wissen uit bepaalde maten van een
part of pattern. Op de gewiste positie komen er lege maten.

Uuo1l PTN ERASE
Meas:001-999 Pcl

Meas: ALL, 001-999-001-999
ALL: De data van alle maten worden gewist.

001-999-001-999: De data van de gespecifieerde maten

worden gewist.

ALL, Pc1, Pc2, MI1, MI2

Kies welke part u wil wissen.

ALL: Alle parts worden gewist.

Pc1: Percussion Part 1 wordt gewist.
Pc2: Percussion Part 2 wordt gewist.
MI1:  Melody Part 1 wordt gewist.
MI2: Melody Part 2 wordt gewist.

Twee patterns aaneenschakelen

U kunt de momenteel geselecteerde pattern aan het einde
van een andere pattern plakken.

Uuo1l PTN APPEND
Dst Pattern UO1l

Dst Pattern: U01-U99
Kies de Append-bestemmingspattern.

Een pattern verwijderen

U kunt bepaalde maten uit een pattern verwijderen. De
daaropvolgende maten schuiven naar voren.

Uo1l PTN DELETE
Measure ALL

Meas: ALL, 001-999-001-999
ALL: Alle maten worden verwijderd.

001-999-001-999: De gespecifieerde maten worden

verwijderd.

e

Preset patterns kunnen niet als copy-/append-bestemming
dienen en kunnen niet gewist of verwijderd worden.
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4. Patches in de gewenste volgorde plaatsen

U kunt een reeks patches naar keuze doorlopen in de door u
gewenste volgorde. Met de HPD-15 kunt u 10 verschillende
groepen van elk max. 32 stappen aanmaken en opslaan.

32 Stappen
Chain Patch || Patch || Patch|  |Patch
Group 1 U0107| [U0504| [P0802 U0306
L
Chain
Group 2
Chain
Group 10

Een Patch Chain aanmaken
(Chain Edit)

1. Druk op [CHAIN].
[CHAIN] licht op en u gaat naar Chain Play mode.

U0l CHAIN O01---
01 Conga

2. Druk op [EDIT].
[EDIT] licht op en u gaat naar Chain Edit mode.

CHAIN EDIT 01-01
(EMPTY CHAIN)

3. Kies met [GROUP -] of [GROUP +] de chain group die u
wil editen.

CHAIN EDIT 05-01
(EMPTY CHAIN)

4. Kies met [PATCH/VALUE] of Pad Patch Select (p. 23) de

patch die u eerst wil plaatsen.

CHAIN EDIT 05-01
U0201 TalkingDrm

5. Drukop [PATCH NUMBER _& ]om naar de volgende
stap te gaan.

CHAIN EDIT 05-02
----- [LOOP] -----

6. Selecteer de patch met [PATCH/VALUE] of met Pad
Patch Select (p. 23).

7. Herhaal de stappen 5-6 om verder te editen.

8. Druk op [EDIT] of [EXIT].
[EDIT] dooft uit en u keert terug naar Chain Play mode.

U02 CHAIN 05-01
01 TalkingDrm

NiEND

Wanneer u de instelling van een patch chain wijzigt, dan

wordt de nieuwe instelling automatisch bewaard zodra u de
wijziging uitvoert. Als u de fabrieksinstellingen terug wil
oproepen, zie De fabrieksinstellingen oproepen (p. 85).

De laatste stap van de Patch
Chain ingeven

Geef een van de volgende stappen in als de laatste in de
patch chain. Als u patches hebt ingegeven tot stap 32, dan

kunt u het einde in stap 33 ingeven.
Ot
U kunt geen patch ingeven in stap 33.

END:

Wanneer u de laatste stap bereikt, stopt de opeenvolging van

de stappen.

Chain-stap
{+<—+2<+«—>3+—+4+—5 (6=END)

LOOP:

Als u bij de laatste stap 1 stap verder gaat, komt u weer bij
stap 1 terecht.

Chain-stap

JUMP TO CHO1-10:

Als u bij de laatste stap 1 stap verder gaat, komt u bij stap 1
van de opgegeven chain group terecht.

Chain-stap
1<—+2<«—>+3<+«—4-<~—5 (6=JUMP TO CH10)
4
v

(Chain Group 10)
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4, Patches in de gewenste volgorde plaatsen

Een Chain-stap invoegen

Met deze handeling voegt u een patch in op de opgegeven

locatie in een chain.

1
1 2 3 4 5
I I I I I
1 2 3 4 5 6
I I I I I |
—

In een chain kunt u maximaal 32 stappen instellen. Als de
chain reeds 32 stappen bevat, dan wordt de patch van stap 32
verwijderd.

1. Kies met [PATCH NUMBER W ] of [PATCH NUMBER
A | in welke stap u de patch wil invoegen.

2. Druk op [PARAMETER P ].

01-02 InsertStep
OK? [WRITE/EXIT]

3. Druk op [WRITE].

De stap wordt met dezelfde patch ingevoegd en de
daaropvolgende stappen schuiven een plaats op.

* Als u dit niet wil uitvoeren, druk dan op [EXIT].

4. Kies met [PATCH/VALUE] de patch in de nieuwe stap.

Een Chain-stap verwijderen

Met deze handeling verwijdert u een onnodige patch uit een

chain.
1 2 3 4 5 6

[ ] [ [ [ |
1 2 3 4 5

[ [ [ [ |

1. Kies met [PATCH NUMBER 9 | of [PATCH NUMBER
A ] uit welke stap u de patch wil verwijderen.

2. Druk op [ < PARAMETER].

01-02 DeleteStep
OK? [WRITE/EXIT]

3. Druk op [WRITE].

De stap wordt verwijderd en de daaropvolgende

stappen schuiven elk een plaats terug.

* Als u dit niet wil uitvoeren, druk dan op [EXIT].

Spelen met een Patch Chain
(Chain Play)

1. Druk op [CHAIN].
[CHAIN] licht op en u gaat naar de Chain Play mode.

UO1l CHAIN 01-01
01 Conga

2. Kies met [GROUP +] of [GROUP -] welke chain group u
wil gebruiken. U kunt de chain group kiezen door een
pad B1-C5 aan te slaan terwijl u [PATCH SEL] ingedrukt
houdt. De pads B1-C5 stemmen respectievelijk overeen
met de chain groups 1-10.

UO2[ CHAIN |05=-01
01 TalkingDrm

N

Indien een chain group geen patch bevat, verschijn

u__n

rechts bovenaan in het scherm.

3. Roep met [PATCH NUMBER W ] of [PATCH
NUMBER . ], of met [PATCH/VALUE] de patch op
die u in de geselecteerde stap van de chain wil
gebruiken. U kunt de patches oproepen door pad A2 of
A4 aan te slaan terwijl u [PATCH SEL] ingedrukt houdt.
Door pad A2 aan te slaan, gaat u een stap terug in de
chain en door pad A4 aan te slaan, gaat u een stap

verder.

UOS5/ CHAIN 05-02
01 Vibraphone

4. Druk op [CHAIN] wanneer de performance ten einde is;

u keert terug naar de normale Play mode.
[CHAIN] dooft uit.
* [EXIT/IMODIFY CLEAR] heeft hier de functie van “modify

clear” (p. 19) en kan dus de Chain Play mode niet
uitschakelen.

HLNT
U kunt ook patch chains oproepen door middel van foot
switches. Voor details, zie Instellingen voor de foot
switches (p. 71).
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

Instellingen die gelden door de gehele HPD-15, noemen we
systeeminstellingen. Dit hoofdstuk legt uit hoe u die
systeeminstellingen kunt wijzigen (System Edit).

Instellingen voor basis-
bediening

1. Druk op [SYSTEM] zodat de toets oplicht; u gaat naar de
System Edit mode.

*In de bovenste regel van het scherm verschijnt de
parametercategorie en in de onderste regel verschijnen de
parameter en de waarde.

Parametier Category

UTILITY
LCD Contrast 5
| |

| |
Parameter Value

2. Kies met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P» ]

de parameter die u wil wijzigen.

CONTROLLER n
DBEAM Sens 100

3. Wijzig de waarde met [PATCH/VALUE].

CONTROLLER |
DBEAM Sens 64

4. Herhaal de stappen 2-3 om andere instellingen te

wijzigen.

5. Wanneer u klaar bent met editen, druk dan op [EXIT] of
[SYSTEM].
[SYSTEM] dooft uit en u keert terug naar de normale
Play mode.

H.NT

Het kiezen van de parameters kan ook veel sneller. Zie p. 31.

NEwD

Wanneer u een systeeminstelling wijzigt, wordt de nieuwe
instelling automatisch opgeslagen zodra u ze maakt. U hoeft
ze niet speciaal op te slaan. Als u de fabrieksinstellingen
terug wil oproepen, zie De fabrieksinstellingen oproepen
(p. 85).
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

Instellingen voor de basisbediening

Categorie | Parameter Waarde

UTILITY LCD Contrast Het contrast van de display regelen 1-16
Hoe hoger de waarde, hoe donkerder de display.

Beep Level Het volume van de beep-tonen regelen 0-15

Bij een waarde van "0" hoort u geen beep-tonen.

MasterTune De instrumenten stemmen 415.3 — 466.2 (Hz)

Hiermee regelt u de toonhoogte van de instrumenten die in de instrumentenlijst (p. 92) [
met "“T" zijn aangeduid, en van de backing-instrumenten (p. 94).

*440.0Hz is de standaard stemming.

Pad Chase Bepalen hoe een pad geselecteerd wordt voor editing OFF, ON

OFF: De pad die het laatst in Play mode werd aangeslagen, wordt geédit. Dit is handig
als u de respons wil vergelijken met andere pads. Als u [PATCH SEL] ingedrukt
houdt en een pad aanslaat, dan wordt de aangeslagen pad geédit.

ON: De aangeslagen pad wordt telkens geselecteerd voor editing.

Power ON Bepalen welke patch er geselecteerd wordt bij het opstarten RESET, LAST
RESET: Patch P0101 wordt altijd geselecteerd.

LAST: De patch die geselecteerd was toen het toestel werd uitgeschakeld, wordt geselecteerd.

Dial Lock De patch-keuze via de dial vergrendelen OFF, ON

Als dit op "ON" staat, dan zal de patch niet veranderen als u aan [PATCH/VALUE] draait.
Zo voorkomt u dat de patch per ongeluk verandert wanneer u tijdens het spelen
de dial zou aanraken.

Roll Sync Roffels van verschillende pads synchroniseren OFF, ON

OFF: De roffel start wanneer u op de pad drukt en zal zich niet synchroniseren
met andere pads.

ON: Roffels van andere pads zullen zich synchroniseren met de roffel van de eerste pad.

Seq Sync De interne sequencer synchroniseren met een extern MiDI-toestel Int, Ext, Remote

Int: De tempo-instelling van de HPD-15 wordt gebruikt voor weergave /opname.
Dit is de fabrieksinstelling.

Ext: De sequencer van de HPD-15 werkt volgens de tempo data
(MIDI Clock) van het externe toestel.

Remote: De HPD-15 volgt start-/ pause-/stop-commando's van een extern
toestel, maar de weergave gebeurt volgens zijn eigen tempo-instelling.

68



5. Globale instellingen voor de HPD-15

Instellingen voor de controllers

Categorie

Parameter

Waarde

CONTROLLER

DBEAM Sens De gevoeligheid van de D Beam regelen

0-127

Houd uw hand op de hoogte bij dewelke de D Beam in werking moet treden

(£ 50cm), en pas de instelling aan zodat de meter rechts bovenaan in het scherm

op het middelste streepje staat. Bij het opstarten wordt de gevoeligheid automatisch
aangepast aan de lichtomstandigheden van de omgeving.

DBEAM Trim  De D Beam-respons regelen 1-5
Maak deze instelling zodat de D Beam op een naadloze manier klanken activeert en
control data uitstuurt. Regel deze instelling zodat de meter rechts bovenaan in het
scherm vloeiend beweegt wanneer u uw hand op en neer beweegt.

Data Thin De verzonden data reduceren OFF, 1,2

Dankzij deze functie kunt u verhinderen dat de controllers (pads, D Beam, linten,
hi-hat control pedal, enz.) een overdreven hoeveelheid data verzenden naar de
interne sequencer of via de MIDI OUT. Deze functie zult u gebruiken wanneer u
sequencer-geheugen wil besparen; de klankveranderingen zullen iets ruwer worden.

OFF: De data van de controllers worden niet gereduceerd.

1: De data van de controllers worden gereduceerd.

2: De data van de controllers worden met deze instelling nog meer gereduceerd
dan met de instelling "1".

* Als u naadloze overgangen wil voor de pitch control met de Hi-Hat control Pedal,
stel hier dan "1” of "OFF" in.

De D Beam in- en uitschakelen

- —

SEQUENCER TEMPO REC PLAY/STOP

( | | |

DEMO D BEAM MULTI-
L SYSTEM SOUND CONTROL EFFECTS

) ) )

Met D Beam [SOUND)] schakelt u de D Beam in en uit wat
betreft het produceren van klanken.

Als D Beam [SOUND] niet brandt, zal er geen geluid

weerklinken wanneer u uw hand over de D Beam beweegt.

Met D Beam [CONTROL] schakelt u de D Beam in en uit wat
betreft het aansturen van de tone.

Als D Beam [CONTROL] niet brandt, zendt de D Beam geen

control-signalen wanneer u uw hand erover beweegt (p. 52).

NiEND

Deze instellingen kunt u in elke patch maken.

NOYE

Wanneer u de tone te snel aanstuurt, kunt u soms wat ruis

horen bij sommige tones.

De linten in- en uitschakelen

nnnnnnnnn SOUND

L I:ll:l(( ))I:l(:l R ‘

N—7 N—71

Met ribbon [SOUND)] schakelt u de linten in en uit wat
betreft het produceren van klanken.

l RIBBON CONTROL RIBBON CONTROL
HOLD'

Als ribbon [SOUND] niet brandt, zal er ggen geluid weer-
klinken wanneer u met uw vinger over het lint schuift.

Druk op [HOLD] zodat de toets oplicht; als u uw vinger
wegneemt, dan houdt het control-signaal de waarde aan van
de locatie waar u uw vinger wegnam.

N

Deze instellingen kunt u in elke patch maken.

e

Wanneer u de tone te snel aanstuurt, kunt u soms wat ruis

horen bij sommige tones.
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

De gevoeligheid van de pads in stellen

Als u meer gedetailleerde instellingen wil maken, stel dan de volgende parameters in.

Categorie Parameter Waarde
PAD Sens De gevoeligheid regelen 1-16
Hoe hoger deze waarde, hoe gevoeliger de pad. De pad zal een luider geluid
voortbrengen, terwijl u hem toch even hard aanslaat.
Threshold De minimale levels instellen 1-16
Dit is een trigger-signaal dat enkel verzonden wordt wanneer de pad harder aangeslagen
wordt dan een bepaalde kracht. Zo kunt u voorkomen dat de pad reageert op trillingen
van aangrenzende pads. Als de aanslagkracht minder is dan de drempelwaarde, dan
produceert de pad geen geluid.
* Als u wil dat het toestel ook op zeer lichte aanslagen reageert, stel de drempel dan zo laag mogelijk in.
Mask Time Dubbele Triggering voorkomen 0 —64ms

Wanneer een pad aangeslagen wordt, worden alle andere trigger-signalen die optreden

binnen de gespecifieerde Mask Time, genegeerd.

* Bij een hoge waarde zal u een aantal noten verliezen als u zeer snel speelt. Stel deze waarde zol|
laag mogelijk in.

Pressure Sens

De drukgevoeligheid van de pads regelen 1-16

Regel de drukgevoeligheid van de pads. Hoe hoger de waarde, hoe hoger de gevoeligheid, [
zodat het makkelijker wordt om mute- of pitch control-signalen te verzenden.

Edge Level Het volume van de Edge Sound regelen 1-16
Hiermee regelt u het volume van het geluid dat u hoort wanneer u de rand van de pads
Al of A5 aanslaat.

Edge Area De Edge Area instellen 1-16

Hiermee bepaalt u de grootte van het gebied dat de edge sound van de pads A1l of A5
triggert. Hoe hoger deze waarde, hoe breder het gebied dat de edge sound triggert.

NiEND

Om Sens, Threshold, Mask Time en Pressure Sens in te

stellen, slaat u de pad aan die u wil instellen. Het nummer

van de geselecteerde pad verschijnt in de display.
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De Tone / Sequencer aansturen met de foot switches

5. Globale instellingen voor de HPD-15

U kunt twee foot switches (BOSS FS-5U, optioneel) aansluiten op de FOOT SWITCH jack met de speciale kabel

(PCS-31, optioneel). Zie p. 11.

Instellingen voor de foot switches

Categorie Waarde
FOOT SW | SW 1, SW 2 De functie van de foot switch bepalen OFF,
FUNCTION Hiermee bepaalt u de functie van de foot switches aangesloten op de iﬁign BSWN’
FOOT SWITCH jack. g
REV OFF/ON,
OFF: Er is geen functie toegewezen aan de foot switch. Ilii/l-OFL)I(_ /I(?IFOFL/E()),N,
PATCH DOWN: In normale Play mode keert u terug naar de vorige patch-nummer. PLAY/ STOP,
In Chain Play mode keert u terug naar de vorige chain-stap. Mdfy SEL DN,
In Sequencer Play mode keert u terug naar de vorige pattern- Mdfy SEL UP

nummer.

PATCH UP: In normale Play mode gaat u verder naar de volgende patch-nummer.
In Chain Play mode gaat u verder naar de volgende chain-stap.
In Sequencer Play mode gaat u verder naar de volgende pattern.

REV OFF/ON: Reverb in- en uitschakelen.
M-FX OFF/ON: De multi-effecten in- en uitschakelen.
ROLL/HOLD: [ROLL/HOLD] (p. 16) in- en uitschakelen.

PLAY/STOP: De sequencer starten/stoppen.

Mdfy SEL DN: De parameter selecteren die u via realtime modify (p. 19) wil regelen.
De indicator rechts boven de realtime modify-knoppen gaat van boven

naar beneden. Dit is hetzelfde als dat u op [SELECT] drukt.

Mdfy SEL UP: De parameter selecteren die u via realtime modify (p. 19) wil regelen.
De indicator rechts boven de realtime modify-knoppen gaat van beneden

naar boven. Dit is het omgekeerde van [SELECT] (Mdfy SEL DN).

Nz

De witte plug van de PCS-31 is SW 1 en de rode is SW 2.

NEND

Als u één foot switch met een monokabel aansluit, dan kunt

u hem als SW 1 gebruiken. In dat geval kunt u SW 2 niet

meer gebruiken.

N

U kunt de pedal switch DP-2 (optioneel) gebruiken als SW 1.
In dat geval kunt u SW 2 niet meer gebruiken.
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

De Hi-Hat / Tone aansturen met de pedaal

U kuntr een expressiepedaal / hi-hat control pedal aansluiten op de EXP PEDAL/HH CTRL jack om daarmee de tone aan te
stuten of de hi-hat te bedienen, met continue controle van de open tot de gesloten stand.

Instellingen voor de pedaal

Categorie | Parameter Waarde
PEDAL Select De pedaal specifiéren EXP PEDAL,
Selecteer het pedaaltype dat aangesloten is op de EXP PEDAL/HH CTRL jack. g\l/-vaT’SW )
EXP PEDAL: Kies dit als u een expressiepedaal (EV-5; optioneel) aansluit.
HI-HAT: Kies dit als u een hi-hat control pedal (FD-7; optioneel) aansluit.
SW +, SW -: Kies dit als u een foot switch aansluit. Kies ofwel SW + of SW -
zodat het geluid weerklinkt wanneer u de pedaal indrukt.
* Als u een foot switch gebruikt, kunt u de half open hi-hat niet gebruiken.
Ot Ot
Gebruik enkel de opgegeven expressiepedaal (EV-5; apart Als u de hi-hat control pedal (FD-7; optioneel) aansluit, druk
verkocht). Als u andere expressiepedalen gebruikt, loopt u dan bij het opstarten niet op de pedaal tot de patch-naam
het risico op defecten en schade aan het toestel. verschijnt. De HPD-15 controleert dan de positie van de

pedaal.
De Hi-Hat continu aansturen met de
pedaal
1. Wijs in Edit mode het instrument dat in de instrumenten-

lijst (p. 92) gemarkeerd is met “*F”, toe aan de pad die u
als hi-hat wil gebruiken.

PO606A3*PAD INST
R70:13" Hi-Hat

2. Druk de pedaal in die aangesloten is op de EXP PEDAL/
HH CTRL jack om het pedal setting-scherm op te roepen,
en stel PEDAL(A1)-PEDAL(C5) (de pad waaraan u de
hi-hat-klank toewees in stap 1) in op PadInst van de
pedaal.

PO606PL*PAD INST
PEDAL (A3)

U kan nu de pedaal gebruiken om de hi-hat te bedienen
met constante controle van de open tot de gesloten
stand, en om het “foot close” hi-hat-geluid te triggeren.

* PEDAL(A1)-PEDAL(C5) verschijnt laatst wanneer u de
instrumenten kiest.
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

Een klank triggeren met de externe pads/Kick Trigger Unit

U kunt twee externe pads (PD-7, PD-9, PD-80, PD-80R, PD-100 of PD-120; optioneel) of kick trigger units (KD-7, KD-80 of KD-120;
optioneel) op de TRIGGER INPUT jack aansluiten met de speciale kabel (PCS-31; optioneel). Zie p. 11.

Instellingen voor de externe pads / Kick Trigger Unit

Categorie | Parameter Waarde
TRIGGER | InputMode Bepalen of u al dan niet gebruik maakt van Rim Shots HD/RM, TRIGx2
INPUT

Hiermee kiest u of u een pad aansluit waarop u rim shots kunt spelen,
of dat u twee pads aansluit.

HD/RM: Kies dit als u een pad aansluit waarop u rim shots kunt spelen
(PD-7, PD-9, PD-80R, PD-120).

TRIGx2: Kies dit als u twee pads of kick pedals aansluit.

* Als u twee pads aansluit, dan kan u geen rim shots spelen.

Trig Type  Het type van de aangesloten pad kiezen PD-5, PD-7, PD-9,
PD-80, PD-80R,
PD-5, PD-7, PD-9, PD-BO,. ‘ ' ' PD-100, PD-120,
PD-80R, PD-100, PD-120: Kies dit als u een van deze pads aansluit. P-1, P-2, KD-7,
P-1, P-2: Kies dit als u een pad van een andere fabrikant aansluit. KD-80, KD-120,
K-1, K-2, KICK,
KD-7, KD-80, KD-120: Kies dit als u een van deze kick trigger units aansluit. SNARE, TOM,
FLOOR, SW +,
K-1, K-2: Kies dit als u een kick pad van een andere fabrikant aansluit. SW -

KICK, SNARE, TOM, FLOOR: Kies dit als u een akoestische drum trigger gebruikt.

SW 4+, SW -: Kies dit als u een foot switch aansluit. Kies ofwel SW + of SW -
zodat het geluid wordt weergegeven wanneer u op de pedaal drukt.

N

Wanneer u twee pads aansluit met de PCS-31, dan is de witte
plug van de PCS-31 de TRIG 1 en is de rode de TRIG 2.

NOYE
Om de externe pad te gebruiken voor rim shots, moet u hem

aansluiten met de PCS-33. In dat geval kan u geen twee
externe pads gebruiken.

N

Als u een pad van een andere fabrikant gebruikt, kies dan

eerst “PD-7” en probeer de pad te bespelen. Als met deze

instelling de aanlagkracht geen stabiel volume voortbrengt,
probeer dan de instelling “P-1.” De instelling “P-2” geeft een
nog stabieler volume, maar het interval tussen de aanslag op
de pad en het produceren van de klank zal ietsje langer zijn
(ongeveer 0.003 seconden).

(Voor een kick trigger unit kiest u “KD-7" en als het resultaat
niet stabiel is, probeer dan “K-1" of “K-2.”)

Iy

Als u nog meer gedetailleerde instellingen wil maken,
raadpleeg dan de volgende paragraaf “Meer gedetailleerde
instellingen voor de externe pads/Kick Trigger Units.”
Normaal hoeft u deze parameters niet aan te passen, maar u
kan ze wijzigen als u nauwkeurigere instellingen wil maken

voor uw speelstijl.
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

Meer gedetailleerde instellingen voor de externe pads / Kick Trigger Unit

Als u pads van andere fabrikanten gebruikt, probeer dan de volgende parameters aan te passen.

Categorie

Parameter

Waarde

TRIGGER
INPUT

Trig Sens

De gevoeligheid regelen 1-16
Hoe hoger deze waarde, hoe groter de gevoeligheid en dit geeft een luider geluid
terwijl u toch met dezelfde kracht aanslaat.

Curve

Bepalen hoe de aanslagkracht het volume beinviloedt (zie figuur op p. 37) Linear, Exp1,

Exp2, Log1,

Log2, Spline,

Linear: Dit is de normale instelling en de meest natuurlijke overeenkomst Loud1, Loud2
tussen de aanslagwaarde en de volumeverandering wanneer u de
PD-5/7/9/80/80R/100/120 gebruikt.

Exp1, Exp2: In vgl. met Linear krijgt u een grotere volumeverandering bij harde aanslagen.

Regel deze curve bij tot de respons zo natuurlijk mogelijk aanvoelt.

Log1, Log2: In vgl. met Linear krijgt u een grotere volumeverandering bij zachte aanslagen.

Spline: Een variatie in de aanslagkracht produceert een extreme volumeverandering.

Loud1, Loud2: Een variatie in de aanslagkracht produceert weinig verandering en er wordt
een constant volume aangehouden. Wanneer u drum triggers gebruikt,
helpen deze instellingen om een stabiel volume aan te houden.

Threshold

De minimale levels instellen 1-16
Dit is een trigger-signaal dat enkel verzonden wordt wanneer de pad harder aangeslagen
wordt dan een bepaalde kracht. Zo kunt u voorkomen dat de pad reageert op trillingen
van aangrenzende pads. Als de aanslagkracht minder is dan de drempelwaarde, dan
produceert de pad geen geluid.

* Als u wil dat het toestel ook op zeer lichte aanslagen reageert, stel de drempel dan zo laag mogelijk in.

Scan Time

De detectietijd voor het Trigger-signaal regelen 1-3ms
Door het tijdsinterval tussen de aanslag op de pad en de detectie ervan te regelen,

kunt u tot de correcte detectie van de aanslagkracht komen indien uw pads vrij

lange attack-tijden hebben.

* Om de trigger-snelheid voor de klanken te maximaliseren, moet u deze tijd zo kort mogelijk instellen.

Retrig Cancel

Incorrecte Triggering annuleren 1-16
Een hoge waarde elimineert meervoudige klankopwekking bij een enkelvoudige aanslag.
* Als deze waarde extreem hoog is, kunnen er makkelijker individuele noten weguvallen wanneer

u herhaaldelijk aanslaat of roffels speelt, dus zet deze waarde zo laag mogelijk.

Mask Time Dubbele Triggering voorkomen 0 —64ms
Wanneer een pad aangeslagen wordt, worden alle andere trigger-signalen die optreden
binnen de gespecifieerde Mask Time, genegeerd.

* Bij een hoge waarde zal u een aantal noten verliezen als u zeer snel speelt. Stel deze waarde zol]
laag mogelijk in.

X-Talk Rate  Trillingen van andere pads voorkomen OFF, 20 — 80%
Wanneer er twee pads op dezelfde stand gemonteerd zijn, dan zou de trilling van de
aanslag op één pad de klank van de andere pad ongewild kunnen triggeren.

(Dit noemen we crosstalk.) Door deze waarde te verhogen, voorkomt u dit probleem.
* Als deze waarde te hoog is en u slaat twee pads tegelijkertijd aan, dan kan het geluid van
de zachter aangeslagen pad achterwege blijven.
* In sommige gevallen kunt u crosstalk tussen twee verbonden pads voorkomen door de
afstand tussen de pads te vergroten.
Rim Sens De gevoeligheid van de rand instellen OFF,1-15

Wanneer u een pad gebruikt waarmee u rim shots kunt spelen, kunt u de gevoeligheid van de
rand regelen. Hoe hoger deze waarde, hoe gevoeliger de rand. Als u hier "OFF" instelt,
dan produceert enkel het midden van de pad geluid.

* Als u deze waarde te hoog instelt, dan kan het instrument van de rand ook weerklinken
wanneer u het midden van de pad aanslaat.
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

De klank van de externe pads /
Kick Trigger Unit instellen
De patch-instellingen voor de klank van de externe pads of

de kick trigger unit zijn dezelfde als voor de pads/D Beam/
linten. Zie 2. Een patch wijzigen (p. 35).

NEND

Sommige parameters kunnen niet ingesteld worden voor de

externe pads of kick trigger units.

MIDI-instellingen
Parametercatgorie: MIDI

MIDI

Pad CH 10

Voor details over MIDI-instellingen, zie 6. MIDI-toestellen
aansluiten (p. 76).

De instellingen terugzetten
op hun standaardwaarde
(Factory Reset)

Parametercategorie: FACTORY RESET

FACTORY RESET
SYSTEM [WRITE]

Meer details over factory reset vindt u in
De fabrieksinstellingen oproepen (p. 85).
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6. MIDI-toestellen aansluiten

Het gebruik van MIDI biedt vele mogelijkheden, zoals:

Externe instrumenten aansturen met de
HPD-15

De HPD-15 gebruiken als klankmodule

Uw performance op de HPD-15 opnemen/
weergeven met een externe sequencer

Een externe sequencer gebruiken om patch-
data, pattern-data, enz. in te laden of op te
slaan (Bulk dump)

NiEND

Meer over MIDI vindt u in “MIDI” (p. 88).

Externe instrumenten
bespelen met de HPD-15

Maak de nodige instellingen om met de pads, de D Beam en
de linten externe MIDI-klankmodules te bespelen.

Als u deze instellingen maakt, kunt u tegelijkertijd op de
HPD-15 en externe klankmodules spelen.

Verbind de MIDI OUT-connector van de HPD-15 met de
MIDI IN-connector van de externe MIDI-klankmodule door
middel van een MIDI-kabel.

<
<

MIDI OUT !

MIDI IN !

c:)o g — > @"——-_
A= e e, @
LT —— @i came (0)B555

=% e

MIDI-klankmodule

HPD-15

Instellingen voor MIDI-
verzending

1. Druk tweemaal op [EDIT], zodat u in Edit mode
terechtkomt.

2. Roep met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P ]
het MIDI-instellingsscherm op.

Instellingsscherm voor Note Number

U0101A1 PAD MIDI
Note No. 60:C 4

Instellingsscherm voor Gate Time

U0101Al1 PAD MIDI
Gate Time 0.1lsec

H.NT

Met de Skip-functie (p. 32) kunt u snel parameters selecteren.

3. Selecteer de pad (D Beam, lint) die u wil editen, door

hem aan te slaan (of aan te raken).

U0101C5 PAD MIDI
Note No. 73:C#5

4. Wijzig de waarde met [PATCH/VALUE].
5. Herhaal de stappen 34 om de andere pads in te stellen.

6. Wanneer u klaar bent met editen, druk dan op [EDIT] of
[EXTT].

Note No.: OFF, 0:C-1 -127:G 9

Stel voor elke pad in welk MIDI-nootnummer hij moet
uitsturen. Als u “OFF” kiest, worden er geen MIDI note

messages verzonden.

Nootnummer van elke pad
(Fabrieksinstellingen)

F#4 G#4

D Beam 79:G5
Ribbon L  59:B3
Ribbon R 78:F#5
Trigger 1 77:F5
Trigger2  57:A3
Pedal 58:A#3
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Het nootnummer instellen wanneer u aansluit op een drumklankmodule

6. MIDI-toestellen aansluiten

Selecteer de patch P0606 Studio en specifieer het nootnummer zoals hieronder.

Pad Instrument Note No. | TD-10 Pad Note No. | TD-8 Pad Note No. | GM Percussion
Al Beech Snare 38 | Snare Head 38 | Snare Head 38 | Acoustic Snare
A2 Dbl Head T 1 45 | Tom2 Head 48 | Tom1 Head 45 | Low Tom
A3 13" Hi-Hat 46 | Hi-Hat Head 46 | Hi-Hat Head 46 | Open Hi-Hat
A4 Dbl Head T 2 43 | Tom3 Head 45 | Tom2 Head 43 | High Floor Tom
A5 Dbl Head T 2 41 | Tom4 Head 41 Tom 3 Head 41 Low Floor Tom
B1 Hall CrosStk 37 | Cross Stick 37 | Cross Stick 37 | Side Stick
B2 Pgy Crash C1 52 | Crash 2 Rim 52 | Crash 2 Rim 52 | Chinese Cymbal
B3 Crash Cymbal 49 | Crash 1 Head 49 | Crash 1 Head 49 | Crash Cymbal 1
B4 Crash Cymbal 57 | Crash 2 Head 57 | Crash 2 Head 57 | Crash Cymbal 2
B5 Splash Cym 1 55 | Crash 1 Rim 55 | Crash 1 Rim 55 | Splash Cymbal
C1 Splash Cym 1 32 | Aux1 Rim 32 | Aux2 54 | Tambourine
Cc2 Ride Bell C 53 | Ride Rim 53 | Ride Rim 53 | Ride Bell
C3 Ride Cymbal 51 | Ride Head 51 Ride Head 51 Ride Cymbal 1
C4 Chinese Cym 33 | Aux2 Head 59 | Ride Edge 59 | Ride Cymbal 2
C5 Cowbell 1 34 | Aux2 Rim 90 | Tiny Gong 42 | Close Hi-Hat
D Beam Large Gong 84 | Bell Tree 91 Gong 58 | Vibraslap
Ribbon L | Hand Clap 2 74 | Giro Long 1 39 | Clap 39 | Hand Clap
Ribbon R | Cowbell 2 56 | Cowbell 56 | Cowbell 56 | Cowbell
Trigger 1 | Dry Hard Kik 36 | Kick Head 36 | Kick 1 36 | Bass Drum 1
Trigger 2 | Jazz Kick 35 | Kick Rim 35 | Kick 2 35 | Acoustic Bass Drum
Pedal PEDAL(A3) 44 | Foot Pedal 44 | Foot Pedal 44 | Pedal Hi-Hat
Large Gong
=
- Splash Splash o
1 Crash Cym1 Cym1 Ride T
Cymbal \__ __/ Bell C .
Crash Ride
Cymbal Cymbal
Pgy Crash Chinese Gate Time: 0.1-8.0sec
c1 54 Dbl Head | Dbl Head X ~{ Cym
T1 To Cowbell U kunt voor elke pad bepalen hoelang de noot wordt
Crg:gtw ﬂ " -\ ! “aangehouden” tijdens de verzending vanuit MIDI OUT.
S Dbl Head > @
T2 Gate Time-instellingen gelden als de pad trigger mode
Hand Clap 2 Cowbell 2 (TrigMode) op “Shot” staat. Voor details over trigger mode,

Zie Klanken aanpassen (p. 36).

Dry Hard Kik Jazz Kick

Verander geen nootnummers in de patch die u gebruikt voor
de opname op de externe sequencer. De pattern kan niet
correct worden weergegeven als u hier iets aan verandert.

NOYE
De instellingen die u edit, keren terug naar hun
oorspronkelijke waarden als u een andere patch kiest. Als u

uw wijzigingen wil behouden, zie Uw instellingen opslaan
(Write) (p. 56) en Instellingen kopiéren (Copy) (p. 56).

De MIDI-kanalen instellen

Om de MIDI-kanalen in te stellen, zie De HPD-15 gebruiken
als klankmodaule (p. 78). Wat u op de pads speelt, wordt
verzonden op het kanaal dat ingesteld is voor “Pad CH.”
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6. MIDI-toestellen aansluiten

De HPD-15 gebruiken als
klankmodule

Maak de nodige instellingen om de HPD-15 als klankmodule
aan te sturen vanuit een MIDI-klavier of een ander toestel.
Verbind de MIDI IN-connector van de HPD-15 met de MIDI
OUT-connector van een extern keyboard, sequencer, enz.
door middel van een MIDI-kabel.

MIDI OUT i

[

MIDI-klavier

Het MIDI-kanaal instellen voor
een Part

Voor elke part kunt u bepalen op welk kanaal de HPD-15
MIDI-boodschappen verzendt en ontvangt.

1. Druk op [SYSTEM] zodat de toets oplicht.

2. Roep met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER B> ]
het volgende scherm op.

MIDI
Pad CH 10

3. Stel met [PATCH/VALUE] het kanaal in.

Pad CH: 1-16, OFF

Hiermee bepaalt u op welk kanaal de performance data van
het pad controller-gedeelte (pads, D Beam, linten, externe
triggers) worden verzonden en ontvangen. Normaal zet u dit

op kanaal 10.
Perc 1 CH: 1-16, OFF

Hiermee bepaalt u het kanaal voor percussion part 1 van de
interne sequencer. Normaal zet u dit op kanaal 11.

Perc 2 CH: 1-16, OFF

Hiermee bepaalt u het kanaal voor percussion part 2 van de

interne sequencer. Normaal zet u dit op kanaal 12.

Melo 1 CH: 1-16, OFF

Hiermee bepaalt u het kanaal voor melody part 1 van de
interne sequencer. Normaal zet u dit op kanaal 5.

Melo 2 CH: 1-16, OFF

Hiermee bepaalt u het kanaal voor melody part 2 van de
interne sequencer. Normaal zet u dit op kanaal 6.

D

Met een instelling van “1” t.e.m. “16” worden MIDI-
boodschappen verzonden en ontvangen op dat kanaal. Als u
“OFF” instelt, is de verzending en de ontvangst voor die part
uitgeschakeld, zodat er geen noten ontvangen worden.

*

Wanneer u klaar bent met de instellingen, druk dan op
[SYSTEM] of [EXIT].

D

Meer informatie over synchronisatie met een externe
sequencer vindt u in “De interne sequencer synchroniseren
met een extern MIDI-toestel” onder Instellingen voor de
basisbediening (p. 68).
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6. MIDI-toestellen aansluiten

Gebruik met de Roland
SPD-20 (SOFT THRU)

Deze paragraaf legt uit hoe u de Roland SPD-20 (een MIDI
controller) combineert met de HPD-15 om interne klanken te
spelen en een externe klankmodule te gebruiken.
Performance data van de HPD-15 en performance data van
de SPD-20 worden allebei naar de externe klankmodule
gestuurd.

Naar de MIDI IN van een andere
klankmodule of sampler

ﬁ r_III.]

MIDI
MIDI OUT! MIDI'IN ! ! OUT/THRU

0 ?3@@

HPD-15
1. Druk op [SYSTEM] zodat de toets oplicht.

2. Roep met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P> ]
het volgende scherm op.

MIDI
Soft Thru OFF

3. Kies ON/OFF met [PATCH/VALUE].

4. Wanneer u klaar bent met de instellingen, druk dan op
[SYSTEM] of [EXIT].

Soft Thru: OFF, ON

De boodschappen (behalve System Exclusive) die binnen-
komen via MIDI IN, zullen ook verzonden worden via de
MIDI OUT/THRU-connector wanneer Soft Thru op “ON”

staat.

H.NT
Als u deze instelling niet gebruikt, laat ze dan op “OFF”
staan, want dan zal de trigger response van de pads sneller

zijn.

Uw performance op de HPD-
15 opnemen/weergeven
met een sequencer of een
computer

HPD-15 performance data kunnen opgeslagen worden op
een externe sequencer of computer.

Details over de instellingen voor de opname vindt u in
Externe instrumenten bespelen met de HPD-15 (p. 76),
voor details over de instellingen voor de weergave, zie De
HPD-15 gebruiken als klankmodule (p. 78).

Gebruik MIDI-kabels om de MIDI OUT-connector van de
HPD-15 te verbinden met de MIDI IN-connector van de
externe sequencer, en om de MIDI IN-connector van de
HPD-15 te verbinden met de MIDI OUT-connector van de
externe sequencer.

<
<%

MIDI IN! ! MIDI OUT  MIDI IN ! ! MIDI OUT

o S oooooooo o ©
© 0ooooooo O O
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Externe sequencer

HPD-15

MO

Wanneer u de getoonde aansluitingen maakt, zet dan de
Local Control (p. 80) en de Soft Thru uit. Voor details, zie
De verbinding tussen de klank-generator en de Pad

Controller verbreken (Local Control) (p. 80).

NOYE
Wanneer u een externe sequencer gebruikt voor Loop
recording, kan het gebeuren dat de wijzigingen van de tone

die u met realtime modify aanbrengt, niet volledig kunnen

worden weergegeven.
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6. MIDI-toestellen aansluiten

De verbinding tussen de klank-
generator en de Pad Controller
verbreken (Local Control)

Deze instelling is vereist wanneer u uw pad performance wil

opnemen op een externe MIDI-sequencer.

De performance data van de pad worden eerst naar de
externe sequencer gestuurd en daarna naar de de
klankmodule van de HPD-15, in plaats van rechtstreeks naar
de klankmodule (Local Control Off).

7’

HPD-15

MIDI OUT/THRU
Trigger — MIDI

Converter

Iy S
Local Control: OFF | l =Ca
il

[

0O ooooc o o oo
Soft Thru: OF
Dooo

: Doroooo 0 o o

Klankgenerator i
MIDI'IN
\.

: Stroom van de performance data
NOXE

Als u de aansluitingen maakt en opneemt zoals hier getoond,

oo oc o et
= ooo
ocoooof o

Externe
sequencer

dan zullen met de instelling Local On de noten nog eens naar
de HPD-15 verzonden worden en zal u dus geen correcte
weergave krijgen. Als u Soft Thru (p. 79) aanzet en de
aansluitingen maakt zoals getoond in het schema, dan zullen

de MIDI-boodschappen een lus creéren en zal het systeem

niet correct spelen. Zorg dus dat Soft Thru eveneens uit staat.

1. Druk op [SYSTEM] zodat deze toets oplicht.

2. Roep met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P ]
het volgende scherm op.

MIDI
LocalControl ON

3. Kies ON of OFF met [PATCH/VALUE].

4. Wanneer u klaar bent met de instelling, druk dan op
[SYSTEM] of [EXIT].

LocalControl: OFF, ON

O
Wanneer Local Control op “OFF” staat, dan produceert de
interne klankgenerator geen geluid, zelfs niet wanneer u de
pad aanslaat.

Data opslaan in een extern
MIDI-instrument

De data in de HPD-15 kunnen afzonderlijk of collectief
verstuurd worden naar een sequencer (of naar een andere
HPD-15). Het verzenden van deze data noemen we “Bulk
Dump”; het ontvangen ervan noemen we “Bulk Load.”

Verzenden (Bulk Dump)

De HPD-15 verzendt opgeslagen data naar een sequencer.

Verbind de MIDI OUT-connector van de HPD-15 met de
MIDI IN-connector van de externe sequencer of van de
andere HPD-15 door middel van een MIDI-kabel.

<
<

| _I

MIDI IN ! MIDI OUT
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Externe sequencer

HPD-15
1. Druk op [SYSTEM] zodat de toets oplicht.

2. Roep met[ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P ]
het volgende scherm op.

MIDI [WRITE]
BlkDmp ALL
of
MIDI [WRITE]
BlkDmpU0101-0101
¥ t
knippert

3. Kies met [PATCH/VALUE] welke data u wil verzenden.

4. Zetde ontvangende sequencer in record mode. Als u
data verzendt naar een andere HPD-15, zet dan de

ontvangende HPD-15 in play mode.

NiEND

Raadpleeg ook de handleiding van het ontvangende toestel.
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6. MIDI-toestellen aansluiten

5. Druk op [WRITE] om de verzending van data te starten.
* Als u de verzending wil stoppen, druk dan op [EXIT].

BlkDmp: ALL, SYS, SEQ ALL, PATCH ALL,
GROUPO1-10, UO101-1008, TEMPORARY,
U0101-1008-U0101-1008

ALL:

Alle instellingen verzenden.

De instellingen van de huidige patch die niet in het geheugen
is weggeschreven (TEMPORARY), worden niet verzonden.
SYS:

Systeeminstellingen (p. 67) verzenden.

SEQ ALL:

Alle data voor de user patterns (p. 59) van de sequencer

verzenden.

PATCH ALL:

Alle user patch-instellingen verzenden.

GROUP01-10:

De instellingen van alle patches in de geselecteerde
patch-groep verzenden.

U0101-1008:

De instellingen van de geselecteerde user patch
verzenden.

TEMPORARY:

De instellingen van de huidige patch verzenden. Dit laat
u toe om de instellingen te verzenden zoals ze zijn
voordat u op [WRITE] drukt om ze in het geheugen op te
slaan.

U0101-1008-U0101-1008:

De instellingen van een bepaalde reeks user patches

verzenden.

Ontvangen (Bulk Load)

De HPD-15 ontvangt data die opgeslagen waren in een

sequencer.

Verbind de MIDI IN-connector van de HPD-15 met de MIDI
OUT-connector van de externe sequencer of van de andere
HPD-15 door middel van een MIDI-kabel. Zet de HPD-15 in
play mode.

»
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MIDI OUT! MIDI IN !
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Externe sequencer

HPD-15

Verzend de data van de externe sequencer naar de HPD-15.

De verzonden instellingen worden gereproduceerd.

P

Wanneer er data ontvangen worden, dan gaan de data die
voordien in het geheugen van de HPD-15 zaten, verloren.

NOYE

Schakel het toestel nooit uit terwijl er bulk data ontvangen
worden of terwijl er data naar het geheugen worden
weggeschreven. Als u het toestel uitschakelt, dan verliest u
de data.

O

Kies “Int” voor de “Seq Sync” in de systeeminstellingen
(p. 68). Als u iets anders dan “Int” kiest, dan zal de interne

sequencer beginnen spelen en zal hij de data niet ontvangen.
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6. MIDI-toestellen aansluiten

L] (] (X
De Device ID instellen Lijst van Program Change-
Deze instelling is enkel nodig wanneer u verschillende data nummers (Us er PatChes )
naar twee of meer HPD-15-toestellen tegelijkertijd wil ver- Bank Select: 1
zenden. Laat in andere gevallen deze instelling ongewijzigd.
In de fabrieksinstellingen staat de Device ID op “17.” Patch- Program Patch- Program
nummer Change- nummer Change-
1. Druk op [SYSTEM] zodat de toets oplicht. nummer nummer
uo101 1 U0601 41
2. Roep met [ <@ PARAMETER] of [PARAMETER P | Jo102 > o602 "
het volgende scherm op. 00103 3 00603 3
uo104 4 uoe04 44
MIDI
. uo105 5 u0605 45
Device ID 17
uo106 6 U0606 46
3. Wijzig de Device ID met [PATCH/VALUE]. uoto7 I uoe07 47
uo108 8 u0608 48
4, Wanneer u klaar bent, druk dan op [SYSTEM] of [EXIT]. U0201 9 U0701 49
DEVICE ID: 1-32 u0202 10 uo702 50
u0203 11 u0703 51
Voorbeeld: U0204 12 U0704 52
Stel dat bij het opslaan van data via bulk dump, de Device ID U0205 13 uo0705 53
van de HPD-15 op “17” stond. Wanneer u deze data dan U0206 14 U0706 54
terug naar de HPD-15 zendt, zal deze de data niet ontvangen U0207 15 U0707 55
als de Device ID niet op “17” staat. U0208 16 U0708 56
Verzending data u0301 17 u0801 57
~<—— Device ID: 17 U0302 18 U0802 58
u0303 19 uo803 59
MIDI IN ! MIDI OUT !! U0304 20 U0804 60
— _ U0305 21 u0805 61
P ey © G oSinmmas
©©00bsm=s s U0306 22 u0806 62
S LA NN N U0307 23 U0807 63
u0308 24 uo808 64
EEEEEE— U0401 25 U0901 65
Externe sequencer Uo402 26 U002 66
u0403 27 U0903 67
HPD-15
Device ID: 17 f U0404 28 U0904 68
wioi in U0405 29 U0905 69
C U0406 30 U0906 70
----- Oe=s ! . u0407 31 U0907 71
g 5 System Exclusive
wordt niet ontvangen Uo408 32 U008 72
u0501 33 U1001 73
u0502 34 u1002 74
u0503 35 U1003 75
HPD-15 u0504 36 uU1004 76
Device ID: 16 U0505 37 uU1005 77
U0506 38 U1006 78
@ U0507 39 U1007 79
Als u niet meer weet welke Device ID-instelling u gebruikte U0508 40 u1008 80
bij het opslaan van data via bulk dump, zal u de opgeslagen
bulk data niet meer kunnen inladen *  De Program change-nummers van de preset patches staan in
de Preset Patch List (p. 90).
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Problemen oplossen

Dit hoofdstuk vertelt u waar u op moet letten als u
problemen tegenkomt en hoe u ze oplost.

Problemen met het geluid

Het gewenste geluid weerklinkt
niet
Is de gevoeligheid van de pads correct
ingesteld?
Zorg dat de volgende parameters op de correcte waarde
staan.
Systeeminstellingen:
PAD Sens (p. 70), DBEAM Sens (p. 69)
Patch-instellingen:
PadSnsType (p. 54), TrigMode (p. 36)

e

De HPD-15 past de gevoeligheid van de D Beam automatisch
aan aan de lichtomstandigheden van de plaats waar hij
wordt opgestart. Laat de D Beam ongemoeid tot de patch-
naam verschijnt.

Ot
Als u de hi-hat control pedal (FD-7, optioneel) gebruikt, dan
controleert de HPD-15 de positie van de pedaal wanneer u

het toestel opstart. Druk de pedaal niet in tot de patch-naam
verschijnt.

Geen geluid

Staat de [VOLUME]-knop (p. 10) helemaal
naar links gedraaid?

Draai de [VOLUME]-knop in wijzerzin.

Staat de linker realtime modify-knop (p. 19)
helemaal naar links gedraaid?

Druk op [SELECT] zodat de bovenste indicator oplicht. Draai
de linker realtime modify-knop ([LEVELY]) in wijzerzin om
het volume te verhogen.

Staan PAD SET Level (p. 25), Pad Level (p. 36)
en MasterVolume (p. 54) in de paich te laag?
Verhoog de waarden.

Staan Effect Level, Direct Level en FxOut
Volume (p. 40) in de multi-effecten te laag?

Verhoog de waarden.

Is “Off” geselecteerd voor Pad Inst? (p. 36)

Kies een ander instrument dan “Off.”

Is “OFF” geselecteerd voor Local Control?
(p- 80)

Kies “ON.”

Brandt de [SOUND]-toets van de D Beam of
het lint niet?

Druk op [SOUND] zodat de toets oplicht.

Zijn de kabels aangesloten op de juiste jacks?
Sluit de kabels aan op de OUTPUT jacks.

Het volume van het instrument
dat aangesloten is op de OUTPUT
Jacks, is te laag

Gebruikt u een kabel die een resistor bevat?

Gebruik kabels zonder resistor.

Het geluid stopt niet

Brandt de [ROLL/HOLD]-toets? (p. 16)
Druk op [ROLL/HOLD] zodat de toets uitdooft.

Is “Gate” of “Trig” geselecteerd voor de
“TrigMode?” (p. 36)

Kies “Shot.”

Wordt de straal van de D Beam onderbroken?
(p. 16)

Zorg dat de straal van de D Beam niet onderbroken wordt.

Modificatie verandert het geluid
niet

Is de juiste pad geselecteerd?

De laatst aangeslagen pad wordt het edit target.

Is “OFF” geselecteerd voor “Pad Chase?”
(p- 68)

Als “OFF” geselecteerd is, verandert het edit target niet. Kies
“ON” voor de Pad Chase of houd [PATCH SEL] ingedrukt
en sla de pad aan die u wil selecteren.

Staat Modify Lock (p. 19) aan?

Wanneer de [SELECT] indicator knippert, dan is er een pad
geselecteerd voor modificatie. Houd [SELECT] ingedrukt en
druk op [EXIT] om deze selectie op te heffen.
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Problemen oplossen

Multi-Effects / Reverb / LFO
worden niet toegepast

Brandt de [MULTI-EFFECTS]-toets niet? (p. 20)
Druk op [MULTI-EFFECTS] zodat de toets oplicht.

Is “OFF” geselecteerd voor REVERB Type
(p. 25) of MULTI-FX/LFO (p. 25, p. 36) ?

Kies een andere instelling dan “OFFE.”

Staat de Reverb Send in de PAD SET of PAD
(p. 25, p. 36) te laag?

Verhoog de waarden.

Problemen i.v.m. MIDI

Geen geluid wanneer u een
externe controller (sequencer,
keyboard, enz.) gebruikt

Is de MIDI-kabel juist aangesloten? (p. 78)

Is het MIDI-kanaal correct? Of staat het
kanaal op “OFF?”

Kies het juiste MIDI-kanaal (p. 78).

Bulk Dump wordt niet verzonden

Is de MIDI-kabel juist aangesloten?

Als u een bulk dump wil opslaan in een extern toestel, sluit
dan de MIDI OUT/THRU-connector van de HPD-15 aan op
de MIDI IN-connector van de externe sequencer (p. 80).

Staat het externe MIDI-toestel ingesteld om
geen MIDI Exclusive-boodschappen te
ontvangen?

Raadpleeg de handleiding van het externe MIDI-toestel.

84

Problemen i.v.m. sequencers

Geen geluid wanneer u op
[PLAY/STOP] drukt

Is het een lege pattern die wordt
weergegeven?

Geef een pattern weer die performance data bevat.

Is “Ext” geselecteerd voor “Seq Sync?” (p. 68)

Kies “Int.”

De weergave stopt onmiddellijk
nadat ze begint

Is “Tap” of “TapVelo” geselecteerd voor het
PlayType van de pattern?

Kies “Loop” of “OneShot” (p. 60).

HLNT
“Tap” en “TapVelo” verwijzen naar de handige weergave-
functie in Pad Pattern (door de pad aan te tikken, wordt de
pattern weergegeven).



De fabrieksinstellingen oproepen

U kunt zowel de patch- en pad-instellingen als de pattern
data van de HPD-15 terugzetten op de instellingen die van
kracht waren wanneer u het toestel de fabriek verliet.

e

Alle data en instellingen in het betreffende onderdeel gaan
verloren. Volg de procedures in “Bulk Dump” (p. 80) om
eventuele data en instellingen die u wil behouden, op te
slaan in een extern MIDI-toestel.

Procedure voor Factory
Reset

1. Druk op [SYSTEM].

UTILITY
LCD Contrast 5

2. Roep met [PARAMETER P ] het volgende scherm op.

FACTORY RESET
SYSTEM [WRITE]

H.NT
Door middel van de Skip-functie kunt u uw selectie zeer snel

maken (p. 32).

3. Kies met [PATCH/VALUE] welke instellingen u wil

resetten.

FACTORY RESET
ALL [WRITE]

4. Druk op [WRITE] om de factory reset uit te voeren.
* Als u dit niet wil uitvoeren, druk dan op [EXIT].

FACTORY RESET:SYSTEM, CHAIN ALL, PATCH
ALL, PTN ALL, ALL

SYSTEM:
Alle systeem-instellingen (p. 67) terugzetten op hun

standaardwaarde.
CHAIN ALL:
Alle patch chain-instellingen (p. 65) wissen.

PATCH ALL:

Alle user patch-instellingen (p. 21) terugzetten op hun
standaardwaarde.

PTN ALL:

Alle user pattern data (p. 59) wissen en de sequencer-
instellingen (p. 60—p. 62) terugzetten op hun
standaardwaarde.

ALL:

Alle instellingen terugzetten op hun standaardwaarde.

Ot
Schakel het toestel niet uit terwijl u een factory reset uitvoert.

De data in het geheugen van de HPD-15 zullen hierdoor
beschadigd geraken.
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Boodschappen en foutmeldingen

Hier krijgt u een overzicht van de boodschappen (fout-
meldingen) die de HPD-15 kan tonen, alsook de verklaring
van de boodschap en de te nemen maatregel.

Foutmeldingen

System Error!

Er is een probleem met het interne systeem. Contacteer uw
dealer of een Roland service center.

Memory Damaged!!
Reset [WRITE]

De data in het geheugen van de HPD-15 zijn beschadigd.
Druk op [WRITE] om een factory reset uit te voeren.

o
Als u de HPD-15 uitschakelt terwijl hij bezig is met het
wegschrijven van data naar het geheugen, dan lopen die data
schade op. Schakel de HPD-15 nooit uit terwijl hij bezig is

met een schrijfproces.

No Enough Memory
Aborted! [EXIT]

De opname of editing van een pattern kon niet worden
uitgevoerd omdat er niet voldoende intern geheugen was.
Druk op [EXIT].

Probeer de patterns die u niet meer nodig hebt, te wissen
(p. 64).

Empty Pattern!
Aborted!

Deze pattern bevat geen performance data; hij kan niet
geédit worden.

PTN Write Error!

Het wegschrijven van pattern data is mislukt.

Max 999 Measures
Aborted! [EXIT]

Het maximale aantal mate dat in één pattern kan worden
opgenomen, werd overschreden; opnamen of edits waarbij
maten toegevoegd worden, zijn niet meer mogelijk. Druk op
[EXIT].

PRESET PATTERN!!
Select User PTN

Dit is een Preset pattern en kan dus niet geédit of opgenomen
worden. Kies een User pattern.

No Empty Pattern

Er zijn geen lege patterns voor de opname.

Iy

Wis onnodige patterns of selecteer een opgenomen pattern
die gebruikt kan worden voor de opname.

Data Overload!
[EXIT]

De pattern bevatte een exessieve hoeveelheid data en kon
daardoor niet worden weergegeven of opgenomen. Druk op
[EXIT].

Iy

Probeer een part die teveel data bevat uit te schakelen.

BULK Receive
Error! [EXIT]

De ontvangst van bulk dump is mislukt. Druk op [EXIT].

Zorg dat alle MIDI-kabels goed aangesloten zijn (p. 81).

Checksum Error!
[EXIT]

De checksum value van een system exclusive message was
incorrect. Druk op [EXIT].

Corrigeer de checksum value.
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Boodschappen en foutmeldingen

MIDI Buffer Full

Er werden op korte tijd veel MIDI-boodschappen ontvangen
en ze konden niet volledig verwerkt worden.

Controleer of het externe MIDI-toestel correct aangesloten is
(p- 78). Als daarmee het probleem niet opgelost is, verminder
dan het aantal MIDI-boodschappen dat naar de HPD-15
wordt gestuurd.

MIDI Offline!!

Er werd een MIDI-kabel afgekoppeld. (Of de communicatie
met het externe MIDI-toestel is om een of andere reden

uitgevallen.)

Iy

Controleer of er geen MIDI-kabels uitgetrokken of defect

zijn.

Device ID is
Different!

Door een incorrecte Device ID kon de system exclusive-

boodschap niet ontvangen worden.

=

Stel de correcte Device ID in. (p. 82)

Boodschappen

Now Writing.....
KEEP POWER ON!!

De HPD-15 schrijft data weg naar het geheugen. Schakel het
toestel niet uit.

Now Copying.....
KEEP POWER ON!!

De HPD-15 kopieert data. Schakel het toestel niet uit.

Now Exchange....
KEEP POWER ON!!

De HPD-15 voert een exchange-functie uit. Schakel het

toestel niet uit.

Now Executing...
KEEP POWER ON!!

De HPD-15 voert een proces uit. Schakel het toestel niet uit.

Now Resetting...
KEEP POWER ON!!

De HPD-15 stelt de fabrieksinstellingen opnieuw in. Schakel
het toestel niet uit.

BULK DATA
Transmitting...

Er worden Bulk data verzonden.

BULK Receiving..
KEEP POWER ON!!

Er worden Bulk data ontvangen. Schakel het toestel niet uit.
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MIDI (Musical Instruments Digital Interface) is een
standaard specificatie die toelaat om muziekdata uit te
wisselen tussen muziekinstrumenten en computers. Als u
MIDI-toestellen die voorzien zijn van MIDI-connectors,
verbindt via een MIDI-kabel, kunt u meerdere instrumenten
bespelen met slechts één klavier, u kunt meerdere MIDI-
instrumenten in ensemble laten spelen, de instellingen
programmeren zodat ze zich automatisch aanpassen aan de

performance naarmate de song vordert, enzomeer.

Als u enkel de pads van de HPD-15 gebruikt, hoeft u geen
uitgebreide kennis van MIDI te hebben. Als u via een MIDI-
klavier patterns wil opnemen op de HPD-15, het toestel wil
gebruiken als klankmodule met externe sequencers of als u
de HPD-15 voor gevorderde toepassingen wil gebruiken, lees
dan de volgende paragrafen.

MIDI-connectors

De HPD-15 is voorzien van de twee types van MIDI-
connectors, met elke hun eigen functie.

¢y) @
OUT/THRU IN

MIDI

MIDI IN-connector

Deze connector ontvangt boodschappen van externe MIDI-
toestellen (keyboards, sequencers, controllers, enz.) om de
instrumenten van de HPD-15 te bespelen of om zijn
instellingen te veranderen.

MIDI OUT/THRU-connector
Op de HPD-15 zijn de MIDI OUT- en de MIDI THRU-

connector gecombineerd. De “Soft Thru”-instelling (p. 79)
bepaalt de functie. De fabrieksinstelling is “Soft Thru OFF.”
Soft Thru OFF
Deze connector verzendt MIDI-boodschappen naar
externe MIDI-toestellen. MIDI-boodschappen die
binnenkomen via MIDI IN, worden niet verzonden.
Soft Thru ON
De MIDI-boodschappen van de HPD-15 en de MIDI-
boodschappen die via MIDI IN binnenkomen, worden

verzonden via deze connector.
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MIDI-kanalen en Multi-timbrale
klankbronnen

MIDI verzendt vele types van data over één enkele MIDI-
kabel. Dit is mogelijk dankzij het concept van de MIDI-
kanalen, waardoor een toestel een onderscheid kan maken
tussen de data die wel en niet voor hem bedoeld zijn. In
bepaalde opzichten lijken MIDI-kanalen sterk op televisie-
kanalen. Door op een TV-toestel het kanaal te veranderen,
kunt u de programma’s van verschillende TV-zenders
bekijken. Op dezelfde manier kan een MIDI-toestel uit de
vele data die worden verzonden, die informatie selecteren

die voor hem bedoeld is.

De kabel van de antenne voert de TV-
signalen van vele TV-zenders.

=

Zender A

Zender B

Zender C le=——————c O

De TV staat ingesteld op het kanaal van
het station dat u wil bekijken.

)

MIDI maakt gebruik van 16 kanalen; 1 t.e.m. 16. Stel het
ontvangende toestel zo in dat het enkel het kanaal ontvangt
dat het moet ontvangen.

Voorbeeld:

Stel het MIDI-klavier in om op kanaal 1 en kanaal 2 uit te
zenden en stel dan klankmodule A in om enkel kanaal 1 te
ontvangen en klankmodule B om enkel kanaal 2 te
ontvangen. Met deze setup kunt u een ensemble
performance laten spelen, met bv. een gitaarklank van
klankmodule A en een basklank van klankmodule B.

MIDI OUT MIDIIN  MIDI THRU

Zendkanaal: 1, 2 Ontvangstkanaal: 1 §

Klank- = =
e ——
g A

MIDI-klavier Klank- Ontvangstkanaal: 2 MIDI IN
module [o_oo === —7
B

Wanneer u hem gebruikt als klankmodule, kan de HPD-15
ontvangen op max. 5 van de 16 MIDI-kanalen.
Klankmodules zoals de HPD-15 die meerdere MIDI-kanalen
tegelijk kunnen ontvangen om op elk kanaal een andere
klank weer te geven, noemen we “multitimbrale klank-
modules.”



MIDI

Hoe werkt de interne sequencer?

Een sequencer is een electronisch instrument dat dient voor
de opname en weergave van performances. De HPD-15 is
voorzien van zulk een sequencer-functie. De HPD-15 wordt
geleverd met ingebouwde performance patterns (Preset
patterns) die u kunt gebruiken voor drumoefeningen en
andere doeleinden. U kunt ook uw eigen patterns aanmaken.

| Externe klankmodule

HPD-15

Interne sequencer

Percussion Part 1

MIDI-klavier

[

Percussion Part 2

Melody Part 1

Melody Part 2

Pad

Interne klankgenerator

Bij de weergave worden de performance data die
opgenomen zijn op de sequencer, verzonden naar de
klankgenerator, die het geluid produceert. De data voor elke
part van de sequencer zorgen dat elke overeenkomstige part
in de interne klankgenerator wordt weergegeven. Wanneer
er performance data worden opgenomen, worden de
performance data van pads en MIDI-klavieren naar de
sequencer gestuurd; de hier opgenomen data worden
vervolgens naar de klankmodule gestuurd voor weergave.

89




Lijst van de Preset Patches

#: Patch Change via MIDI INDI AN . P0509 LightOrch 2-80 | P0719 SynthDrums  2-122
(Bank No.) - (Program No.) P0510 OrchPerc 2-81 | P0720 Discotica 2-123
PO301 Tabla 240 | P51 Aux Perc 282 | P0721 Dance 6 2124
LATIN # | P0302 Dholak 241 P0722 Lock Out .
P0101 Conga 2.1 | P0303 Madal 2 | pRumMms + | P0723 DanceMenul 2126
P0102 Bongo 2 | P0304 Dhol 243 P0724 DanceMenu2  2-127
P0103 Timbales .3 | P0305 DrmOfIndia 2.4 | P0801 Standard 2-83
P0104 LatinToys .4 | P0306 MadalTalan 245 | P0B02 Jazzbrush 25| Qex ,
P0105 CONGAbongo 2.5 | P0307 Tablall 246 | P0603 Analog 28
P0106 TimbaleMix 0t P0308 Tabla III 547 P0604 TR-808 2-86 P0801 PsycoDrama 2-128
P0107 Conga Il 07 P0309 TABLATIX 2.48 P0605 TR—999 2-87 | P0802 Forest 3-1
P0O108 Bongo Il ”g P0310 Sitar .49 P0606 Studio 2-88 | P0803 GréndBlu'e 3-2
P0109 Timbalesil ,9 | PO311 SantoorMaj 250 | P0607 Rock Stage 2-89 | P0804 NoiseSonic 3-3
P0110 BONGO.BRS. 2.0 | P0312 SantoorMin 551 | P0608 Swing 2-90 | P0805 ArpegPerc 3-4
PO111 TimbalSong - P0313 Tambura .50 | P0609 Brushes 291 | P0806 ?artoonFX 3-5
P0112 Steel Drum »1, | P0314 Darabukka 253 | P0610 Orch Set 2-92 | P0807 Silly FX 3-6
P0113 Pandeirs o153 | PO315 Rek .54 | P0611 Mexi-Set 2-93 | P0808 Rol&FiltMe 3-7
PO114 Surdo - P0316 Doholla 555 | P0612 Hi-Boy 2-94 | P0809 MetalMania 3-8
P0115 ESCOLA o5 P0317 Doira 2.5 | P0613 Low&Dry 2-95 | P0810 ChaosSoniq 39
P0116 Berimban s | PO318 Turk-Mitry o5 | PO614 Jazz Mix 296 | P0811 SFXMenul 310
] P0615 JzBrushé&Bs 2-97 | P0812 SFX Menu 2 3-11
POU7 Pandeiroll > ASI AN s P0616 BluesClub 2-98 | P0813 SFX Menu 3 3-12
POT18 Surdoll 218 P0617 Drum&Horns  2-99
POT19 Brazil Mix 19| P0401 JAPAN 258 | P0618 TechnoGate 2-100 OTHERS #
PO120 Perc Echos 220 | P0402 MATSURI 25 | poe619 FlangeDrms 2-101
P0121 SpaceConga 221 | pp403 CHINA 260 | poe20 JunkyDrums 2102 P0901 Laserwave 3-13
P0122 808 Latin 222 | P0404 Yang Qin 261 | pos21 Brush Box 5103 P0902 Heavy Gtr 3-14
P0405 Korean4Drm 2-62 P0903 Acous Bass 3-15
AFR'CAN ¢ | P0406 Gamelan 2-63 DANCE ) P0904 SH101 Bass 3-16
P0201 TalkingDrm 903 | P0407 JavaGameln 2-64 P0905 Flute . 3-17
P0202 Djembe S - P0408 BaliGameln 2-65 P0701 Clap&Scrch 2-104 | P0906 Syn String 3-18
P0203 Djembe L . P0409 Bali&Java 2-66 P0702 FILTERED 2-105 | P0907 Saw Wave 3-19
P0204 Frame Drum 526 P0410 Gongs 2.7 | PO703 Trash Beat 2-106 | P0908 Juno Rave 3-20
P0205 Pot Drum. - P0411 Angklung 2-68 P0704 LatinHouse 2-107 | P0909 Fantasia 3-21
P0206 Kalimba »g | P0412 Bonang 269 | P0O705 Techey 2-108 | P0910 Thick Pad 3-22
P0207 Log Drum 500 | P0413 Gender 270 | PO706 Te}:h?ance 2-109 | P0911 Calliope 3-23
P0208 Balaphone 230 P0414 Saron 571 :g;g; Iéto Slz:llzazr;ce iji(l) P0912 Melody-808 3-24
P0209 Gyilli 2-31 ]
P0210 AfroZither 25 | ORCH # :g;?z Eld:Szlal . iﬁi LooPs i
PO21T MonguDrum 233 | P§01 Vibraphone 272 | po711 St:eeiB::: ) 2-114 P1001 Latin Loop %
P0212 AfricaToys 234 | PO502 Glockenspl 273 | po712 909-2000 oqq5 | £1002 SambalLoop 326
PO213 Gyilli&Cng 23 | P0503 Xylophone 274 | PO713 AlienDance 2-116 P1003 Africal.oop >
P0214 NaturePerc 2-36 | PO504 Marimba 275 | Po714 TechNow o117 P1004 IndianLoop 3-28
P0215 GyliBalaph 237 | PO505 BsMarimba 276 | po7is g een 808 o118 P1005 Asién Loop 3-29
P0216 TalkDrm 11 238 P0506 TubularBel %77 P0716 Revolution 2-119 P1006 FusionLoop 30
PO217 Potbrum i #% | P0507 Timpani 278 | po717 Backbeat 2-120 P1007 Dance Loop >
P0508 Orch Hit 2.79 P1008 Shot & Tap 3-32
P0718 AmberWater  2-121
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Lijst van de Preset Patterns

PlayType: Loop o4 OravasSHI1

P55 OHAYASHI 2
P56  SamulNoril
P57  SamulNori2
P58  China-Mood
P59  Polynesian

PO1 Cha-Cha
P02 ChaChalite
P03  MamboBreak
P04  ComparSlow
P05  ComparFast
P06 SonMontuno
P07  Merengue
P08 Latin6/8
P09  Mozambique
P10  Salsa

P11 Salsa-Med
P12  Guaguanco
P13 6/8 Groove
P14  Descargal
P15  Descarga2
P16 Baion

P17  BahiaGroov
P18  Samba-Med
P19  SambaSao
P20  Slow Samba
P21 Samba-Roda
P22  SambaBasic
P23  EscolaRthm
P24  GyilliSong
P25 PotDrumPtn
P26  Djembeat
P27 2Bt-Afro

P28  12/8-Afro
P29  Funky Afro
P30 7Bt-Clay

P31 4Bt-Clay

P32  4BtRI-Clay
P33  TurkMarch

P60 Javanese
P61 Balinese
P62  ForestSong
P63 FILTERTIV
P64  Sevenate
P65 A.OR.

P66  AcidFusion
P67  ElecFusion
P68  Fusion-3/4
P69  HardFusion
P70  Funk

P71 JazzFunk
P72 LatinJazz
P73  AfroJazz
P74  Reggae

P75 Mambow/b
P76  Salsaw/b
P77 Sambaw/b
P78  Carrib

P79  House

P80  TechnoPop
P81 Locomotive
P82  KiddyDisco
P83  Night-Bird
P84  Drops

PlayType: OneShot

P34  BellyDance P85  LatinFilll

P35 Arabicl0Bt P86 LatinFill2

P36  Arabic4Bt P87  Cha-Filll

P37  Silkroad P88  Cha-Fill2

P38 Tabla-Med P89  Cha-Fill3

P39  Tabla-Slow P90  Endingl

P40  Bhairavi P91 Ending?2

P41 Kashimir P92  Ending3

P42  Santoor

P43  IndianFolk PlclyType: Tap
P44  DholakBeat P93 SantoorTap

P45 BengalRthm P94  BassTapl

P46  BanglaBeat P95  BassTap2

P47 Madal Seq. P96  AcoGuitTap

P48  5Bt-Indian P97  AdlibTap

P49 7Bt-Indian P98 WahGtTap

P50 4Bt-Indian P99  CodeMenu  (C, oy Cogs Conar Cor Catimy Crousty C)

P51  Spanish-12
P52 Asian-12/8
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*M:
*P:
*D:

*F:

*H:
*T:

Nr.

Switch-geluid uitschakelen
Reageert op “positional sensing’ wanneer toegewezen aan pad Al of A5.
De linten/D Beam produceren verschillende tones naargelang de bewegingsrichting van uw hand wanneer TirgMode op “Move” of “MovGate” staat. De pads

kunnen de klank veranderen wanneer TrigMode op “Gate” of “Trig” staat.

Dit zijn hi-hat klanken die aangestuurd kunnen worden door de hi-hat control pedal (FD-7, optioneel).
Het geluid houdt aan als u op [ROLL/HOLD] drukt wanneer TrigMode op “Gate” of “Trig” staat.
De toonhoogte van deze klanken kan geregeld worden via MasterTune in de systeeminstellingen.

Inst Opmerkingen

LATIN

LO1
L02
L03
L04
L05
L06
L07
L08
L09
L10
L1
L12
L13
L14
L15
L16
L17
L18
L19
L20
L21
L22
L23
L24
L25
L26
L27
L28
L29
L30
L31
L32
L33
L34
L35
L36
L37
L38
L39
L40
L41
L42
L43
L44
L45
L46
L47
L48
L49
L50
L51
L52
L53
L54
L55
L56
L57
L58
L59
L60
L61
L62
L63
L64
L65
L66
L67
L68
L69
L70
L71

Bongo Hi
Bongo Hi /H
Bongo Hi /T
Bongo Hi Cls
Bng HiHndSIp
Bongo Lo

R-8 Bongo Hi
R-8 Bongo Lo
Conga Hi /H
CongaHi /T
Conga Hi
CongaHiOpSlp
Conga Hi Cls
CongaHiClISlp
Conga HiHeel
Conga Hi Toe
Conga HiBass
Conga Slide
Conga Lo /H
Conga Lo /T
Conga Lo
CongaLoOpSlp
Conga Lo Cls
CongaLoClSlp
Conga LoHeel
Conga Lo Toe
Conga LoBass
R-8 Conga Hi
R-8Cng HiCls
R-8 Conga Lo
Cowbell 1
Cowbell 1 Mt
Cowbell 2
Cowbell 3
Claves 1
Claves 2
Guiro Long
Guiro Short
Guiro LngSht
Guiro 1notch
Maracas
Shaker 1
Shaker 2
Shaker 3
Tambourine 1
Tambourine 2
Timbale Hi
Timbale HiRm
Timble+Crash
Timbale Lo
Timbale LoRm
TimblHiPaila
TmblHiPilaMt
TimblLoPaila
TmblLoPilaMt
Timbl Hi Hnd
TimbIHiHndMt
Timbl Lo Hnd
TimblLoHndMt
Vibra-slap
Steel Drum 1
Steel Drum 2
Agogo 1 Hi
Agogo 1 Lo
Agogo 1 HiLo
Agogo 2 Hi
Agogo 2 Lo
Agogo 2 HiLo
Agogo 3
Cabasa

Cuica 1

*M, *P
*M, *P
M

*M, *P

*M, *P

*M, *P
M
*M, *P

M

M

M

P

P

M
M
M

M

*T

*M, *D

*M, *D

*M, *D

L72 Cuica 1 Open
L73 Cuica 1 Mutl
L74 Cuica 1l Mut2
L75 Cuica?2

L76 Cuica2 Open
L77 Cuica 2 Mutl
L78 Cuica2 Mut2
L79 Pandeiro

L80 Pandeiro Mut
L81 Pandeiro Slp
L82 Pandeiro Lo
L83 Pand Lo Mut
L84 Pand Lo Slp
L85 R-8Surdo
L86 R-8 Surdo Mt
L87 R-8SurdoRm
L88 Surdo

L89 Surdo Mute
L90 Tamborim
L91 Tamborim Mut
L92 Tamborim Slp
L93 Tamborim 2
L94 Whistle Long
L95 Whistle Shrt
L96 Whstl LngSht
L97 Caxixi

L98 Berimbau

L99 Berimbau Mut
101 Berimbau Up
102 Berimbau Dn
103 BerimbauUpDn
104 Caixa

105 Caixa Rim

106 Caixa Roll

107  Rain Stick

108  RainStk Soft
109 SambaBateria
110  Space Conga
111 SpaceCng Bas
112 E.Conga

113 E.Conga Bass
114  DR-55 Claves
115 CR-78 Cowbel
116 CR-78 MetalB
117  CR-78 Guiro
118 CR-78 Tambrn
119  CR-78 Maracs
120 CR-78 Bongo
121 CR-78 Claves
122 TR-808 Conga
123  TR-808 Clavs
124  TR-808 Marcs
125 TR-808 Cow

AFRrICAN

FO1 Shekere

F02 Djembe /H
F03 Djembe /T
F04 Djembe

F05 Djembe Mute
F06 Djembe Slap
F07 Djembe Bass
F08 SmallDjmb /H
F09 SmallDjmb /T
F10 Small Djembe
F11  SmallDjmb Mt
F12 SmallDjmbSlp
F13 SmallDjmb Bs
F14 TalkingDrm 1
F15 TalkingDrm 2
F16 TalkingDrm 3
F17 AfroDrum 1
F18 Afro Drum 2
F19 Afro Dr Flam

*M

*M, *D

*M, *P

*M, *P

*M, *P
*M, *P
*P

*M, *P

*M, *P
*P

F20
F21
F22
F23
F24
F25
F26
F27
F28
F29
F30
F31
F32
F33
F34
F35
F36
F37
F38
F39
F40
Fa1
Fa42
Fa3
Fa4
F45
F46
Fa7
F48
F49
F50
F51
F52
F53
F54
F55
F56
F57
F58
F59
F60
F61

Afro Dr Rttl
Metal Casta
PotDrm 1 Lo
PotDrm 1 Hi
PotDrm 1 Acc
PotDrm 2
PotDrm 2 Mut
PotDrm 2 Lng
PotDrm 2 Sht
PotDrm 3 Slp
PotDrm 3 Bas
PotDrm 3 BsE
Kalimba

Log Drum
Gyilli A

Gyilli D

Gyilli G

Gyilli C

Gyilli Hi G
Gyli GlissUp
Gyli GlissDn
Gyli GlsUpDn
Balaphone A
Balaphone F#
Balaphone E
Balaphone B
Balphn GlsUp
Balphn GlsDn
Balphn UpDn
Balaphone 2
Afro Zither
Afro Feet
Afro Stomp
Hand Drum
Hand Drum Bs
MonguDrm Hi
MngDrm Hi Bs
MonguDrm Lo
Clapstick
Boomerang
Bamboo
Bloom Bell

INDIAN

101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
14
115
116
17
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

Sarna Bell
Tabla Na
Tabla Tin
Tabla Tun
Tabla Ti
Tabla TinNa
Tabla TiNa
Tabla TunTin
Tabla 2 Te
Baya Slide
Baya Gin
Baya Ka
Baya Ge
Baya GeKa
Dholak Ga
Dholak Ta
Dholak Tun
Dholak Na
Dholak TunNa
Madal Da
Madal Din
Madal Ta
Madal DinTa
Khole

Dhol Ga
Dhol Slide
Dhol Ka
Dhol Da
Sitar

Sitar Gliss

*D, *T

*P

*P

*P

M

*T
*T

131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157

Santoor Lowr
Santoor Uppr
Tambura
Tambura Dron
Bell Tree

Sagat Open
Sagat Closed
Sagat OpCls
Darbukal Dom
Darbukal Tak
Darbuka2
Doira Dun
Doira Tik
Doholla Dom
Doholla Sak
Doholla Tak
Doholla Roll
Dobholla Stop
Dohol RolStp
Rek Dom

Rek Tek

Rek Open

Rek Trill
Bendir

Dawul
HmrDlemr Lwr
HmrDlemr Upr

Asian

A01
A02
A03
Ao04
A05
A06
A07
A08
A09
A10
A1l
A12
A13
A14
A15
A16
A17
A18
A19
A20
A21
A22
A23
A24
A25
A26
A27
A28
A29
A30
A31
A32
A33
A34
A35
A36
A37
A38
A39
A40
A4l
A42
A43
A44
A45

Biwa
Atarigane
Hyoshigi
Ohkawa
Tsuzumi Hi
Tsuzumi Lo
Shime Taiko1
Shime Taiko2
MatsuriTaiko
Matsuri TkRm
Buk

Buk Rim
Jang-Gu

Jing

Jing Mute
Gengari
Gengari Mute
Ban Gu 1

Ban Gu 2

Ban Gu 3

Gu Roll

Gu High

Gu Roll-Stop
Tang Gu

Tang Gu Mute
Hu Yin Luo
HuYinLuo Mut
Nao Bo

Xiao Bo

Large TamTam
Large Gong
Small Gong
Bend Gong
Yang Qin
Finger Cym
Fingr Cym Mt
Rama Cymbal
Chenchen Opn
Chenchen Cls
Chenchn OpCl
Bali Cym Opn
Bali Cym Cls
BaliCym OpCl
Thai Gong
JawsHarp Opn

*T
*T
*T
*H, *T

M
P

*P

*P

*M, *D
*P

*T

*P

*P

*M

*M

*M, *D

M

*T

*M

*M
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A46
A47
A48
A49
A50
A51
A52
A53

JawsHarp Wow
JawsHrp OpWo
Bonang

Gender

Saron
Angklung
Gamelan 1
Gamelan 2

OrcH

001
002
003
004
005
006
007
008
009
010
o1
012
013
014
015
016
017
018
019
020
021
022
023
024
025

Sleigh Bell
Tree Chimes
Triangle
Triangle Mut
Castanets
Wood Block
WdBlock HiLo
Slapstick
Concert BsDr
Conc BsDrMut
Timpani

Perc Hit

Orch Hit 1
Orch Hit 2
DrmMaj Whstl
Glockenspiel
Vibraphone
Xylophone
Marimba 1
Marimba 2
Bass Marimba
Celesta
Tubular Bell
Glass

Iron Hammer

pRums

RO1
R02
RO3
R04
RO5
R06
RO7
R08
R09
R10
R11
R12
R13
R14
R15
R16
R17
R18
R19
R20
R21
R22
R23
R24
R25
R26
R27
R28
R29
R30
R31
R32
R33
R34
R35
R36
R37
R38
R39
R40
R41
R42
R43
R44
R45
R46

Dry Hard Kik
Jazz Kick
Vintage Kick
26" Deep Kik
Wood Beatr K
HipHop Kick
Plastic Kick
Electronic K
TR-808 Kick
808 Boom Kik
TR-909 Kick
CR-78 Kick
Beech Snare
BeechS RmSht
Loose S Hrd
Loose S Rim
Concert Snr
Concrt S Rol
Concrt S Buz
Hi Piccolo S
L.A. Snare
Brush Snare
Brush Rol S1
Brush Rol S2
Brush Swsh S
Brush Slp S1
Brush Slp S2
House Dopn’S
Swing Snare
Quinto Snare
Electronic S
TR-808 Snare
TR-909 Snare
CR-78 Snare
Amb CrossStk
Hall CrosStk
Stick Hit
Sticks

TR-808 Stick
TR-909 Stick
CR-78 Stick
Metal Stick
Vintage Tom1
Vintage Tom2
Dbl Head T 1
Dbl Head T 2

M

*M, *D

P

*P

M

P

*P

R47
R48
R49
R50
R51
R52
R53
R54
R55
R56
R57
R58
R59
R60
R61
R62
R63
R64
R65
R66
R67
R68
R69
R70
R71
R72
R73
R74
R75
R76
R77
R78
R79
R80
R81
R82
R83
R84
R85
R86
R87
R88
R89
R90
R91
R92
R93
R94
R95
R96
R97
R98
R99
ro1

ro2

ro3

ro4

Room Tom 1
Room Tom 2
Brush Slp T1
Brush Slp T2
Electronic T
2-Tone ElecT
Bright ElecT
TR-808 Tom
TR-909 Tom
909 Whack T
Pure CHH
PureCHH Edge
Pure HalfOHH
Pure OHH
Tamburn CHH
Tamburn OHH
TR-808 CHH
808 CHH Edge
TR-808 OHH
808 OHH Edge
TR-909 CHH
TR-909 OHH
Pure Hi-Hat
13” Hi-Hat
Hand Cym HH
Tambourin HH
Maracas HH
Chenchen HH
TR-808 HiHat
TR-909 HiHat
Metal 808 HH
Metal 909 HH
Crash Cymbal
Chinese Cym
Szl ChineseC
Splash Cym 1
Splash Cym 2
Pgy Crash C1
Ride Cymbal
Ride Bell C
Ride X Bell
Sizzl Ride C
Sizzl Rd Bel
Pgy Ride Cym
Brush Ride C
Brsh Szl RAC
Hand Cymbals
Mallet Cymbl
TR-808 Cymbl
TR-606 Cymbl
Wheel Pedal
KickCymbal 1
KickCymbal 2
KickCymbal 3
Voice Kick
Voice Snare
Voice Hi-Hat

DANCE

Do1
D02
D03
D04
D05
D06
D07
Do8
D09
D10
D11
D12
D13
D14
D15
D16
D17
D18
D19
D20
D21
D22
D23
D24
D25
D26

TR-808 Clap
Hand Clap 1
Hand Clap 2
Hand Clap 3
Afro Clap
Scratch Push
Scratch Pull
ScrhPushPull
Scrch Stereo
Scr BsDr Psh
Scr BsDr Pul
Scr Bs PshPl
Jungle Cymbl
Dance Shaker
Trash body
Trash edge
Trash lid
Trash bottom
High-Q1
High-Q2
Rev High-Q
Air Blip
Techno Snap
Organ Chord
Dist Guitar
Auh Voice

Instrumentenlijst

P

P

*P

*F
*F
*F
*F
*F
*F
*F
*F

*F

D

*D

P

*D

*H, *T
*H, *T
*H, *T

D27
D28
D29
D30
D31
D32
D33
D34
D35
D36
D37
D38
D39
D40
D41
D42
D43
D44
D45

Techno Chord *H, *T
Techno Scene *T
Synth Hit

Distort Hit *T
Techno Hit *T
Philly Hit *T
Funk Hit *T
Funny Hit *T
Cuica Hit

Rev Cuica Ht

Thin Beef

Bounce

Dist Swish

PCM Press

Reverse Beat

Monster Drum

Can Drum

Jungle Rol K

Jungle Rol S

Skx

So1
S02
S03
S04
S05
S06
S07
S08
S09
S10
S
S$12
S$13
S14
S$15
S$16
S$17
S18
S$19
S20
S21
S22
S23
S24
S25
S26
S27
S28
S29
S30
S31
S$32
S33
S34
S35
S36
S§37
S38
S39
S40
sS4
S$42
S43
S44
S$45
S46
S47
S48
S49
S50
S51
S§52
S53
S54
S55
S56
S§57
S58
S59
S60
S61
$62
S63
S64

Burt

Boing M
ReverseBoing

Tom Noise

Laser *M
ReverseLaser
Toy Gun
Eddy
Congerin
Moment

Toy Chat
Second Tick
Drip

Click
Metronm Bell
Metronm Clk
R-8 Spark
Anvil

Chop

Metal 1

Metal 2

Crash

Shot 1

Shot 2

Shot 3

Shot 4

Noise Acc 1
Noise Acc 2
Noise Acc 3
Noise Acc 4
Random Noiz1
Random Noiz2
Random Noiz3
Random Noiz4
White Noise
Pink Noise
Rev Vibraslp
RevSitar Gls
Rev Bend Gng
Rev Voice K
Rev Voice S
Cabasa 1shot
Matsuri

Uut?

Drop
Emergency
Woody 1
Woody 2
Punch
Metallic Lid
Glass Crash
Door Close
Bomb

Reverse Bomb
Explosion
Thunder
Stream

Snaps

Foot Step
Human Whistl
Chiki!

Hey!

Voice Ahhh
Rev Voc Ahhh

*H, *T
*H, *T

OTHERS

TO1 Ac.Piano

T02 E.Piano

T03 60's EP

T04 Soft FM EP
T05 Clavinet

T06 Even Bar

T07 Organ

T08 Nylon Guitar
T09 Steel Guitar
T10 Jazz Guitar
T11 Clean Guitar
T12 Muted Guitar
T13 Pop Guitar
T14 Funk Guitar
T15 Overdrive Gt
T16 Heavy Guitar
T17 Muted DistGt
T18 Rock Rhythm
T19 Wah GtrDn1
T20 WahGtrUp1
T21 Wah Gtr Dn2
T22 Wah Gtr Up2
T23 Cut Gtr Dn
T24 CutGtr Up
T25 Gtr Scratchl
T26 Rev Gtr Scrl
T27 Gtr Scrach2
T28 Rev Gtr Scr2
T29 Bass Slide
T30 Rev Bs Slide
T31 Acoustic Bs
T32 E.AcousticBs
T33 Fingered Bs
T34 Funk Bass
T35 Pick Bass

T36 Muted PickBs
T37 Fretless Bs
T38 Slap Bass

T39 Synth Bass
T40 TB-303 Bass
T41 SH-101 Bass
T42 Orch Strings
T43 Syn Strings
T44 OB Strings
T45 BrassHitL
T46 Brass HitS
T47 Brass Hit LS
T48 Brass Fall
T49 Octave Brass
T50 Poly Brass
T51 Tenor Sax
T52 Flute

T53 Sine Wave
T54 Saw Wave 1
T55 Saw Wave 2
T56 Square Wave
T57 Buzzer

T58 Beep

T59 JU-2 Sub OSC
T60 Poly OSC

T61 Juno Rave
T62 JP Hoover
T63 Feedback Wav
T64 Atmosphere
T65 Syn Calliope
T66 Fantasia

T67 Thick Pad
T68 80’s PolySyn
T69 Off

(Pedal Only)
PEDAL(A1)

PEDAL(C5)
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Instrumentenlijst

Pad Set-instrumenten

Nr Naam Nr. Naam Nr. Naam
1 Conga 34 Dholak 67 Jazz Drum
2 Conga II 35 Madal 68 BrushRideSet
3 Bongo 36 Dhol 69 Timpani&sS.D.
4 Timbales 37 Darabukka 70 OrchPerc
5 Paila Lo 38 Rek 7 CymbalSet
6 Paila Hi 39 Doholla 72 Junk Drums
7 Giro&Cowbel 40 Doira 73 JunkCymbeal 1
8 Latin Perc 1 4 JAPAN 74 JunkCymbal 2
9 Latin Perc 2 42 MATSURI 75 Brush Box
10 Latin Perc 3 43 CHINA 76 Claps
11 Agogo 44 Yang Qin 77 Scratches
12 Cuica 45 Korean4Drm A 78 Trash Beat
13 Surdo 46 Korean4Drm B 79 StreetRhythm
14 Pandeiro 47 Korean4Drm C 80 LatinHouseDr
15 Tamborim 48 Gender 81 Dance Drum 1
16 Caixa 49 Bonang 82 Dance Drum 2
17 Berimbau 50 Saron 83 Dance Drum 3
18 Space Conga 51 Gamelan 84 AnalogPerc.
19 808 Latin A 52 Bali Cymbal 85 LaserWave
20 808 Latin B 53 Thai Gong 86 Metal SFX 1
21 808 Latin C 54 Asian Cymbal 87 Metal SFX 2
22 Djembe S 55 Timpani 88 Metal SFX 3
23 Djembe L 56 Orch Hit 89 Industrial 1
24 TalkingDrum 57 Drum Basic 1 90 Industrial 2
25 TalkingDrmlII 58 Drum Basic 2 91 Industrial 3
26 Pot Drum A 59 Brush Drum 92 OneShotSFX 1
27 Pot Drum B 60 Elec.Drum 93 OneShotSFX 2
28 Pot Drum C 61 Elec.Tom 1 94 Long SFX 1
29 Afro Drum 62 Elec.Tom 2 95 Long SFX 2
30 MonguDrum 63 TR-808 Drum 96 SFX & Hit
31 Balaphon 64 TR-909 Drum 97 Forest SEX
32 Gyilli 65 CrashCymSet 98 GrandBlue 1
33 Tabla 66 RideCymSet 99 GrandBlue 2
king-i
Backing-instrumenten
Program Display Inst. naam Program Display Inst. naam Program Display Inst. naam
Change Nr. Change Nr. Change Nr.
1 AcPiano  Acoustic Piano 19 Clean Gt  Clean Guitar 37 Saw Bass  Saw Bass
2 E.Piano Electric Piano 20 ChorusGt ~ Chorus Guitar 38 TB303Bs  TB303 Bass
3 FM+SA EP EM+SA E.Piano 21 Muted Gt Muted Guitar 39 SH101Bs  SH101 Bass
4 60’s EP 60’s E.Piano 22 Pop Gt Pop Guitar 40 Syn.Str. Synth Strings
5 StEM EP  StFM E.Piano 23 Funk Gt Funk Guitar a1 OB Str. OB Strings
6 BrFM EP  Bright FM E.Piano 24 OvrdrvGt  Overdrive Guitar 42 Brass 1 Brass 1
7 Clav. Clavinet 25 Heavy Gt  Heavy Guitar 43 Brass 2 Brass 2
8 Celesta Celesta 26 MutDstGt  Muted Distortion Guitar 44 Syn. Brs Synth Brass
9 Glcknspl  Glockenspiel 27 RokRhytm Rock Rhythm 45 Poly Brs  Poly Brass
10 Vibraphn  Vibraphone 28 Wah Gt Wah Guitar 46 TenorSax  Tenor Sax
1 Marimba  Marimba 29 Aco.Bass  Acoustic Bass 47 Flute Flute
12 Xylophon  Xylophone 30 El.Ac.Bs Electric Acoustic Bass 48 Saw Wave Saw Wave
13 Tublrbel ~ Tubular-bells 31 FingerBs  Fingered Bass 49 Calliope Synth Calliope
14 Organ 1 Organ 1 32 FunkBass  Funk Bass 50 Fantasia Fantasia
15 Organ 2 Organ 2 33 PickBass  Pick Bass 51 ThickPad  Thick Pad
16 Nylon Gt Nylon Guitar 34 MutPikBs Muted Pick Bass 52 80’sPoly 80’s Poly Synth
17 Steel Gt Steel Guitar 35 FrtlesBs Fretless Bass 53 Kalimba Kalimba
18 Jazz Gt Jazz Guitar 36 SlapBass  Slap Bass 54 SteelDrm  Steel Drums
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Lijst van de effecttypes

* REVERB/DELAY Type en MULTI-FX Type zijn gemeenschappelijk aan EZ Edit mode en Edit mode.

REVERB/DELAY Type

OFF Geen reverb EmptyHall Galm van een lege zaal
WarmRoom Room reverb met een mildere sfeer BigTube Galm zoals in een grote buis
DarkRoom Room reverb met een donkerdere sfeer RichAmb Reverb met rijke reflecties
BrightRoom Room reverb met een ruwere indruk ShortDelay Enkelvoudige delay met korte delay time
Club Room reverb dat een relaxte sfeer aan het geluid geeft MedDelay Voegt een lichte herhaling van het geluid toe
GymStage Simuleert de galm van een gymzaal LongDelay Effect dat op een bergecho lijkt
Underground  Reverb die het geluid laat klinken alsof het van onder PanDelaySht  Enkelvoudige delay met gepand delay-geluid
de grond komt PanDelayMed Delay-geluid dat extra breed klinkt
ThinPlate Plaatgalm die langzaam wegsterft PanDelayLng  Delay-geluid dat links en rechts kruist
ThickPlate Plaatgalm die snel wegsterft
MULTI-FX Type
Low Boost Versterkt de lage tonen Stereo Fin Standaard flanger-instellingen
Low Cut Filtert de lage tonen weg Wind Fin Produceert een effect zoals van een fris briesje
Mid Boost Versterkt de middentonen Grumble Fin Legt een menselijke stem over het geluid
Mid Cut Filtert de middentonen weg Jet Fin Effect dat klinkt als een straalvliegtuig
High Boost Versterkt de hoge tonen StepFlanger Standaard step-flanger instellingen
High Cut Filtert de hoge tonen weg AnalogCyber  Geluid zoals de oscillatie van een analoge synthesizer
Limiter Standaard limiter-instellingen Phaser Standaard phaser-instellingen
Compressor  Zorgt voor een gelijkmatig volume Rubbing Voegt een schurend geluid toe
ComPRESSED! Geeft een zeer strak afgelijnd geluid Arpeggio Voegt geluiden toe die 5 halve tonen verschoven zijn,
Enhancer Benadrukt de high-end harmonics één voor één
Radio Laat het geluid klinken alsof het uit een radio komt Warp Toonhoogte neemt telkens met drie halve tonen toe
OnAir Geluid zoals van een live-opname Bandit Gliss-down effect
TiledRoom Geluid zoals in een betegelde kamer PitchShift Voegt geluiden toe die 5 halve tonen verschoven zijn
Outside Geluid dat klinkt alsof het van achter een deur komt StereoDelay Het delay-geluid wordt op dezelfde positie als het
NoHighs Elimineert de hoge tonen instrument weergegeven
Only Lows Behoudt enkel de lage tonen Doubling Doubling effect dat het geluid overlapt
Only Mids Behoudt enkel de middentonen Booming Voegt geluid zoals van een strak gespannen snaar toe
Only Highs Behoudt enkel de hoge tonen RhythmDliy1 Drievoudige ritmische delay
DynamicFltr  De afsnijfrequentie van de filter verandert naargelang RhythmDly2  Ritmische delay (verschilt van RhythmDly1)
de sterkte van de aanslag Mod Delay Delay met modulatie
Ctrl Wah Het wah-effect wordt toegevoegd in respons op M-FX CrossModDly  Delay met modulatie, waarbij het geluid over en weer
DEPTH en CtrlTx beweegt tussen links en rechts
Sustainer Effect dat de ‘envelope’ van de klank lijkt uit te rekken TimeCtriDly Wanneer u “Time” verandert met CtrlTx, krijgt u een
RadioOD Lichte vervorming van een goedkope versterker gelijkaardig effect als wanneer u de Time van een
SmallOD Milde vervorming van een kleine versterker analoge delay verandert
BigOD Milde vervorming van een grote versterker 3TapDIlySht Three-tap delay met korte delay-tijd
LoudOD Milde vervorming met meer geluidsdruk 3RhythmSht Delay die drievoudige pattern gebruikt
RadioDST Sterke vervorming van een goedkope versterker 3TapDlyLng Produceert geluid resp. centraal, links en rechts
SmallDST Harde vervorming van een kleine versterker 3RhythmLng  Ritmische delay
BigDST Harde vervorming van een grote versterker 3TempoDly Drieledige delay gesynchroniseerd met sequencer-tempo
LoudDST Harde vervorming met meer geluidsdruk 4TapDlySht Four-tap delay met korte delay-tijd
Lo-Fi Creéert een ruw, gebroken geluid 4RhythmSht Effect zoals het klikken van castagnetten
Lo-Fi(mono) Ruw mono-geluid 4TapDlyLng Delay-geluiden beginnen rechts en gaan naar links
RingModitr Geeft een metaalachtige klank aan het geluid 4RhythmLng  Ritmische delay
Bell Voegt een klok-achtig geluid toe 4TempoDly Vierledige delay gesynchroniseerd met sequencer-tempo
Buzz Voegt een zoemend geluid toe (zoals van een bij) SoftRoom Room reverb met milde galm
MetalBar Voegt een metalen slaggeluid toe HardRoom Pittige room reverb
Stereo Cho Standaard chorus-instellingen RoomCorner  Room reverb met nadruk op eerste refelecties
Glossy Cho Warm chorus-geluid Stage Simuleert de galm op een klein podium
Phasy Cho Chorus met zware modulatie Plate Pittige plaatgalm
TetraChorus Zeer breed klinkende Chorus Hall”A” Simuleert de galm van een zaal met een laag plafond
Bamboo Cho  Chorus met trillende reflecties Hall”B” Simuleert de galm van een grote zaal
TremoloCho  Chorus met toegevoegde tremolo Tunnel Galm zoals in een tunnel
Giddy Cho Draaiende chorus die de luisteraar duizelig maakt Stadium Simuleert de galm van een stadion
Sigh Cho Chorus met een licht huilend geluid GateReverb Standaard gated reverb-instellingen
Space D Effect dat het geluid aandikt ReverseGate Omgekeerde gated reverb

95



Lijst van de Demo Songs

1. TABLECTRIC Music by lkuo Kakehashi Copyright © 2000 Roland Corporation
2. Forest Trip Music by lkuo Kakehashi Copyright © 2000 Roland Corporation
3. NewSalsa2000 Music by Efrain Toro Copyright © 2000 Roland Corporation
4. Escola! Music by lkuo Kakehashi Copyright © 2000 Roland Corporation
5. Asian Delight Music by Efrain Toro Copyright © 2000 Roland Corporation
6. Nightmare Music by lkuo Kakehashi Copyright © 2000 Roland Corporation

* Alle rechten voorbehouden. Ongeoorloofd gebruik van dit materiaal voor andere doeleinden dan het beluisteren in persoonlijke, huislijke
kring, is een inbreuk op de toepasbare wetgeving.

*

Via MIDI OUT worden er geen data uitgestuurd van de weergegeven muziek.

De componisten

Ikuo Kakehashi studeerde af in Percussie aan het Tokyo College of Music en was in de leer bij Prof. Makoto Ariga en

Prof. Tadahiro Wakabayashi. Hij heeft ook intensief onderzoek verricht over wereldmuziek (vooral Aziatische en Arabische
muziek). Als non-border percussionist (Etnische muziek - hedendaagse muziek - electronische en popmuziek) legt hij zich toe op
sessie- en studiowerk. Hij produceert eveneens Computer Music Software en adviseert Roland over nieuwe muziekinstrumenten.

Efrain Toro is een van de meest veelzijdige drummers/percussionisten van het moment, en zijn unieke benadering van ritme en
onderricht is een muzikale revolutie in wording. Zijn carriere begon in zijn geboorteland Puerto Rico. Efrain trok nadien naar het
New England Conservatory. In Boston studeerde hij met Alan Dawson. In 1979 verhuisde hij naar Los Angeles, waar hij
meespeelde op ontelbare soundtracks voor film en TV. Efrain heeft ook samengewerkt met een aantal grote artiesten, waaronder
Stan Getz, George Benson, Los Lobos, Chicago, Placido Domingo en vele. Efrain doceerde aan het befaamde Musician’s Institute,
het California Institute of the Arts en aan UCLA. Hij schreef vijf boeken voor muzikanten en artiesten waarin hij zijn theorieén en
vaardigheden toelicht i.v.m. ritme, hand-vingertechnieken, Latijnse stijlen, enz.
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MIDI-implementatie

Voor de MIDI-implementatie en de MIDI Implementation Charts verwijzen we u naar:
Engelstalige handleiding p. 97 - 111
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Specificaties

HPD-15: HandSonic

Maximale Polyfonie

64 stemmen

Instrumenten
Pad-instrumenten: 600

Backing-instrumenten: 54

User Patches
80

Preset Patches
160

Patch Chains
10 chains (32 stappen per chain)

Effect Type
Reverb, Multi-Effects

Sequencer

User Patterns: 99 (Maximum)
Preset Patterns: 99

Sporen (Tracks): 4

Play-functies: OneShot, Loop, Tap
Resolutie: 96 ticks per kwartnoot

Opnamemethode: Real-time
Tempo
20-240

Display
16 karakters, 2 regels (verlichte LCD)

Bedieningsorganen
Volumeknop

Realtime Modify-knop 1/2/3
LintL/R

D Beam

Pad

Diameter: 25 cm (10 inches), 15 segmenten, drukgevoelig

98

Connectors

Output Jacks (L (MONO), R)

Phones Jack (stereo)

Mix In Jack (stereo)

Expression Pedal / Hi-Hat Control Jack
Trigger Input Jack (dual)

Foot Switch Jack (dual)
MIDI-connectors (IN, OUT/THRU)

Uitgangsimpedantie
1k ohm

Stroombron
AC-adaptor (DC 9V)

Stroom
1000 mA

Afmetingen
406 (B) x 405 (D) x 98 (H) mm
16 (B) x 16 (D) x 3-7/8 (H) inches

Gewicht
29kg / 61bs 7 oz (zonder AC-adaptor)

Accessoires

Handleiding

AC-adaptor (ACI/ ACB-serie)
Scale Label

Opties

Pad (PD-5, PD-7, PD-9, PD-80, PD-80R, PD-100, PD-120)
Kick Trigger Unit (KD-7, KD-80, KD-120)

Hi-Hat Control Pedal (FD-7)

Expression Pedal (EV-5)

Foot Switch (BOSS: FS-5U)

Pad Stand (PDS-15)

*In het belang van de productverbetering kunnen de
specificaties enfof het uiterlijk van dit toestel zonder
voorafgaande kennisgeving gewijzigd worden.



Cijfers

3-Tap Delay (3TapDlySht/3TapDlyLng) .......c.ccccccvrunenee. 50
4-Tap Delay (4TapDlySht/4TapDlyLng) .......ccccoecevvrunenee 50
A

Advanced Reverb (AdvanceReV) ........cccocveeeeeiveeeciveeennnen. 51
AlZO vt 3940
AmP DEPth c..cveiiiiciiciicicceee e 38
APPEND ....ooiiiiiiiiiiiiiiii 64
Available ... 61
B

BEEP i 68
Bend Range .......cccccevveiviiiniiiiiiiiiciiceeneceeeee 60
Bulk DUMP .o 80
Bulk Load ...coveviveniiieietcicrecnc e, 81
C

Categorie ...ccvevveiiieicicee 35
CateOTY .veveieicicicieceee e 67
Chain ..o 65
CRhOTUS oot 44-46
CHCK eiiiiiiiiiiicc s 61
COLOT vttt 36
COomMPLIMILEr ..ovevieeiiiienieicieeceee 41
COMPIESSOT .vvinvinienrenrenietietiete ettt 41
CONETASE vvvveieieirreeeeeieeiree e e eeeetrreeeeeeerrrereeeeesenareeeeeenns 28, 68
COPY vttt ettt 56, 64
COUNLE vt 61
Count IN oo 61
CHLIRX ot 52
CULTX ot 52
CHIE TYPE oottt 53
CULSOT vttt 55
D

D BEAIM evvvveiiiieiiiieeeeee et eeeraeee e e e eeeare e e e e e esrareeeeas 16, 69
D BEAM SENS ..cvvuiiiiiniiciiiciinicircssncseneeesssennenens 29, 69
J DN 52 27N\ B 5 1 o o RPN 69
Data THhill ..cccoocveieieieieieeeeeeceeeeeeeeeee e 69
DCAY .evovvenienienietietinte s 25, 36
Delay ...coeieieiieiier e 39, 48-50
Delete ...ooouiiiiiiiiiiii s 64
Delete Step ...covevveiiieiiiiienicce 66
Depth w.oviiiiiiii 25
Device ID ..o 82
Dial LOCK oot 68
DISEOTHON .t 43
Dly Feedback .......ccccciviiiiiiiiiiiiiiiiiciccccee 39
Dynamic FIlter ......ccccociiiiiiiiiiiiiiiicccccn 42
DynamicFItr ......ccociiiiiiiiiiiiiii 42
E

Edge AT€a ..cooveiiiiiiiiciiciicic s 70
Edge Level ..o 70
Edit oo 35
EffeCt cooveniiiieiciieiccc e 39
Effect Depth .....ccoviviiiniiiniiiiiiiicce 38
ENhancer ..o, 42
ETaS€ woiviiiiiiiiiiiiiicc s 64

EXChange ..o 57
EXD oottt 37
Expression Pedal (EXP Pedal) .......cccccccvueiiiniiniininnicniiniennn. 72
Externe pad ... 73-74
) 2 2o N SRRt 24
F

Factory RSt ......ccvueiviiiiiiniiiiciiiciicicecceceeeas 85
Feedback Pitch Shifter (FbackPitch) .......cooovvevvivvvivreeeeiennne 48
Filter Depth .....c.coveuiviiiiiiiiiiiiiiiicicicccceenae 38
FIX teeereeeeereeeeereeeeeteeeeetreeeeteeeeeae e e e treeeeabeeeeabeeeetaeeeenreeens 37
FIANGET ..veiiviiiiiciiiciiccccc e 4647
FOOt SWItCh oevveieiiiiecciieeccee et e e 71
Foutmeldingen ........ccoccveviiiniiiniiiniiiniciiccccceienes 86
FX OUt VOIUME ..evvviieiiieceieee et et 25,40
FXREV SENA eviiiiiiiiiieeeceeiteeeeeeerrree e e eeevvree e e e enanes 25, 40
G

GALE ceeiiiiiiiieeee e aaaaes 36
Gate REVETD ..ooiieeiieeeeeeeeeeeeceerevvrveeereeereeeeeeeeeeeees 51
Gate TIME .ooiiiiiieiiieeeeeeeceeeeeececccrarrrrreererereeeeeereaeeees 77
Gevoeligheid .......ccoeiviiiiiiniiiiiiicc 54,70
H

HAIL ottt et cete e eeaaeeeens 39, 51
HE Damp oot 39, 51
HH CTRL oot e e s e e e e eeaaaes 72
Hi-Hat oo 72
Hi-Hat Control Pedal .......ccoueeeevvieenveeeinieeeereeeeiveeeeeveeeens 72
Hit Pad SEATt ..veeeeecvveeeireeeeieeecereeceereeecreeecereeeenrveeeenreeens 62
|

INPOTE vttt 62
INput Mode ...ovovviiiiiiiiiii 73
TNSEIT coeiiiiiiiiiic et 66
TSt o 25
TSOLAtOT oeeeiiiiiieieeeeee ettt aeeees 42
K

Key Repeat .....coeivviniiniiniiiiiciiiiiiiieee 31
KK Pedal .uvvveeeieeiiieieeeieeieeeeeceeeiireee e ceeiveeeeeeeeennnnes 73-74
Kick Trigger Unit ......ccooceviiviiniiiiiniiiiiiiiiicieieees 73-74
L

LCD CONETASE wvvvieerrreeeinreeeerereeereeeenreeeesseeeeesseeeessaeeeens 28, 68
LEVEL wvveieteeeeeteee ettt ettt erare et e e e tae e e eareeens 25
LEO et s e e e e e e 38
LAMUEET teeovveeeereeeeeieeeerreeeereeecereeeeetreeeeneeeeenreeeensneeeenseeens 41
LANICAT oeeeevveeeereeeeereeeeitreeeereeeeeneeeessreeeesseeeereeeensneeessseeens 37
Lint (RIDDOMN) coveeveeeiiieiieeiieieeeeeeenreeeeeeeerreeeeeeesnsreeeeeeenns 69
LANEEIL weeevveeeereeeeeieeeeetreeeereeeeereeeestreeeenreeeenreeeensneeeennseeens 15
LOCAl CONETOL .vvvieirieeeiirieeeteee et et e eeeaeee e reeeeetreeeenreeen 80
I X 2l Ut 44
LOG vttt s 37
LoUd oo 37
M

Mask TINE ..cooeiieiiieeieeeeeeeeeceeccecc e eeereereeeeees 70
MaSter TUNE ...coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeecccntraerrrerrrerereeeeeereeeeees 68
Master VOIUME ....ccoeeeeeeeeeeeeeiiiinevenrererrreeereeeeseseeeeees 25
MEMOTY eeovieriitietiitiitiete ettt 61



Index

Y/ 5 GOSN 40
IMEX CHIL covvvviiiiiieeiiieeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeee e e e e eee e e e e e e e e e eeeeanas 53
1A/ 1) TR 76, 88
MIDI-KANAAL ..uvvvvveeeieeiiiieieeeeeeiireeeeeeeesrreeeeeeeeesreeeeeeessnnns 78
Modify Clear ......cccociiiiiiiiiiiiiiiicec e 19
Modify LOCK oottt 19
Modulation Delay (Mod Delay) .......ccccceverveenueenuecnnenes 49
IMOVE ettt ettt et eetee e et e e eeare e e ebae e eenteeeesreeenaneas 36
IMOVGALE .evveeeeteieectteeeeeree et e eereeeestreeeeteeeeeteeeeaeeeeeaneas 36
MUIH-EFFECES woeevvieeeieieceree ettt et 40
1LY/ 16 ) B N 2 N 25, 40
IMIULE vttt eetee e et eear e eeaae e e nreeeenreeeeaneas 52
IMULE RX veeetreeeeireeecreeecereeeeeteeeeereeeeeareeeeseeeeenreeeensneeennneas 52
IMULE TX eeeeeireeeeciree et et e et e eereeeeetreeeeraeeeenreeeeareeennneas 52
N

A6 7=\ [ TN 76
(o)

OVEIATIVE vvvvvvirireeiieereieeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseennnanns 43
P

Pad oo e eeeabr e e e eeannes 15
Pad Chase ....eeeevvvieeiieieiieeeeeieee et ceeire e et eereeeeireeeeannas 68
Pad Data ..ccceeeeenveieeeeeeiiiieieeeeeeeieeeeeeeeeerrreeeeeeeenreeeeeeeennnnns 25
Pad Level ...uvviieieiiiciiieeeiee ettt eare e e 36
Pad NOE .cevvveeeieieeceeee ettt et eeree e et e enareeeeaneas 60
Pad Patch Select .....cuveeevveeeeiiieieeieeeeireeeeeeee e eeriree e 23
Pad PatteIN ...ccccuveeeeveieieieeeeieee e ceeree et et eeareeeeannas 54
) SN B 20 1\ RN 54
Pad SEt wvveeeereeeeieeecceeee ettt et et 15
Pad Sns TYPE .vevvviiiniiiiiciiciricnee s 54
= RN 25, 36
Pan DIy ..ccooeeiiiiiiiiiiciicccece s 39
Parameter ......ccccveeeeerveeeeireeeeeieeeeeineeeenreeeereeeeereeeennneeeennnas 19
=Y & N 59
PatCh oeeeeeeeeiiceeeeeeee ettt e e e eenaanes 21
Patch Chain .coocveeeeeiieiieieeeee e e eearee e e e eeennnnes 65
Patch Name .....ccceeeeeveeeieieeeeeee e 21, 25, 55
PatCh SELeCt ..ccuvveeeiiiieiieieieec et e 21
Patch-groep .....ccccovivviniiiiiincnce 21
=N 1<) o o N U U TN 59
Pattern NAIME ....cvvvviiieiiieiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 61
PCS-3T attiiieieeeeteeeeeeeee et e et eaae e et eanees 71,73
PS8 i e e e e a e eeas 73
Pl .eevvvveieeieeeiiieee ettt e e eeearee e e e eeanaes 72
PRASET evvviiiteieeieee ettt ettt eaa e e 47
PIECR ettt 25, 36
Pitch Depth ...coueiiuiniiiiiiiciiciccece e 38
Pitch RX RANGe ...oovvvirieiiciiiiriccncneceeeeecenes 52
Pitch SHItET .eveevvviiiiieieieiee ettt ceare e e 48
PRECR TX trveeeitieeeieee ettt erre e eree e eenreeeeane e e e 52
PIAte oeeeveeeeeeeeeeeiieee ettt e e e e e e e ean 39, 51
Play TYPE «evveeirriiireiiiieinieinietnretnie e 60
POWET ON ..oviiieirieecieeeceiree et eereeeeetreeeereeeeenreeeeareeeenneas 68
Preset PatCh ....coveeevcveeeeeieeceieec et 21
PIESSUIE SEIIS ..vvveeeereeeeenreeeetreeeeireeeeinreeesseeeeeseeeessseeennnnes 70
PTN NUMDET ..uvviieiiiieeeieececieeeceteeeeereeeereeeeereeeeeneeeeeennes 54

Q

QUANTIZE .euvvvreeeieieiiiieeeeeecireeeeeeeeerreeeeeeecrrreeeeeesssraeaeaennns 62
QUICK Play ..c.coviviiiiiiiiiiiiiicicicc 60
R

RAtE oevietieeiee ettt ettt et eve e eere e 38, 44-47, 49
REAIHIME ..vvviieiieeeiiieeecieeceee e cetee e e e e svaeeseereeeeraeeesaeaeaens 38
Realtime Modify ......cccceveviiiiiiiniiiiiiiiiciccieece 19
Realtime Recording ........ccccvvevueviiiiiniiniiiicniinicnicieiceieas 59
RECMOAE ...ttt et ve et e ve e ae e 62
RECSIDY ettt 62
ReSEt TIME ..vvieeveeiiieiieeieeeee et e eie et e e veesveesveeeveeseaeenseeas 60
RSO LMt couvvieiieeiiiieiiecieesteeieeere et e e steesreesteesveeseaeesreeas 54
RESONANEIE ..vvieeveecerieiieeieeseeeteeereesteeesreesseesseesseessaeenseeas 54
REVEID ettt ettt e e e s snaaees 39, 51
ReVEIrD SeNd ....cooovuvviiiiiieiieiieeeeeeeeeee et e eeaaaes 25, 36
Ring Modulator (RINgMOodItr) .......ccceeveivueciiiiniiiniiiniennns 44
ROILRX teuvveetieeieeseieeseeeeieeseeeeeesseesseessseessseesseesnsesssseenseens 52
ROILSPeed ....cvviiiiiiiiiiiciicicce 53, 55
ROILSYNC it 68
ROLL/HOLD coocctttieeteeeeteee et e e eevvee e veeeeeaneeeenneaen 16
ROOIM ittt ettt e e e e e rree e e e e nraae e e e e e nnnnnes 39, 51
) Y Rt 40
S =) USRS 52
S

SCIAPE veevierietiitietictecteet et 36
SCIPIWY vttt 36
SIS wrvieiiieeirrieeeieriiireeeeeeeiraeeeeeessrrreeeeessaraaaeeeeenrrraaaeaannns 70
SEQ SYIIC ettt 68
SEQUEIICET vttt 26,59
SOt oteeeieeeee ettt et e b e aeereaan 36
SKIP weveneireieieieiieeiete et 32-33
SOft TRIU wveeeviecieeciie ettt ettt ve et eere e eaeeaaeeas 79
SPACE D o 46
SPECIIUM. et 42
SPINE ettt 37
SEAZE vovvereiireiiiie s 39, 51
Step FIaNger ......ccccvvvueiiiiiiiiiiiiciciiccccscenenas 47
Stereo Chorus (Stereo Cho) .....cooevuveeeeeeiecereeeeeeeereeeeeeeenns 44
StEre0 DELAY ....cecvveuiiiieiiiiiiiiiiii s 48
Stere0 EQ wvviiereeeeeeeeeeeree et ettt e nree e 41
Stereo Flanger (Stereo FIN) .......cccoeevievinenenenenencnnennenne. 46
S0 7 11 4 1<) RPN 43
SWEED vevitietititictet s 36
SYSEEEIM .vviiiiiiiititici 28
SYSEEM vttt 67
T

Tap Delay .....ccccevieinriniiiiiiticiiiecte 50
TChGALE ..oeeviieiieeiieeteecte ettt ettt ae e 36
TEMPO evveiriieriieie s 27,60
TEMPORARY .ottt eeeeevvvee e e e e e e e aeaaaeas 81
Tetra ChOTUS ..uveecviiciiecieeeeeie ettt ettt eve e ae e 45
Threshold .....occeeciieeiecieecee et 70
THINIE evveeetrieceieee et ettt e eeree e eeareeesareeeeeaeeeeeseeeensaeeeens 39, 51
Time Control Delay (TimeCtrIDly) .......ccccceevvvviriviennuenns 49
Time Sig. (Time SIignature) .........ccoeeevueevuecinieniiinieinnenens 60
TOUCK ittt e ae e 36
TIANSPOSE ..viviiiiiiiiiircicrcteee e 60

100



Index

Tremolo Chorus (Tremolo Cho) ......cccceeeecveeeecieeeeiieeenen. 45
TIIE cveveeretetete e 36
Trig MOde ...ooveiiniiiiicicccc 36
Trig TYPE oottt 73
TUrbo REPEat ...ccevevveuirieuirieinieirieireieeeee e 31
TUIN TADIE .oovvieiieeiecieeeeeee et e 53
TYPE ottt 25
U

USer Patch .ooeveeiieeiiciieceeee et 21
\'}

VEl0 CUTVE wovevieiieeiieeieesiteeieeste et e eeeesseeeseeesseesseaenseenns 37
w

WAATAE ..uvvieeeiieiiiiieee et e e eecrre e e e e e setrr e e e e e arareeeeeeennnes 19
WaAVELOTTI 1eviiiieiiiiieieeecetee e et e e e e e etrr e e e e e vreeeeeeesnnnns 38

101







