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Hartelijk dank en gefeliciteerd met uw aankoop van de
Roland HandSonic HPD-15.

Gelieve de volgende pagina’s aandachtig te lezen, alvorens
dit toestel te gebruiken:
* VEILIG GEBRUIK VAN HET TOESTEL
* BELANGRIJKE OPMERKINGEN
Deze pagina’s bevatten belangrijke informatie over de 
correcte bediening van dit toestel.

Om zeker te zijn dat u alle functies van uw nieuw toestel
goed begrijpt, dient u de handleiding in haar geheel te lezen.
Bewaar deze handleiding ter referentie.

* D Beam Controller onder licentie van Interactive Light, Inc.

Copyright © 2000 Roland Benelux N.V.
Alle rechten voorbehouden. Geen enkel deel van deze 
publicatie mag in gelijk welke vorm gereproduceerd worden,
zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van 
Roland Benelux N.V.
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USING THE UNIT SAFELY
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VEILIG GEBRUIK VAN HET TOESTEL

INSTRUCTIES TER VOORKOMING VAN BRAND, ELEKTRISCHE SCHOKKEN OF VERWONDING VAN PERSONEN

Over WAARSCHUWING en OPGEPAST Over de Symbolen
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Belangrijke opmerkingen
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Gelieve naast de items onder “VEILIG GEBRUIK VAN HET TOESTEL” (p. 2-3), ook de volgende zaken in acht te nemen:
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Beschrijving van de panelen

 

Voorpaneel

 

fig.0-01.e

ROLL/HOLD-toets
Wanneer deze toets brandt, dan

wordt de klank geroffeld wanneer 

u op een pad drukt (p. 16).

REALTIME MODIFY-sectie
Met deze knoppen wijzigt u het 

geluid (p. 19).

PATCH SEL-toets
Als u op de pad slaat terwijl u deze 

toets ingedrukt houdt, dan verandert 

de patch (p. 23). Voor sommige 

handelingen dient deze toets ook als 

Shift-toets.

Patch Select-sectie
Hiermee kiest u 

patches (p. 22).

Lint (L)
Schuif met uw 

vinger over dit lint 

om een klank te 

produceren of om

de klank te beïn-

vloeden (p. 15).

PATCH/VALUE Dial
Hiermee kiest u patches of wijzigt u waarden.

Pad
Sla hier om een klank 

te produceren of druk 

om de klank te beïn-

vloeden (p.15).

Lint (R)

VOLUME-knop
Hiermee regelt u het volume voor de hele HPD-15.

Als u deze knop volledig in tegenwijzerzin draait, 

wordt er geen geluid uitgestuurd.

Sequencer-sectie
Hiermee kunt u uw performance 

opnemen en afspelen (p. 59).

D BEAM
Beweeg met uw hand boven 

de straal om het geluid te

beïnvloeden (p. 16).
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Beschrijving van de panelen

 

Achterpaneel

 

fig.0-02.e

PHONES Jack
Sluit hiet een stereo hoofdtelefoon aan.

Ook als er een hoofdtelefoon aangesloten

is, wordt er nog steeds geluid uitgestuurd 

via de OUTPUT jacks.

OUTPUT Jacks
Sluit hier externe audio-apparatuur of 

versterkers aan. Als u een mono-klank

gebruikt, gebruik dan enkel de L (MONO) jack.

MIX IN STEREO Jack
Sluit hier een CD-/MD-speler aan als 

extra input bij de live performance.

Het signaal dat binne komt via deze jack, 

wordt uitgestuurd via de OUTPUT jacks

en de PHONES jack.

EXP PEDAL/HH CTRL Jack
Sluit hier een expressiepedaal (EV-5), een hi-hat 

control pedal (FD-7), of een foot switch aan (p. 72).

TRIGGER INPUT Jack
Hier kunt u kick trigger units, externe pads 

en foot switches aansluiten (p. 73).

FOOT SWITCH Jack
Hier kunt u een foot switch (BOSS FS-5U) aansluiten.

Met een foot switch kunt u patches kiezen, 

de sequencer aansturen, enz (p. 71).

MIDI-connectors (IN, OUT/THRU)
Sluit hier de MIDI-kabel aan wanneer u 

met de HPD-15 externe instrumenten aan- 

stuurt, de HPD-15 als klankmodule 

gebruikt of data inlaadt/opslaat (p. 76).

AC-adaptor Jack
Sluit hier de AC-adaptor aan.

POWER-schakelaar
Hier zet u het toestel

aan/uit.

Stereo hoofdtelefoon

Stereo-installatie, enz.

AC-adaptor

Audiokabel

Actieve luidsprekers, enz.

R

L

PCS-31 (optioneel)

Kick trigger unit, Externe pad, enz.

CD-speler, enz.

BOSS FS-5U (optional)

Roland

EV-5 (optioneel) FD-7 (optioneel)

PCS-31 (optional)

BOSS FS-5U
(optioneel)

Kabelhaak

Om defecten en/of schade 
aan luidsprekers of andere 
toestellen te voorkomen, 
moet u steeds het volume 
dichtzetten en alle 
toestellen uitschakelen 
voordat u aansluitingen 
maakt.

Om te voorkomen dat de 
stroomvoorziening plots 
wegvalt (als de stekker per 
ongeluk wordt uitgetrok-
ken) en om een onnodige 
fysieke belasting van de 
AC-adaptor jack te 
vermijden, moet u het 
stroomkabeltje rond de 
kabelhaak hangen, zoals 
getoond in de illustratie.

Gebruik enkel de 
opgegeven expressiepedaal 
(EV-5; apart verkocht). Als 
u andere expressiepedalen 
gebruikt, riskeert u het 
toestel te beschadigen.

Voor details over het 
aansluiten van MIDI-
toestellen, zie “6. MIDI-
toestellen aansluiten” 
(p. 76).
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De HPD-15 op het statief monteren
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Als u enkel met de vingers speelt Als u de hiel van uw hand gebruikt
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1. Quick Start

De Demo Song beluisteren
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���������
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fig.1-01

fig.1-02
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fig.1-03
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fig.1-04
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1. Quick Start
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1. Quick Start

Beweeg uw hand over de D Beam
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1. Quick Start
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Verschillende klanken spelen
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1. Quick Start

Een toonladder spelen
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1. Quick Start
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De tone wijzigen met de knoppen (Realtime Modify)
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1. Quick Start

Effecten zoals Reverb of Distortion 
toevoegen (Multi-effecten)
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De Multi-effecten in-/uitschakelen
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1. Quick Start
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Klanken kiezen (Patch Select)
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1. Quick Start

Patches kiezen met de dial
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Patches kiezen met de toetsen op het paneel
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1. Quick Start
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Patches kiezen met de pads (Pad Patch Select)
fig.1-18
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1. Quick Start

De instellingen van een patch wijzigen (EZ Edit)
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��� ���G=!�
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�����������

�������	��	����������
�	%�

����Uw instellingen 

opslaan (Write)� ���BE!��	�

Instellingen kopiëren 

(Copy)� ���BE!�
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fig.1-20a.e

fig.1-21.e

� '��	�#*��(��$9:A������$9:A�2���������B2<���B5�

U0101A*  PAD SET
Pitch   +200cent

WaardeParameter

Edit Target
(Pad Set, lint, D Beam, enz.)Patch-nummer

Verschijnt als de waarde 
gewijzigd wordt"A", "B" of "C" verschijnt

wanneer u "Pad Set" selecteert

0 – 127

EZ Edit — Parameterlijst

0 – 127

0 – 127

Regelt het volume van de gehele patch.

Geef de patch een naam van max. 10 karakters.

PAD SET,
RIBBON L,
RIBBON R,
D BEAM,
PEDAL,
TRIG 1,
TRIG 2

REVERB

MULTI-FX

PATCH LEV

PATCH NAME

Inst

Type

Fx Rev Send

MasterVolume

Bepaalt het instrument voor Pad Set A, B, C 
(Ribbon, D Beam).

Regelt het volume.

Regelt de toonhoogte van het geluid.

Regelt de duur (decay time).

Regelt de pan (positie) van het output-geluid.

Regelt de diepte van de reverb.

Schakelt de multi-effecten en de LFO in/uit.
(���
�/��"������������������������������	�������
����������8��� �����������������9���������#���*&$�

Bepaalt het reverb-type.

Regelt de globale diepte van de reverb.

0 – 127Regelt de diepte van de reverb die op het geluid 
van de multi-effecten wordt toegepast.

0 – 127REgelt het output-volume van de multi-effecten.

Bepaalt het type van de multi-effecten.

Regelt de diepte van de multi-effecten.

0 – 127

Level

Pitch

Decay

Pan

ReverbSend

MULTI-FX/LFO

Depth

Type

Depth

FxOut Volume

OFF, ON, 
PadData

0 – 127

-31 – +31

L63 – R63, 
Random,
Alternate

-2400 – +2400

Zie de "Lijst van 
effecttypes" (p. 95)

Zie de "Lijst van 
effecttypes" (p. 95)

Zie "Namen geven
aan patches" (p. 55)

* PadData kunnen geselecteerd 
  worden voor PAD SET.

Zie "Pad Set 
Instrumentenlijst 
(p. 94)

/�����
����������
�����������������������������

Random: "������
����������������
�����������������
�����������������
Alternate: "���������������
����������������������������������
�����������������
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1. Quick Start

Een Preset Pattern weergeven
fig.1-22

1 /�������N$1CA19�1#O�

N$1CA19�1#O�����
�����	������
�	����$�?��	����&�
��
fig.1-22a.e

2 /�������	�N��:�25-�3A1O��&�
����

��	�
�������	�

3 /�������N�3�R5$:*�O�

/���������
���
����

��	����

�����������	�

4 *&�
�����������
���
����	%�
���
���	��&��������

N�3�R5$:*�O�

/����

��	��
��
�

5 /�������N$1CA19�1#O����N1P(:O�

A�����
�
�����	����
��	��&�������>�&�
��

1, 55

2

3, 4

P01 001-01  =100
4/4   Cha-Cha

U: User
P: Preset

Pattern-naam

Pattern-nummer Tempo

Maatsoort

Huidige maat
Huidige tel

����������
�������
�

��

��	����	

����	�
��73���
�

��	�
�������
���

��	�8�

 ���D<!�
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Het tempo wijzigen
fig.1-23

1 /�������N:1��*O�

N:1��*O�����
���%���
����
����
�&�����������	
��	�
��
�����>�
fig.1-23a

2 /�������	�N��:�25-�3A1O��&���
�
�&���
���������	�

3 "�		��������������	
�&�
�
���������	��	%�
���
���	��&�����

���N:1��*O�

N:1��*O����
���
��	�������
�
�����	������
�������������&�

1, 3

2

Tempo       =100

A���	
���
�
�&����������	�


�������
����

��	������
����

��		�����������
��
����
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1. Quick Start

Systeeminstellingen
(	�
����	��	�
���������������
��������
�	%�	��&�	����7systeem-

instellingen�8�(	�
����	��	���������
�
�����>���	
���
��	�
��/�.��&�

�����������
����	��>�
��&�	�
����	��	�

De helderheid van de display regelen (LCD Contrast)
fig.1-24

1 /�������N$R$:1�O�

N$R$:1�O�����
�����	���
������	
�������&���������	
�
fig.1-25

2 #�����&�
�N��:�25-�3A1O���
���	
���
���	���
�
�����>�

�����&�

2���������
������
�%�����
�	���
���
��
�����>����

�

3 "�		��������������	
%�
����
�	����N$R$:1�O����N1P(:O�

A�����
�
�����	����
��	��&�������>�&�
��

1, 3

2

3

UTILITY
LCD Contrast   5

"�		��������	��>�
��&�

�	�
����	��������
%����

�
��

	�������	�
����	����
��

&�
��������������	���
���

�����&���
��A�����
����	��
�

������������
������	�
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De gevoeligheid van de D Beam regelen
/�������������
���	�
��/�.��&��������
�	�������	��
������������
�����
��	�


���&����	����	���
�
���
��������
��/�.��&�	��
�����
��������������
%�����


�	�
�������������
���	������	��
������
�&�
�	
����
�	���	�
������
���
fig.1-26

1 /�������N$R$:1�O�

N$R$:1�O�����
����

2 /�������N��#��1:1#� O��2�
������	
�������&���������	
�
fig.1-27

3 2��������	
��	�������BF��&�����	�
��/�.��&��	�
�������	��

N��:�25-�3A1O��&�
�������������
�
��������	�

0����
�
�
��&�
�������
������	��	��	�
��
�����>������
�&�

���
�����	
���

�����
��
��	%��������	���
�����
��������&��/��/�.��&��������
�
�	�
�
����
��

����
�������������	
����������	
�������
�&���	���	�
���	�
����	��
fig.1-28

4 "�		��������������	
%�
����
�	����N$R$:1�O����N1P(:O�

A�����
�
�����	����
��	��&�������>�&�
��

/��2�/�<B������
�
��

�����������
���	�
��

/�.��&���
�&�
�����������
�

���
��
�	�

1, 42

3

4

CONTROLLER
DBEAM Sens   100

A���	
���������
����	���

&���	�
����&�

�����	�
��

;�>�#����
���	�
��� ���G<!�

���
��$������	�
��� ���G=!�

CONTROLLER
DBEAM Sens   100

CONTROLLER
DBEAM Sens    64

/��/�.��&�����&�	
���

������������	��	���	�


�	��������&
���*��������

����
���������
���
��

�����������
����
�&�
����

��	
�	�������GF��&�����	�


��/�.��&�

-����
�
�����������	
����

�>�
��&����&�
���%�����

5. Globale instellingen 

voor de HPD-15� ���EI!�
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1. Quick Start

Als de klank of de prestaties niet aan 
uw verwachtingen voldoen

����	����
��������	���	�
���	�
���	��	%�
�����	�����
�������	����	���
�


���
���	��
�&�������	�����������
��������
%��	��������
����	��
��	�
���������

�	�
����	��	�
�����
��������	%�
�	���	
�����	�Factory Reset���
�����	��&�

������	�
����	��	�
����������	��
�	
���
����
��
����

�	�
fig.1-29

1 /�������N$R$:1�O�� N$R$:1�O�����
����

2 2��
�N��#��1:1#� O��	��
���
��&���
������	
�������&�

���
�������	�
fig.1-30

3 $����
����7�338�&�
�N��:�25-�3A1O�
fig.1-30a

4 /�������N"#(:1O�� 2�
������	
�������&���������	
�

fig.1-31

5 ������
�����
��>�����
�������
�����	%�
����
�	����N"#(:1O�

����
��
�
����J	�
��������
����	%���������	
���
������	
�������&�
fig.1-09

� ����������� ��
�	C�	���
�������
���	�����	����������"*/:$+�

3 124, 5

"�		��������	����
��>�

����
���
����
%����	������

�������	��	��������	�

A���	
���������
����	���

&���	�
����&�

�����	�
��

$������	�
��� ���G=!�

FACTORY RESET
SYSTEM   [WRITE]

2�
��������&���������&�

�����������
�
��
��

�	�
��������	%������	����
��

��
���������	����
��

�>�
��&�	�
����	��	��-����


�
����%�����De

fabrieksinstellingen

oproepen� ���KB!�

FACTORY RESET
ALL      [WRITE]

Are You Sure?
    [WRITE/EXIT]

P01 LATIN
01  Conga
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Snel parameters of waarden selecteren

Key Repeat-functie
/������	�
�����	������������
����
�	���		����������&�
���%�����
�	%�

��
���������	������
���	�&&���������
���
�

1 2��
�N ���#��1:1#O%�N��#��1:1#� O%�N��:�2�

9A�.1#� O%�N��:�2�9A�.1#� O%�N�#*A���O����

N�#*A��TO��	��
���
�

/������&�
��%�����
�%���
���	�&&��������
�������������	
��
�


�������	
�

Turbo Repeat-functie
/������	�
�����	
������	��	����������	���		��������	�����
�������	�

��
���	�&&��������
���
�

1 2��
�N��:�2�9A�.1#� O��	��
���
��	�
�������

N��:�2�9A�.1#� O�
fig.1-32.e

/������
�� ����
�������
���	�&&��!�	��&
��	���
���

1 2��
�N��:�2�9A�.1#� O��	��
���
��	�
������

N��:�2�9A�.1#� O�
fig.1-33.e

/������
�� ����
�������
���	�&&��!�	��&
��	������

Turbo-functie van de dial

1 2��
�N��:�2�$13O��	��
���
��	�
�������	�N��:�25-�3A1O�
fig.1-33a.e

/������
������	
��
�����<F���	��
�	�

"�		��������
��	�
��&�	
�

����
����
��
��	����
��

�����
%���	
���
��$����

��	�
��� ���G=!���������	�

�������
��:����������
�

��	�
���

ingedrukt houdendrukken

ingedrukt houden drukken

ingedrukt 
houden draaien
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Skip-functie
2���&�����	
����	�������&�
�����������
�	������
���	�

Parameters overslaan
����&�
�������	�����������
��	�����������	
��categorieën%������	����	�

�	���
����
�
���������	�
�������	�
���	����
������
������&�
�����	�
��

��
�������

1 2��
�N��#��1:1#� O��	��
���
��	�
�������
����

N ���#��1:1#O�
fig.1-34.e

/������
������&�
�����	�
�������	
����
���������������	
�

1 2��
�N ���#��1:1#O��	��
���
��	�
�������
����

N��#��1:1#� O�
fig.1-35.e

/������
������&�
�����	�
�����������
���������������	
�

ingedrukt houden

kort indrukken

UTILITY
LCD Contrast   5

CONTROLLER
DBEAM Sens   100

ingedrukt houden

kort indrukken

UTILITY
LCD Contrast   5

CONTROLLER
DBEAM Sens   100
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Waarden overslaan
"�		��������	��	�
��&�	
�����
����
��
��	����
���	�
��
%���	
���
������
��

��
�	��������	��	�

/���	�
��&�	
�	� ���	��	!����	�����������
��	���������
�	����
������L	��

/����&�

�����	�
���������	�
�����	
�����������	��	�	����
������
�����	��

��	������������

/������
����	�
��
��	����
������	
��
�������	��
����	���	�<FF���	
� UU	�

������
��	!�

1 2��
�N��:�2�9A�.1#� O��	��
���
��	�
�������
����

N��:�2�9A�.1#� O�
fig.1-36.e
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������
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��	����
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1 2��
�N��:�2�9A�.1#� O��	��
���
��	�
�������
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N��:�2�9A�.1#� O�
fig.1-37.e
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ingedrukt houdenkort 
indrukken

P0101A1*PAD INST
Pitch    +12cent

P0101A1*PAD INST
Pitch   +100cent

P0101A1*PAD INST
L09:Conga Hi /H

P0101A1*PAD INST
F01:Shekere

Pad Inst.-selectiescherm

Pitch adjust-scherm (p. 36)

kort indrukkeningedrukt
houden

P0101A1*PAD INST
Pitch   +783cent

P0101A1*PAD INST
Pitch   +700cent

P0101A1*PAD INST
R01:Dry Hard Kik

P0101A1*PAD INST
O01:Sleigh Bell

Pad Inst.-selectiescherm

Pitch adjust-scherm (p. 36)
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Conga spelen
3�
�	������	���������	��&���	���
�������	����
��2�/�<B�

�����������������
����
���P0101 Conga�

� *��	� O!

$�����
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�����������

� �����
�<� C1!
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�=� C2!
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��B���	�

� *��	�$���� OS!

$��������
������
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��B��	�
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� �����
�$���� CS!

/����&�
������	�����	
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��<��	��������
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���	���
��B�

� 2���� H!

$�����
��<���	�&�
�
���������	������	�����	
�

� :��� T!

/����&�
�
���������	������	�����	
������
��<��	�����&�
�
����	�����
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��B���	�

Conga - Basisritme
fig.1-38.e

L:���	�����	


R:�����
����	


x

H T CS T H T O O

x

H T CS T H T O O
A1 A2 A5 A2 A1 A2 A4 A4 A1 A2 A5 A2 A1 A2 A4 A4

L L R L L L R R L L R L L L R R

x

H T CS O O T O O

x

H T CS O O T O O
A1 A2 A5 A4 A4 A2 A5 A5 A1 A2 A5 A4 A4 A2 A5 A5

L L R R R L R R L L R R R L R R

A1

A2

A3

A4

A5

Pad:

Techniek:

Pad:

Techniek:
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2. Een patch wijzigen

(	�
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�����
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������

�
���Edit mode�
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��2���&���
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�����
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�������
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Basisprocedure in Edit Mode
1. /�������N1/(:O���
�
�
��
��
���	�����
,������
�	����10�

1
�
�&�
��
fig.2-01

2. /����	��&��������N1/(:O%���
�
�
��
��
�������
����	
�	,�

�����
�	����1
�
�&�
��

� ���parametercategorie���	����!�
�	���
��
��������������

������C�
fig.2-02.e

3. ;����
����
� /�.��&%���	
!�
����������
�
�	%�
������&���	�


������	�
fig.2-03.e

4. ;����&�
�N ���#��1:1#O����N��#��1:1#� O�
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fig.2-04.e

5. *&�
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������������	�N��:�25

-�3A1O�����������
���N��:�2�9A�.1#� O��	�

N��:�2�9A�.1#� O�
fig.2-05.e

6. 2�������
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������	
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���������
�����
����������
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7. "�		��������������	
�&�
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�	����N1P(:O����

N1/(:O�

N1/(:O�
���
���
��	�������
�
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fig.2-06
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�	%�����Uw instellingen opslaan 

(Write)� ���BE!��	�Instellingen kopiëren (Copy)� ���BE!�
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U0101A   PAD SET
001:Conga

U0101A1 PAD INST
L09:Conga Hi /H

Parametercategorie

Pad A3 is geselecteerd

D Beam is geselecteerd

Rechterlint (Ribbon right) is geselecteerd

U0101A3 PAD INST
L17:Conga HiBass

U0101DB PAD INST
I35:Bell Tree

U0101RR PAD INST
L18:Conga Slide

Parameter

U0101A3 PAD INST
Pad Level    100

Waarde

U0101A3 PAD INST
Pad Level    100

U01 USER01
01* Conga
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2. Een patch wijzigen

Klanken aanpassen
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Parametercategorie: PAD INST
fig.2-07.e

(Inst) : Zie “Lijst van de instrumenten” (p. 92)

Hiermee kiest u de klank (het instrument).
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Pad Level: 0–127

Hiermee regelt u het volume.

Pan: L63–Center–R63, Random, Alternate

Hiermee regelt u de stereopositie van het output-geluid.

Random:� /����	�����	
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����	��������
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Reverb Send: 0–127

Hiermee regelt u de diepte van de reverb (galm).

Pitch: -2400–+2400cent

Hiermee regelt u de toonhoogte.
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Decay: -31–+31

Hiermee regelt u de duur (decay time.)

� 1�!��������������������������	�����	����	��!��

Color: -31–+31

Hiermee regelt u de klankkleur.

Sweep: -31–+31

Hiermee verandert u de toonhoogte.
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MULTI-FX/LFO: OFF, ON

Hiermee schakelt u de multi-effecten en de LFO in of uit.

TrigMode: Shot, Gate, Trig (Pad)
Move, MovGate, Touch, TchGate, 
Scrape, Scrp1wy (D Beam, Ribbon)

Hiermee bepaalt u hoe het geluid wordt weergegeven.
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U0101A1 PAD INST
Pad Level    100

Parameter Waarde

U0101A1 PAD INST
L09:Conga Hi /H

InstrumentnaamInstrumentgroep

(Inst select-scherm)

(Select-scherm voor andere waarden)
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2. Een patch wijzigen
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VeloCurve: Linear, Exp1–2, Log1–2, Spline, 
Loud1–2, Fix1–16

Bepaalt de invloed van de aanslagkracht op het volume.

Linear) /�
����
��	��&�����	�
����	���	�
����

����
�
��&���
�	�
���������������	�

�
�&&�	��
����	���	��������
���	�

����&�����	
���	��

Exp1, Exp2) -��������	�&�
�3�	���%������
����������	�

���
��������&�����	
���	�������

�
���������	�����	�

Log1, Log2) -��������	�&�
�3�	���%������
����������	�

���
��������&�����	
���	�������

����
������	�����	�

Spline) 2�
�����&������	
��
��+
���&�

	�������	��
����	�����
���
��

Loud1, Loud2) 2�
�����&������	
��
����	���	����

����	��
����	�����
���
���	�������

�

��	���	�
�	
�����&����	�����
�	�

Fix1–16) 2�
������
�����
���	����
�����&�%�

�	�����
�
����	�����
���
���M�+<�����
�

��
������
������&���	�M�+<E�����
���
�

�����
������&��
fig.2-08.e

Edit-parameters:  Blokdiagram
fig.2-09.e

Linear
Aanslagsterkte

Volume

Exp1 Exp2 Log2Log1

Spline Loud1 Loud2 Fix1 Fix16

Inst
Pad Level

Pitch
Decay
Color

Sweep

Pan

REVERB

MULTI-
EFFECTS

Reverb Send

MULTI-FX/LFO

OUTPUT

L R

FxOut Volume

Fx Rev Send

+

+

MasterVolume

Pad
D Beam
Ribbon

Klank-
generator

TrigMode
VeloCurve

+
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2. Een patch wijzigen

De tone cyclisch laten 
veranderen
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Parameter Category: PAD LFO
fig.2-10

Waveform: OFF, Triangl, Sine, SawRise, 
SawFall, Square, Trape, Smp&Hld, 
Random, Chaos
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fig.2-11.e

Rate: 0–127
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PitchDepth: 0–127
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AmpDepth: 0–127
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EffectDepth: 0–127
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Realtime2: PITCH, EFFECT
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Realtime3: FILTER, AMP
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U0101        LFO
Waveform Triangl

Triangl Sine SawRise

Square Trape

Smp&Hld Random Chaos

SawFall

Driehoeksgolf Sinusgolf Zaagtandgolf 
(opwaarts)

Zaagtandgolf
(neerwaarts)

Blokgolf Trapezoïdale golf

ChaosgolfWillekeurige golfSample-en-
hold-golf
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2. Een patch wijzigen
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De Reverb-instellingen maken
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Parametercategorie: REVERB
fig.2-12

Type: Zie REVERB/DELAY Type (p. 95)
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Algo: OFF, Room1–2, Stage, Plate, Hall1–2, 
Delay, PanDly

2���&���������
�����
�
>��� ������
&�!���	�
����������������

*MM�����
%����

�������	��������
�������
��	����
�	�
��

�����	
������&�
����	��
���
��	
�

Room1) $�&���
�����	�
�����&��	���	���&��

Room2) 2��
��
�����������
�	�#��&<

Stage) $�&���
�����	��	��
�������&

Plate) $�&���
�����	���	�&�
���	�����
���&

Hall1) $�&���
�����	���	����
�������&
��
�	�����#��&

Hall2) 2��
��
�����������
�	�2���<

Delay) $
�	
���
�
���>� 1���!

PanDly) /���>���������
���������
��	��	� ����W�!����	�

�	�������������	�
����	���	����	�����
�

Level: 0–127

2���&��������
�����
�����&����	�
�����&� �����	���
�
���>�

�����
!�

Time: 0–127

������������������	�
>�����	�#��&<@2���=�����
%�
�	������
�

������&���
��
������	�
�����&��������/���>������	/�>�����
%�


�	������
�������&���
��
���>�
��
�

HF Damp: 200Hz–8kHz, THRU
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Dly Feedback: 0–127
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U0101 REVERB/DLY
Type#      Room1

Direct geluid

Reverb-geluid

Tijd

Level

Dly Feedback

Level

Tijd

Algo: Room1–2, Stage, Plate, Hall1–2

Algo: Delay, PanDly

Delay-geluid

Direct geluid
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2. Een patch wijzigen

De Multi-effecten instellen
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Parametercategorie: MULTI-FX
fig.2-14

Type: Zie MULTI-FX Type (p. 95)
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Stereo Equalizer (Stereo EQ)
/�
������	��������	
��
������?�������� ���%�&�
�+�=%�����!��

Low Freq: 100Hz, 200Hz, 400Hz

2���&���������
���
�����?��	
����������
�����������
�

Low EQ: -15–+15dB

2���&���������
�����
�����&�	��������	�
����������?��	
���

Mid1Freq: 100Hz–12.5kHz���
��G

2���&���������
���
����	
��������?��	
�����	�&�
���	���<�

Mid 1 Q: 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0

2���&���������
���
������

����	���
������
���	
�&�

��
<M��?��������
��3������	�
����	����	�
�������	������2���

������
��C�����
�%������&��������
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�
�
���J	����
�

���

�
fig.2-15.e

Mid 1 EQ: -15–+15dB��3M*%��
��<

2���&��������
�����
�����&�	�������������
������
�
�
�
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����
����
<M��?���	�C��	�
����	��	�

Mid2Freq: 100Hz–12.5kHz

2���&���������
���
����	
��������?��	
�����	�&�
���	���=�

Mid 2 Q: 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0

2���&���������
���
������

����	���
������
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�&�

��
=M��?��������
��3������	�
����	����	�
�������	������2���

������
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�%������&��������
������
�
�
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�
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Mid 2 EQ: -15–+15dB���
��=

2���&��������
�����
�����&�	�������������
������
�
�
�
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����
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HighFreq: 4kHz, 8kHz, 12.5kHz

2���&���������
���
�����?��	
����������
�����������
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High EQ: -15–+15dB

2���&���������
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�����&�	��������	�
����������?��	
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TotalLevel: -15–+15dB��#:�

2���&��������
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Compressor/Limiter (CompLimiter)
/����&�������53�&�
�����&���&���
����	���	�
�����	�
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�����&�	����������������
�	%���
�
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�	��	�
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�	��	��&�������&�	��
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������&�	�

Threshold: 0–127

2���&���������
����������������&��
����&�������	�����	
�

Ratio: 1:1–100:1, infinite:1��3M*%��
��<

2���&��������
���
����&�������������
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Attack: 0–127���
��=

2���&��������
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��
���	���	��	��
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Release: 0–127���
��G
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Pan: L63–Center–R63

2���&���������
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TotalLevel: -15–+15dB��#:�
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Enhancer
/��1	��	����������
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�������
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�����	�&���
���
������
�����	����	
����	��
�������

Sens: 0–127��3M*%��
��<

2���&��������
���
�������������
���	�
���	��	����

Mix: 0–127��#:�%��
��=

2���&���������
��������	��������������
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��	�
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Low EQ: -15–+15dB

2���&��������
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�����&�	��������	���
������

���?��	
�������
�

High EQ: -15–+15dB���
��G

2���&��������
�����
�����&�	��������	���
������

���?��	
�������
�

Spectrum
1�	�$���
��&������	�
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�����	�������������
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���	��
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�	�
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��	��&���
������
�&���������
���
������	�

Band 1: -15–+15dB

2���&��������
�����
����	���	���������BFF�2��

Band 2: -15–+15dB��3M*%��
��<

2���&��������
�����
����	���	���������<��2��

Band 3: -15–+15dB

2���&��������
�����
����	���	���������<�=B��2��

Band 4: -15–+15dB���
��=

2���&��������
�����
����	���	���������G�<B��2��

Band 5: -15–+15dB

2���&��������
�����
����	���	���������H��2��

Width: 1–5���
��G

2���&��������
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Pan: L63–Center–R63
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TotalLevel: -15–+15dB��#:�
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Isolator
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Low Level: 0–127���
��G
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Mid Level: 0–127��3M*%��
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High Level: 0–127���
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Pan: L63–Center–R63
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Dynamic Filter (DynamicFltr)
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Filter Type: LPF, BPF
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����������
����

�
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Sens: 0–127���
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Manual: 0–127��#:�%�3M*%��
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Peak: 0–127���
��G
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Pan: L63–Center–R63
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Sustainer
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Attack: 0–127��3M*%��
��<
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Sustain: 0–127���
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Pan: L63–Center–R63���
��G
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TotalLevel: -15–+15dB��#:�
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Overdrive
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Character: 1–4
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Lo-Fi
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Bit Down: 0–7���
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S-Rate Down: 32, 16, 8, 4���
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Low EQ: -15–+15dB
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High EQ: -15–+15dB��#:�%�3M*%��
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Output: Mono, Stereo
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Ring Modulator (RingModltr)
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Frequency: 0–127���
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PreDelay: 0.0–100ms
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Depth: 0–127���
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Phase: 0–180deg
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Filter Type: OFF, LPF, HPF
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Tetra Chorus (TetraChorus)
:�
�����������������
���	����������	�������� ���������	���	�

������������
!�������	�������	�����
��������
������
�

PreDelay: 0.0–100ms
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Pre Delay Dev: 0–20
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Pan Deviation: 0–20���
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Effect Level: 0–127��#:�
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Tremolo Chorus (Tremolo Cho)
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PreDelay: 0.0–100ms
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Cho Rate: 0.05–10.0Hz��3M*

2���&��������
���
��&�
���
���	�����
���	���
�������������
�

Cho Depth: 0–127

2���&��������
���
��&�
���
��
���
����	���
�������������
�
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Space D
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PreDelay: 0.0–100ms
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Tone: -15–+15
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PreDelay: 0.0–100ms
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Phase: 0–180deg
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Step Flanger (StepFlanger)
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PreDelay: 0.0–100ms
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2���&��������
���
������������
� X!����	���������
�
�
�


�������
���
� 
������������
!����

�	����
���	��
��

9���
����� �!�����
�	�����	�
��������&�

Phase: 0–180deg
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Pan: L63–Center–R63
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Feedback Pitch Shifter (FbackPitch)
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Coarse: -24–+12semi��3M*%��
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Fine: -100–+100cent
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Pan: L63–Center–R63���
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Pre Delay: 0.0–500ms
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Mode: 1–5
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Tone: -15–+15

2���&��������
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Stereo Delay (StereoDelay)
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DelayRight: 0.0–500ms
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Fbk Mode: NORMAL, CROSS
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fig.2-17.e

Phase L: NORMAL, INVERSE

Phase R: NORMAL, INVERSE
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Effect Level: 0–127��#:�%�3M*%��
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2���&��������
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Direct Level: 0–127
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Modulation Delay (Mod Delay)
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Delay Left: 0.0–500ms

DelayRight: 0.0–500ms
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Feedback: -98–+98%���
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Fbk Mode: NORMAL, CROSS
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Rate: 0.05–10.0Hz��3M*%��
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Phase: 0–180deg
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HF Damp: 200Hz–8kHz, THRU
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Tone:-15–+15
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Acceleration: 0–15
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HF Damp: 200Hz–8kHz, THRU
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3-Tap Delay (3TapDlySht/3TapDlyLng)
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Delay C: 20–600ms (Sht), 200–1000ms (Lng), note-value

Delay L: 20–600ms (Sht), 200–1000ms (Lng), note-value

Delay R: 20–600ms (Sht), 200–1000ms (Lng), note-value
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HF Damp: 200Hz–8kHz, THRU
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Tone: -15–+15
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4-Tap Delay (4TapDlySht/4TapDlyLng)
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fig.2-18

Delay 1: 20–600ms (Sht), 200–1000ms (Lng), note-value

Delay 2: 20–600ms (Sht), 200–1000ms (Lng), note-value

Delay 3: 20–600ms (Sht), 200–1000ms (Lng), note-value

Delay 4: 20–600ms (Sht), 200–1000ms (Lng), note-value
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HF Damp: 200Hz–8kHz, THRU
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Advanced Reverb (AdvanceRev)
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Type: ROOM1–2, STAGE, PLATE, HALL1–2
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HF Damp: 200Hz–8kHz, THRU���
��G
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Direct Level: 0–127
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fig.2-19.e

Gate Reverb (GateReverb)
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Type: NORMAL, REVERSE, SWEEP1, SWEEP2
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Gate Time: 5–500ms���
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Effect Level: 0–127��#:�%�3M*%��
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Direct Level: 0–127
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fig.2-20.e

Direct geluid

Reverb-geluid

Tijd

Direct
Level Effect
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Direct geluid
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Gate Time
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Level Effect
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2. Een patch wijzigen

De tone beïnvloeden
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Parametercategorie: PAD CTRL
fig.2-21

Control-parameters: Blokdiagram
fig.2-22.e

Mute Rx: OFF, ON
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PitchRxRange: -24–OFF–+24, Rdm
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Ctrl Rx: OFF, ON
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Roll Rx: OFF, ON
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MuteTx: OFF, ON
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PitchTx: OFF, ON
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CtrlTx: OFF, LFO Pitch, LFO Fltr, LFO Amp, 
MFX Ctrl1–3 (Pad)

OFF, Level -, Level +, Decay -, Decay +, 
Cutoff, Resonance, Color 1–2, 
RevSend -, RevSend +, LFO Rate, 
LFO Pitch, LFO Fltr, LFO Amp, 
LFO Pc&Rt, LFO Ft&Rt, LFO Am&Rt, 
MFX Ctrl1–3, RollSpeed, Tempo -, 
Tempo +, TurnTable 
(D Beam, Ribbon, Pedal)

Play/Stop (D Beam, Pedal)
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Level -, Level +)�
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Decay -, Decay +)�
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�
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�&��!

U0101A1 PAD CTRL
MuteRx        ON

CtrlRxMuteRx
PitchRx
Range

Rx Self

+

+

Pad (D Beam, lint, enz.)

Trigger Geluid
Genereert

+

CtrlTxMuteTx PitchTx

TriggerGeluid
Genereert

Andere pads, D Beam, linten

C
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2. Een patch wijzigen
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Cutoff)�
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Resonance)�
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RevSend -, RevSend +)�
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LFO Ft&Rt*)�
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LFO Am&Rt*)�
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MFX Ctrl1–3S)�
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CtrllrType: Posit, Speed
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2. Een patch wijzigen

Een Pattern starten via een 
pad
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Parametercategorie: PAD PTN
fig.2-23

PTN Number: 

$����
���
���	���

��	������������	���

��	��������
���
���%�


�	���������	
������7*MM�8

� '��	�����������<�=������-
�������������
�����	����!�
�7---8�

��������	��������

�	���������
��	����	����

���������	���

��	��������
���
���%�
�	����

�
���	
���
���

	���
�
����
����
��2����	�����
�
��
�	��
�������������	�
��

��

��	�

� ������������
�����	����	
�
�	��!���	�������

�	�������
�����
���

�����

�	���
���������	����"#(�;�D$0#+�
���	������

Tempo:

.�����
���
�
�&�����	�
����

��	�

"�		������������	���
���	���

��	��
��
%�
�	����

���
�


�&���
�
������
����

��	��	���
��
���� ���EF!%���	�����
�

� ���������7#$@�@��
�	8���!���
��������	�
���
�
������������

�������
��	�����

�	�������
�������������	������������

��	���
�	�

Level:

.�����
���	����������&��
����

��	����

�����������	�

-����&����
�
������������

��	�%�����3. Uw performance 

opnemen (Sequencer)� ���BD!�

Het volume voor de hele 
patch instellen
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Parametercategorie: PATCH LEV
fig.2-24

MasterVolume: 0–127

Instellingen voor andere 
functies
Parametercategorie: FUNC

De resonantie beperken
A���	
���	�����	���	���	�
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�����	�
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���
fig.2-25

Reso Limit: 50–126, OFF
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De gevoeligheid van de pads 
regelen
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fig.2-26

PadSnsType: Hand1–2, Fing1–2
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U0101B1  PAD PTN
PTN Number   U01

U0101  PATCH LEV
MasterVolume 100

U0101       FUNC
Reso Limit   100

U0101       FUNC
PadSnsType Hand1
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2. Een patch wijzigen
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De Roll Speed instellen
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�����N#*3352*3/O�
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fig.2-27

Roll Speed: 1.0–50, 1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 
1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48

1–50)
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1/2–1/48)
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Instelling voor MIDI-
verzending
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Parametercategorie: PAD MIDI

Note No. : OFF, 0:C - –127:G 9
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Gate Time: 0.1–8.0sec
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Een naam geven aan een 
patch
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Parameter-categorie: PATCH NAME
fig.2-28.e
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Welke karakters kunt u gebruiken?
fig.2-29.e

U0101       FUNC
Roll Speed    20

U0101 PATCH NAME
    [Conga _   ]

Cursor

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789!#$%&" ^ _+-*/=
<>()[]{},.:;?@  ·| (Spatie)
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2. Een patch wijzigen

Uw instellingen opslaan 
(Write)
/���	�
����	��	�
�����������
%����	��������	���������	��	
����

��
�������
������
�
���
�����
�������
������������������	��	�

���������
�	%�&��
���
��"��
����	
���	����
�����	�
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fig.2-30.e
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fig.2-31.e
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fig.2-32
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Instellingen kopiëren (Copy)
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Basisprocedure voor kopiëren
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U0101*Conga
U0101 Conga

patch-nummer knippert

U0101*Conga
U0201 TalkingDrm

bestemmingspatch (patch-nummer knippert)

huidige patch

U02 USER02
01  Conga

U0101 Conga
PatchCpy   U0101

type van kopie (knippert) nummer v/d bestemmingspatch

bron-patch
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2. Een patch wijzigen
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Een pad set kopiëren (Pad Set 
Copy)
A���	
�
���	�
����	��	���	���	���
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�����L��	�	������	�

�	
������
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��A���	
���������L��	�	������	��	
������
���
�
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fig.2-34.e

1. (	��
���G���	�Basisprocedure voor kopiëren� ���BE!�

����
���PadSetCpy�

2. 9�
�
����	��
���B�
����
������
�������	%�����
�����	���
�

��	��&���	���
���
�
�������
���	�

� 7#���,:�:�@�
��@��8��������
���������	����	����

Instellingen van de pads/
D Beam/linten kopiëren (Pad 
Copy)
(	�
����	��	���	�
����
�5/�.��&5��	
�	���	
�������L��	�

	������	��	
������
5/�.��&5��	
�
fig.2-35.e

1. (	��
���G���	�Basisprocedure voor kopiëren� ���BE!��

����
���PadCpy�

2. 9�
�
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������
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�
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���
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�����
���	�

� 7#���,:�:�@�
��@��8��������
���������	����	����

Instellingen van de pads/
D Beam/linten kopiëren naar 
alle pads (Pad Copy to All)
A���	
�
���	�
����	��	���	�UU	���
5/�.��&5��	
�	���������

��
�5/�.��&�5��	
�	�����L��	�
fig.2-35a.e

1. (	��
���G���	�Basisprocedure voor kopiëren� ���BE!�

����
���PadCpToAll�
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Patch-instellingen verwisselen 
(Patch Exchange)
A���	
�
���	�
����	��	���	�
������
���������������	�
fig.2-36.e

1. (	��
���G���	�Basisprocedure voor kopiëren� ���BE!��

����
���PatchExchg�

U0101B Conga
PadSetCpy U0201C

pad set v/d kopieerbestemming (patch-nummer knippert)

pad set v/d kopieerbron

U0101A3 Conga
PadCpy U0101RL

pad v/d kopieerbestemming (patch-nummer knippert)
Hier is de (linker) Ribbon controller gekozen.

U0101A1 Conga
PadCpToAll U0101

patch-nummer v/d kopieerbestemming (knippert)

pad v/d kopieerbron

U0101 Conga
PatchExchg U0102

bestemmingspatch (knippert)

bron-patch
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2. Een patch wijzigen

Een waarde naar alle pads 
kopiëren
1. 2��
�N��:�2�$13O��	��
���
��	�
�������N"#(:1O��	�

1
�
�&�
��

/����
��	
������&�
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fig.2-36a
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	����	������	�������������	����	�����

PAD INST TrigMode

PAD CTRL Rx Self

Mute Tx

Pitch Tx

Ctrl Tx

PAD PTN Number

Tempo

Level

� PAD MIDI  Note No.��������
���������	����	����

/������
��
���������
���������
�����������
%�����	���������
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�
��������	���		��������	��	
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������������������	��	����������
�	%�����

Uw instellingen opslaan (Write)� ���BE!��	�Instellingen

kopiëren (Copy)� ���BE!�

Waarden wijzigen met 
Realtime Modify
(	�1
�
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fig.2-37
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3. /�������	�
��N#1�3:(�1��*/(MRO��	���

/���������
���
������&�
����	�
����������
������
��

���
�	���
��	
��	���
������
�������������	
���	�
fig.2-38.e
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  Value -  All
Pad Level    100

13

RTM
A3* PITCH   +750

parameter waarde
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

A���	
����������&�	�����	�&�	��	�
��sequencer�

*��
��2�/�<B����

����������&�	�������	�&�	��+��
�

����������������
� Realtime Recording!�

/����?��	������	�
��2�/�<B��������
�����������parts�

 ���������	�<%����������	�=%�����
>�<%�����
>�=!��/��

������
�����������&�	�����	�
������������
��	��&�	������	�

pattern�

Preset patterns� ��

��	��F<@�DD!

"�
�
������������	
�����
��&��
�	������	%�������
��

����	�&�	�

User patterns� ��

��	�AF<@ADD!

/�
����	���

��	��
������������	
���	�&�	�

Basisinstellingen voor opname
1. /�������N$1CA19�1#O���
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fig.3-01.e
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fig.3-02
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�N ���#��1:1#O����N��#��1:1#� O�
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fig.3-03.e

4. �����&�
�N��:�25-�3A1O�
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fig.3-04.e

5. /�������N#1�O��	������
�	����
��Recording Stand-by 

Mode�

N�3�R5$:*�O��	�����
�
fig.3-05.e
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fig.3-07

10. /�������N"#(:1O��&�
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��	���	�	��&�
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1�	�	��&�����	���	���	���
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�����������	���
����0���Een naam geven aan een patch� ���

BB!�
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�	���
����	�����	�����������#��C��������	��
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"D*I)*@%*9+�� �"*/:$+>�"D*I)*@%*9+����
���
�

U01 001-01  =120
4/4  #User-001

Huidige maat

Pattern-naam

Pattern-nummer Tempo
Huidige tel

U: User
P: Preset

Verschijnt voor een 
niet-opgenomen pattern

Maatsoort

U07 001-01  =120
4/4  #User-007

U07        SETUP
Time Sig.    4/4

Parameter Waarde

Parametercategorie

U07*       SETUP
Length         8

Parameter Waarde

verschijnt als deze pattern geëdit wordt

U07*001-01  =120
RecStby    Perc1

op te nemen part

U07*001-01  =120
RecMode  Replace

Parameter Waarde

NAME[User-001  ]
 Write Rec Data?

_
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

Instellingen voor de pattern
fig.3-08.e

1 – 999

0 – 127

SETUP

PART

Time Sig.

Inst

Bepaalt de maatsoort

Bepaalt de lengte (aantal maten) van de pattern

Bepaalt hoe snel de pattern terugkeert naar het begin

Een rust in het begin van de pattern negeren

Bepaalt het tempo van de pattern

Bepaalt de weergavemethode

Bepaalt het instrument van de part

Regelt het volume van de part

Length

Reset Time

Quick Play

Tempo

PlayType

Level

Loop, OneShot, 
Tap, TapVelo

OFF, ON

20 – 240, (MIDI)

OFF, 0.1 – 4.0s

Teller: 
     1 – 13
Noemer: 
     2, 4, 8, 16

Pan Regelt de Pan (stereopositie) van de part

TransposeMl1
TransposeMl2

Bend Range Bepaalt hoeveel de toonhoogte verandert

Regelt de toonhoogte van Melody Parts

L63 – Center – R63

-24 – +24

0 – 24

Reverb Send Regelt de diepte van de Reverb op de part (wanneer het effect uit staat)

MULTI-FX/LFO Schakelt de Multi-Effecten in/uit voor de part

0 – 127

OFF, ON

PadNote Bepaalt de noot voor elke pad C-1 – G9

MELO1,
MELO2

PERC1,
PERC2 0 – 127

(Patch) Bepaalt welke patch er door de part wordt gespeeld

Regelt het volume van de partLevel

Reverb Send Regelt de diepte van de Reverb op de part (wanneer het effect uit staat)

MULTI-FX/LFO Schakelt de Multi-Effecten in/uit voor de part

0 – 127

OFF, ON

(���>94�>�����������������
�������,�<�,!���#���&?$������
����������>�="=>�#��@�="$�

Loop: De�����������������������
��������������������������������������
���������������
����A/5(B8,31/C���
���
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�������������	�������

Select De part selecteren Perc1, Perc2, 
Melo1, Melo2

1 – 54 (zie p. 94)

Categorie Parameter Waarde

Teller:���������������������������
Noemer:�0��������������
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TapVelo:�3������!	��������
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�������������������������
�������������������
����������������������������������

Tap: Telkens als u op�A/5(B8,31/C���
���#�������������������D��������.E$��
���������������������������
��������������FF��
����FF�����
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���

OneShot: De weergave stopt wanneer de����������������������
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Ml1: Melody Part 1,  Ml2: Melody Part 2
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)
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Instellingen voor o.a. de Click
fig.3-09.e

Controleert het resterende geheugen

Wijzigt de naam van de pattern

CLICK

MEMORY

PATTERN NAME

Available

Bepaalt het interval

Kiest een klank

Intrvl

Inst

1/2, 1/4, 3/8, 1/8, 1/12, 1/16,
3-2 Son, 2-3 Son, 3-2 Rumba,
2-3 Rumba, 6/8 Clave

Click, Sticks, Metronome,
Claves, WoodBlock, Triangle,
Cowbell, Conga, TalkingDrum,
Maracas, Cabasa, Cuica,
Agogo, Tambourine, Snaps, 
909Snare, 808Cowbell

0 – 127Regelt het volumeLevel

Pan Regelt de Pan (stereopositie) L63 – Center – R63

Reverb Send Regelt de diepte van de Reverb 0 – 127

Mode Schakelt de Click in/uit OFF, REC Only,
REC/PLAY

PlyCountIn Voegt een aftelgeluid in voor de weergave OFF, 1Meas, 2Meas

RecCountIn OFF, 1Meas, 2MeasVoegt een aftelgeluid in voor de opname

(wordt enkel getoond)

(max. 10 karakters)

���������
��	������������������������������������
��������

OFF: De 7��������������������������������������
��8�������

OFF: "��������
��	���������������������
���

OFF: "���������	���������������������
���

"����������������
������������
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����������

�������������
��������������	�
��������������������������������
���
������������
H���>9��������������������
��>�#���..$�

Categorie Parameter Waarde

REC/PLAY: De 7���������������������������������
��8�������

REC Only: De 7����������������������������������

2Meas: "��������
��	���������)������������

1Meas: "��������
��	���������%����������

2Meas:�"���������	���������)������������

1Meas: "���������	���������%�����������
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3. Uw performance opnemen (Sequencer)

Instellingen voor de opname (in de Recording Stand-by mode)
fig.3-10.e
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Instellingen voor de controllers� ���ED!�

Bepaalt de opnamemethode

Corrigeert de timing van performance data tijdens de opname

RecMode

Quantize

Loop All, Loop 1, 
Loop 2, Loop 4, 
Loop 8, Replace

1/8, 1/12, 1/16, 1/24,
1/32, 1/48, 1/64, OFF

OFF, ONBepaalt hoe de opname begintHitPadStart

Loop All: "��
������������������������������������	���������!��
��������
��������������
���������������������
�����#>�
�� �
		��>$��������4����������
�����
���������������

"������������������
���
������������������������������
���������

OFF: "�����������������������
����A/5(B8,31/C���
���

1/8–1/64: "����������������<
����������
���������������������
�������������
��������<
������
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Parameter Waarde

ON: "�����������������������
�����������8"�0���8�������	����������������

OFF: "������������������������������������������������������������

Replace: "����������
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���������
����A/5(B8,31/C���
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Loop 1, Loop 2, Loop 4, Loop 8: "���	�����������������
�������������������
���������
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Import: ,���������������������
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�������
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����="= �������#���;?$�

Melo1, Melo2: �����!�/����%�������!�/����)
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Basisinstellingen voor de 
weergave
1. /�������N$1CA19�1#O���
�
�
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��
��������
,������
�

	����
��$�?��	����&�
��
fig.3-11.e

2. ;����&�
�N��:�25-�3A1O�
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fig.3-12
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�N�3�R5$:*�O�

:��
�	��
��������������	
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Basisinstellingen voor opname� ���BD!��	��
���G@B�

� 0��
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����	������	������	����#��C��������	��
������

"D*I)*@%*9+�� �"*/:$+>�"D*I)*@%*9+���� 
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�

Pause
1. 2��
�N��:�2�$13O��	��
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�������N�3�R5
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�	��
�������������	���	���
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2. /����	��&��������N�3�R5$:*�O��&�
����������������
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Voort- en terugspoelen
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�������������	���	���
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�

�����	
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/�������N�#*A��TO�
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/�������N�#*A���O�

� -��
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�������N�#*A��TO�

� :�����	������
�����	���	�
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��	
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�N��:�2�$13O��	��
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�������N�#*A���O�

Synchroniseren met een extern 
MIDI-toestel (MIDI Sync)
A���	
�
����?��	������	�
��2�/�<B���
��	�	�&�
���	�
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��	��(/(�
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����-����
�
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De instellingen van een 
pattern wijzigen
A���	
�
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��	%���
�
�&��������
��	�
��&�	
�
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��������	�

1. $����
����
����

��	�������	���
���	�
����	��	�����

�������	�

2. $����
����
������&�
���&�
�N ���#��1:1#O����

N��#��1:1#� O�

3. "������
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�N��:�25-�3A1O�

� �����������!�������������
���������������������������	��	�� �
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���������
���	���8
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�
�&�������	
���	�
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Gewijzigde instellingen bewaren
1. /�������N"#(:1O��	�$�?��	����&�
��
fig.3-13

2. /����	��&��������N"#(:1O�

/����������
���	�
����	��	����
�	����������	�

� ��������
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�������
���	�����	����������"*/:$+�

A���	
�
����������
���	�
����	��	�	������	��	
������

��	�

�����������	��-����
�
����%�����Een pattern editen� ���EH!�

U01 001-01  =120
4/4  #User-001

Pattern-naam

Pattern-nummer

U: User
P: Preset

U07 001-01  =120
4/4   User-007

U01    PTN WRITE
    [WRITE/EXIT]
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Een pattern editen
A���	
���

��	������L��	5������
���	����
�����
������	�

Basisinstellingen voor editing
1. /�������N"#(:1O��	�$�?��	����&�
��
fig.3-14.e

2. ;����&�
�N ���#��1:1#O����N��#��1:1#� O�
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3. $
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�N��:�25-�3A1O�
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���	�

4. /�������N"#(:1O��&���
�
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Een pattern kopiëren
A���	
�
���������
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���	�
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�������
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��	�����L��	�
fig.3-15

Dst: U01–U99

2��������
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���������

��	���	�
�����
�&&�	��

ALL, Perc1, Perc2, Melo1, Melo2

$����
�������������
�����������L��	�

ALL)� ��������
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�	����������
�

Perc1)� ���������	����
�<����
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�

Perc2)� ���������	����
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����������
�

Melo1)�����
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�

Melo2)�����
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Erasing Parts
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�������
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fig.3-16

Meas: ALL, 001–999-001–999

ALL)�/��
�
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�	����
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�

001–999-001–999)�/��
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��&�
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�

ALL, Pc1, Pc2, Ml1, Ml2
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�

Pc1)� ���������	����
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������
�
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Twee patterns aaneenschakelen
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������
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fig.3-17

Dst Pattern: U01–U99
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Een pattern verwijderen
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fig.3-18

Meas: ALL, 001–999-001–999
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P01     PTN COPY
Dst:U01      ALL

Pattern-nummer Functie

U: User
P: Preset

Parameters

U01    PTN WRITE
    [WRITE/EXIT]

Als u op [WRITE] drukt bij een preset pattern

Als u op [WRITE] drukt bij een user pattern

U01     PTN COPY
Dst:U01    Perc1

U01    PTN ERASE
Meas:001-999 Pc1

U01   PTN APPEND
Dst Pattern  U01

U01   PTN DELETE
Measure  ALL
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4. Patches in de gewenste volgorde plaatsen

A���	
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������	���	�����&�+��G=��
����	���	&���	��	�������	�
fig.4-01.e

Een Patch Chain aanmaken 
(Chain Edit)
1. /�������N�2�(9O�

N�2�(9O�����
�����	������
�	��������	����>�&�
��
fig.4-02

2. /�������N1/(:O�

N1/(:O�����
�����	������
�	��������	�1
�
�&�
��
fig.4-03

3. ;����&�
�N�#*A���O����N�#*A��TO�
������	�������
�����

�����
�
�	�
fig.4-04

4. ;����&�
�N��:�25-�3A1O������
���
���$����
� ���=G!�
��

��
���
���������
���������
��	�
fig.4-05

5. /�������N��:�2�9A�.1#� O��&�	����
�������	
��

�
���
�����	�
fig.4-06

6. $����
����
����
���&�
�N��:�25-�3A1O����&�
���
�
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���$����
� ���=G!�

7. 2�������
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����	�B@E��&����
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���
�
�	�

8. /�������N1/(:O����N1P(:O�

N1/(:O�
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���
��	�������
�
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fig.4-07
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�������	%�����De fabrieksinstellingen oproepen� ���KB!�

De laatste stap van de Patch 
Chain ingeven
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END:
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fig.4-08.e

LOOP:

����������
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�
���
���<��
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�
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�����
�
fig.4-09.e

JUMP TO CH01–10:

����������
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�
���
���<��
������
������
%���&
��������
���<�

��	�
����������	�����	�������
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�
fig.4-10.e

Chain
Group 1

Patch
U0107

Patch
U0504

Patch
P0802

Patch
U0306

Chain
Group 2

Chain
Group 10

32 Stappen

U01 CHAIN  01---
01  Conga

CHAIN EDIT 01-01
  (EMPTY CHAIN)

CHAIN EDIT 05-01
  (EMPTY CHAIN)

CHAIN EDIT 05-01
U0201 TalkingDrm

CHAIN EDIT 05-02
-----[LOOP]-----

U02 CHAIN  05-01
01  TalkingDrm

1 2 3 4 5 (6 = END)

Chain-stap

1 2 3 4 5 (6 = LOOP)

Chain-stap

1 2

1 2 3 4 5 (6 = JUMP TO CH10)

Chain-stap

(Chain Group 10)
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Een Chain-stap invoegen
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fig.4-11
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fig.4-12
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Een Chain-stap verwijderen
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fig.4-13
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2. /�������N ���#��1:1#O�
fig.4-14

3. /�������N"#(:1O�
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Spelen met een Patch Chain 
(Chain Play)
1. /�������N�2�(9O�
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fig.4-15
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fig.4-16
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����%�����Instellingen voor de foot 

switches� ���I<!�

1 23 4 5 6

1 2

2

3 4 5

01-02 InsertStep
OK? [WRITE/EXIT]

1 2 3 4 5 6

1 2 3 4 5

01-02 DeleteStep
OK? [WRITE/EXIT]

U01 CHAIN  01-01
01  Conga

U02 CHAIN  05-01
01  TalkingDrm

U05 CHAIN  05-02
01  Vibraphone
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5. Globale instellingen voor de HPD-15
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UTILITY
LCD Contrast   5

Parameter Value

Parameter Category

CONTROLLER
DBEAM Sens   100

CONTROLLER
DBEAM Sens    64
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

Instellingen voor de basisbediening
fig.5-04.e

UTILITY LCD Contrast Het contrast van de display regelen

Bepalen hoe een pad geselecteerd wordt voor editing

Roffels van verschillende pads synchroniserenRoll Sync OFF, ON

ON: G�������
����������������
�����������!���������������������������
�����������������

De patch-keuze via de dial vergrendelen

Pad Chase

Dial Lock OFF, ON

OFF, ON

1 – 16

OFF: D������������������������/��!��������������������������������������"�������������
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De interne sequencer synchroniseren met een extern MIDI-toestelSeq Sync Int, Ext, Remote

Int: "������� �����������
�������/" %.���������	�
����
����������
��8��������
������"�����������	����������������

Beep Level Het volume van de beep-tonen regelen

0��������������
���>I>�������
������	��� ������

0 – 15

MasterTune De instrumenten stemmen

���������������
���������������
�����������
����������������������
������������#���')$��
����>�3>������������
�������
������	������ �����
�������#���'E$�

415.3 – 466.2 (Hz)

Power ON Bepalen welke patch er geselecteerd wordt bij het opstarten RESET, LAST

RESET: /�����/I%I%���������������������������

��(()�)�������
�������������
����	�

OFF: "�����������������������
�������������
���������������������!�������������
��������������������������

Parameter WaardeCategorie

ON: De��������������������������������������������
������������

LAST: "���������������������������������������������������
���������������������������������

Remote: "���/" %.�
���������� 8��
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���������������������������������������
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����������������������� �����������
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�������/" %.�������
���������������������
��������#�="=�7����$�
��������4��������������
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5. Globale instellingen voor de HPD-15
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st. 5

Instellingen voor de controllers
fig.5-05.e

De D Beam in- en uitschakelen
fig.5-05a
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De linten in- en uitschakelen
fig.5-05b
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1 – 5

CONTROLLER DBEAM Sens De gevoeligheid van de D Beam regelen

De D Beam-respons regelen

De verzonden data reduceren

DBEAM Trim

Data Thin OFF, 1, 2

0 – 127
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Parameter WaardeCategorie
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

De gevoeligheid van de pads in stellen
������&������
�
�������
���	�
����	��	�����&���	%��
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fig.5-06.e
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1 – 16

PAD Sens De gevoeligheid regelen

De minimale levels instellen

Het volume van de Edge Sound regelen

De Edge Area instellen

Dubbele Triggering voorkomen

De drukgevoeligheid van de pads regelen

Threshold

Edge Level

Edge Area

Mask Time

Pressure Sens

0 – 64ms

1 – 16
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5. Globale instellingen voor de HPD-15
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De Tone / Sequencer aansturen met de foot switches
A���	
�
�������
����
����� .*$$�M$�BA%���
��	���!���	����
�	����
��M**:�$"(:�2������&�
�
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 ��$�G<%���
��	���!��0������<<�

Instellingen voor de foot switches
fig.5-07.e
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FOOT SW 
FUNCTION

SW 1, SW 2 De functie van de foot switch bepalen OFF,
PATCH DOWN,
PATCH UP,
REV OFF/ON,
M-FX OFF/ON,
ROLL/HOLD,
PLAY/STOP,
Mdfy SEL DN,
Mdfy SEL UP

OFF: 9�����������
������������������������������������

��������	�������
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Parameter WaardeCategorie

Mdfy SEL UP: "���������������������������
�
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

De Hi-Hat / Tone aansturen met de pedaal
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Instellingen voor de pedaal
fig.5-08.e
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De Hi-Hat continu aansturen met de 
pedaal
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PEDAL Select De pedaal specifiëren EXP PEDAL,
HI-HAT,
SW +, SW -

EXP PEDAL: L������������
������4��������������#9+ .D����������$������
���
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Parameter WaardeCategorie
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P0606A3*PAD INST
R70:13" Hi-Hat

P0606PL*PAD INST
PEDAL(A3)



73

5. Globale instellingen voor de HPD-15
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Een klank triggeren met de externe pads/Kick Trigger Unit
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Instellingen voor de externe pads / Kick Trigger Unit
fig.5-09.e
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TRIGGER
INPUT

InputMode Bepalen of u al dan niet gebruik maakt van Rim Shots

Het type van de aangesloten pad kiezenTrig Type

HD/RM, TRIGx2
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Parameter WaardeCategorie

PD-5, PD-7, PD-9,
PD-80, PD-80R,
PD-100, PD-120,
P-1, P-2, KD-7,
KD-80, KD-120,
K-1, K-2, KICK,
SNARE, TOM,
FLOOR, SW +,
SW -

TRIGx2: L������������
�������������������������������
���

SW +, SW -: L������������
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��������������
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KD-7, KD-80, KD-120: L������������
�����
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5. Globale instellingen voor de HPD-15

Meer gedetailleerde instellingen voor de externe pads / Kick Trigger Unit
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fig.5-10.e

1 – 16

TRIGGER
INPUT

Trig Sens De gevoeligheid regelen

De minimale levels instellen

De gevoeligheid van de rand instellen

Incorrecte Triggering annuleren

Dubbele Triggering voorkomen

Trillingen van andere pads voorkomen

Threshold

Rim Sens

Retrig Cancel

Mask Time

X-Talk Rate

0 – 64ms

1 – 16
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Curve Bepalen hoe de aanslagkracht het volume beïnvloedt (zie figuur op p. 37) Linear, Exp1,
Exp2, Log1,
Log2, Spline,
Loud1, Loud2
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5. Globale instellingen voor de HPD-15
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st. 5

De klank van de externe pads / 
Kick Trigger Unit instellen
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MIDI-instellingen
Parametercatgorie: MIDI
fig.5-11
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����	��	%�����6. MIDI-toestellen 

aansluiten� ���IE!�

De instellingen terugzetten 
op hun standaardwaarde 
(Factory Reset)
Parametercategorie: FACTORY RESET
fig.5-12
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De fabrieksinstellingen oproepen� ���KB!�

MIDI
Pad CH        10

FACTORY RESET
SYSTEM   [WRITE]
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6. MIDI-toestellen aansluiten
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Externe instrumenten aansturen met de 
HPD-15

De HPD-15 gebruiken als klankmodule

Uw performance op de HPD-15 opnemen/
weergeven met een externe sequencer

Een externe sequencer gebruiken om patch- 
data, pattern-data, enz. in te laden of op te 
slaan (Bulk dump)
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Externe instrumenten 
bespelen met de HPD-15
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Instellingen voor MIDI-
verzending
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N1P(:O�

Note No.: OFF, 0:C-1 –127:G 9
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Nootnummer van elke pad 
(Fabrieksinstellingen)
fig.6-03a.e

MIDI-klankmodule

MIDI IN MIDI OUT

HPD-15

U0101A1 PAD MIDI
Gate Time 0.1sec

U0101A1 PAD MIDI
Note No.  60:C 4

Instellingsscherm voor Note Number

Instellingsscherm voor Gate Time

U0101C5 PAD MIDI
Note No.  73:C#5

60:C4

64:E4

67:G4

71:B4

74:D5

61

62

63
65

66 68
69

70

72

73C#4

D4

D#4

F4
F#4 G#4

A4

A#4

C5

C#5

79:G5
59:B3
78:F#5
77:F5
57:A3
58:A#3

D Beam
Ribbon L
Ribbon R
Trigger 1
Trigger 2
Pedal
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6. MIDI-toestellen aansluiten
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st. 6

Het nootnummer instellen wanneer u aansluit op een drumklankmodule
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fig.6-03c
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Gate Time: 0.1–8.0sec
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�	%�����Uw instellingen opslaan 

(Write)� ���BE!��	�Instellingen kopiëren (Copy)� ���BE!�

De MIDI-kanalen instellen
*&�
���(/(���	���	��	�
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����	%�����De HPD-15 gebruiken 

als klankmodule� ���IK!��"�
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A1
A2
A3
A4
A5
B1
B2
B3
B4
B5
C1
C2
C3
C4
C5
D Beam
Ribbon L
Ribbon R
Trigger 1
Trigger 2
Pedal

InstrumentPad

Beech Snare
Dbl Head T 1
13" Hi-Hat
Dbl Head T 2
Dbl Head T 2
Hall CrosStk
Pgy Crash C1
Crash Cymbal
Crash Cymbal
Splash Cym 1
Splash Cym 1
Ride Bell C
Ride Cymbal
Chinese Cym
Cowbell 1
Large Gong
Hand Clap 2
Cowbell 2
Dry Hard Kik
Jazz Kick
PEDAL(A3)

Note No.

38
45
46
43
41
37
52
49
57
55
32
53
51
33
34
84
74
56
36
35
44

TD-10 Pad

Snare   Head
Tom 2   Head
Hi-Hat  Head
Tom 3   Head
Tom 4   Head
Cross Stick
Crash 2 Rim
Crash 1 Head
Crash 2 Head
Crash 1 Rim
Aux 1   Rim
Ride    Rim
Ride    Head
Aux 2   Head
Aux 2   Rim
Bell Tree
Giro Long 1
Cowbell
Kick    Head
Kick    Rim
Foot Pedal

Note No.

38
48
46
45
41
37
52
49
57
55
32
53
51
59
90
91
39
56
36
35
44

TD-8 Pad

Snare   Head
Tom 1   Head
Hi-Hat  Head
Tom 2   Head
Tom 3   Head
Cross Stick
Crash 2 Rim
Crash 1 Head
Crash 2 Head
Crash 1 Rim
Aux 2
Ride    Rim
Ride    Head
Ride Edge
Tiny Gong
Gong
Clap
Cowbell
Kick 1
Kick 2
Foot Pedal

Note No.

38
45
46
43
41
37
52
49
57
55
54
53
51
59
42
58
39
56
36
35
44

GM Percussion

Acoustic Snare
Low Tom
Open Hi-Hat
High Floor Tom
Low Floor Tom
Side Stick
Chinese Cymbal
Crash Cymbal 1
Crash Cymbal 2
Splash Cymbal
Tambourine
Ride Bell
Ride Cymbal 1
Ride Cymbal 2
Close Hi-Hat
Vibraslap
Hand Clap
Cowbell
Bass Drum 1
Acoustic Bass Drum
Pedal Hi-Hat

Dbl Head
T 2

Beech
Snare

13"
Hi-Hat

Hall
CrosStk

Pgy Crash
C1

Crash
Cymbal

Splash
Cym 1

Splash
Cym 1 Ride

Bell C
Ride

Cymbal

Chinese
Cym

Cowbell
 1

Cowbell 2Hand Clap 2

Large Gong

PEDAL(A3) Jazz KickDry Hard Kik

K2K1PDL

Crash
Cymbal

Dbl Head
T 2

Dbl Head
T 1
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6. MIDI-toestellen aansluiten

De HPD-15 gebruiken als 
klankmodule
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Het MIDI-kanaal instellen voor 
een Part
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Pad CH: 1–16, OFF
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Perc 1 CH: 1–16, OFF
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Perc 2 CH: 1–16, OFF
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Melo 2 CH: 1–16, OFF
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basisbediening� ���EK!�

MIDI INMIDI OUT

MIDI-klavier

HPD-15

MIDI
Pad CH        10
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6. MIDI-toestellen aansluiten
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st. 6

Gebruik met de Roland 
SPD-20 (SOFT THRU)
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Soft Thru: OFF, ON

/�����
�������	� ��������$>�
�&�1+�������!�
�����		�	�

��&�	������(/(�(9%������	����������	
�	����
�	�����
��

�(/(�*A:5:2#A���		��
�����		����$��
�:�������7*98�

�
��
�

������
�����	�
����	��	��
��������
%����
����
�	����7*MM8�

�
��	%���	
�
�	�����
��
������������	�����	�
����
���	������

���	�

Uw performance op de HPD-
15 opnemen/weergeven 
met een sequencer of een 
computer
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Externe instrumenten bespelen met de HPD-15� ���IE!%�
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De verbinding tussen de klank-generator en de Pad 

Controller verbreken (Local Control)� ���KF!�
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MIDI OUT MIDI IN

HPD-15

SPD-20

MIDI
OUT/THRU

Naar de MIDI IN van een andere
klankmodule of sampler

MIDI
Soft Thru    OFF

Externe sequencer

MIDI IN MIDI OUT

HPD-15

MIDI INMIDI OUT
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6. MIDI-toestellen aansluiten

De verbinding tussen de klank-
generator en de Pad Controller 
verbreken (Local Control)
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Data opslaan in een extern 
MIDI-instrument
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Verzenden (Bulk Dump)
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HPD-15

Klankgenerator

Local Control: OFF

MIDI OUT/THRU

MIDI IN
Externe
sequencer

: Stroom van de performance data

Trigger      MIDI
Converter

Soft Thru: OFF

MIDI
LocalControl  ON

Externe sequencer

MIDI IN MIDI OUT

HPD-15

MIDI     [WRITE]
BlkDmpU0101-0101

MIDI     [WRITE]
BlkDmp       ALL

of

knippert
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6. MIDI-toestellen aansluiten

H
o
o
fd

st. 6

5. /�������N"#(:1O��&�
�������	
�	����	�
�
��
���
��
�	�

� �����������	�������������
��������	����������"*/:$+�

BlkDmp: ALL, SYS, SEQ ALL, PATCH ALL, 
GROUP01–10, U0101–1008, TEMPORARY, 
U0101–1008-U0101–1008
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6. MIDI-toestellen aansluiten

De Device ID instellen
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DEVICE ID: 1–32

Voorbeeld:
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Lijst van Program Change-
nummers (User Patches)
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fig.6-16.e
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MIDI
Device ID     17

Device ID: 17

Device ID: 16

MIDI IN

MIDI OUT

Verzending data
Device ID: 17

System Exclusive
wordt niet ontvangen

MIDI IN

Externe sequencer

HPD-15

HPD-15

U0301 17

U0408 32

U0407 31

U0406 30

U0405 29

U0404 28

U0403 27

U0402 26

U0401 25

U0308 24

U0307 23

U0305 21

U0306 22

U0304 20

U0303 19

U0302 18

U0101 1

U0208 16

U0207 15

U0206 14

U0205 13

U0204 12

U0203 11

U0202 10

U0201 9

U0108 8

U0107 7

U0105 5

U0106 6

U0104 4

U0103 3

Patch-
nummer

U0102 2

Program
Change-
nummer

U0701 49

U0808 64

U0807 63

U0806 62

U0805 61

U0804 60

U0803 59

U0802 58

U0801 57

U0708 56

U0707 55

U0705 53

U0706 54

U0704 52

U0703 51

U0702 50

U0608 48

U0607 47

U0606 46

U0605 45

U0604 44

U0603 43

U0602 42

U0601 41

Patch-
nummer

Program
Change-
nummer

U0501 33

U0508 40

U0507 39

U0505 37

U0506 38

U0504 36

U0503 35

U0502 34

U0901 65

U1008 80

U1007 79

U1006 78

U1005 77

U1004 76

U1003 75

U1002 74

U1001 73

U0908 72

U0907 71

U0905 69

U0906 70

U0904 68

U0903 67

U0902 66
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Problemen oplossen
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Problemen met het geluid

Het gewenste geluid weerklinkt 
niet
Is de gevoeligheid van de pads correct 
ingesteld?
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Geen geluid
Staat de [VOLUME]-knop (p. 10) helemaal 
naar links gedraaid?

/�����
��N-*3A�1O��	����	���������	�

Staat de linker realtime modify-knop (p. 19) 
helemaal naar links gedraaid?
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Staan PAD SET Level (p. 25), Pad Level (p. 36) 
en MasterVolume (p. 54) in de patch te laag?
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Staan Effect Level, Direct Level en FxOut 
Volume (p. 40) in de multi-effecten te laag?

-�������
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Is “Off” geselecteerd voor Pad Inst? (p. 36)
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��&�	
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Is “OFF” geselecteerd voor Local Control? 
(p. 80)

;����7*9�8

Brandt de [SOUND]-toets van de D Beam of 
het lint niet?
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Zijn de kabels aangesloten op de juiste jacks?
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Het volume van het instrument 
dat aangesloten is op de OUTPUT 
Jacks, is te laag
Gebruikt u een kabel die een resistor bevat?
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Het geluid stopt niet
Brandt de [ROLL/HOLD]-toets? (p. 16)
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Is “Gate” of “Trig” geselecteerd voor de 
“TrigMode?” (p. 36)
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Wordt de straal van de D Beam onderbroken? 
(p. 16)
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Modificatie verandert het geluid 
niet
Is de juiste pad geselecteerd?
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Is “OFF” geselecteerd voor “Pad Chase?” 
(p. 68)
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Staat Modify Lock (p. 19) aan?
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Problemen oplossen

Multi-Effects / Reverb / LFO 
worden niet toegepast
Brandt de [MULTI-EFFECTS]-toets niet? (p. 20)

/�������N�A3:(�1MM1�:$O���
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Is “OFF” geselecteerd voor REVERB Type 
(p. 25) of MULTI-FX/LFO (p. 25, p. 36) ?
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Staat de Reverb Send in de PAD SET of PAD 
(p. 25, p. 36) te laag?

-�������
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Problemen i.v.m. MIDI

Geen geluid wanneer u een 
externe controller (sequencer, 
keyboard, enz.) gebruikt
Is de MIDI-kabel juist aangesloten? (p. 78)

Is het MIDI-kanaal correct? Of staat het 
kanaal op “OFF?”
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Bulk Dump wordt niet verzonden
Is de MIDI-kabel juist aangesloten?
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Staat het externe MIDI-toestel ingesteld om 
geen MIDI Exclusive-boodschappen te 
ontvangen?
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Problemen i.v.m. sequencers

Geen geluid  wanneer u op 
[PLAY/STOP] drukt
Is het een lege pattern die wordt 
weergegeven?
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Is “Ext” geselecteerd voor “Seq Sync?” (p. 68) 
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De weergave stopt onmiddellijk 
nadat ze begint
Is “Tap” of “TapVelo” geselecteerd voor het 
PlayType van de pattern?

;����73���8����7*	�$��
8� ���EF!�

7:��8��	�7:��-���8���������	�	����
����	
�������������

��	�
����	���
���

��	� 
����
����
���	�
��
����	%����

�
��

��

��	�����������	!�



85

A
p
p
en

d
ix

De fabrieksinstellingen oproepen
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Procedure voor Factory 
Reset
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fig.7-01
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fig.7-02
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FACTORY RESET:SYSTEM, CHAIN ALL, PATCH 
ALL, PTN ALL, ALL
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UTILITY
LCD Contrast   5

FACTORY RESET
SYSTEM   [WRITE]

FACTORY RESET
ALL      [WRITE]
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Boodschappen en foutmeldingen
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Foutmeldingen
fig.7-04
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fig.7-05
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  System Error!

Memory Damaged!!
Reset    [WRITE]

No Enough Memory
Aborted!  [EXIT]

 Empty Pattern!
    Aborted!

PTN Write Error!

Max 999 Measures
Aborted!  [EXIT]

PRESET PATTERN!!
 Select User PTN

No Empty Pattern

 Data Overload!
          [EXIT]

  BULK Receive
Error!    [EXIT]

 Checksum Error!
          [EXIT]
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MIDI Buffer Full

 MIDI Offline!!

  Device ID is
   Different!

Now Writing.....
 KEEP POWER ON!!

Now Copying.....
 KEEP POWER ON!!

Now Exchange....
 KEEP POWER ON!!

Now Executing...
 KEEP POWER ON!!

Now Resetting...
 KEEP POWER ON!!

   BULK DATA
 Transmitting...

BULK Receiving..
 KEEP POWER ON!!
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De kabel van de antenne voert de TV-
signalen van vele TV-zenders.

De TV staat ingesteld op het kanaal van 
het station dat u wil bekijken.

Zender B

Zender A

Zender C

MIDI OUT MIDI IN MIDI THRU

MIDI IN

Ontvangstkanaal: 1

Ontvangstkanaal: 2

Klank-
module

A

Klank-
module

B

Zendkanaal: 1, 2

MIDI-klavier
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Hoe werkt de interne sequencer?
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Percussion Part 1

Percussion Part 2

Melody Part 1

Melody Part 2

Interne sequencer

HPD-15

Interne klankgenerator

Externe klankmodule

Pad

MIDI-klavier
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Lijst van de Preset Patches

#: Patch Change via MIDI
(Bank No.) - (Program No.)

LATIN �

P0101 ��	�� =�<

P0102 .�	�� =�=

P0103 :�&����� =�G

P0104 3�
�	:�>� =�H

P0105 �*9����	�� =�B

P0106 :�&������+ =�E

P0107 ��	���(( =�I

P0108 .�	���(( =�K

P0109 :�&�����(( =�D

P0110 .*9�*�.#$� =�<F

P0111 :�&���$�	� =�<<

P0112 $
����/��& =�<=

P0113 ��	
���� =�<G

P0114 $��
� =�<H

P0115 1$�*3� =�<B

P0116 .���&��� =�<E

P0117 ��	
����(( =�<I

P0118 $��
��(( =�<K

P0119 .��������+ =�<D

P0120 �����1���� =�=F

P0121 $������	�� =�=<

P0122 KFK�3�
�	 =�==

AFRICAN �

P0201 :����	�/�& =�=G

P0202 /��&���$ =�=H

P0203 /��&���3 =�=B

P0204 M��&��/��& =�=E

P0205 ��
�/��& =�=I

P0206 ;���&�� =�=K

P0207 3���/��& =�=D

P0208 .������	� =�GF

P0209 �>���� =�G<

P0210 ����0�
��� =�G=

P0211 ��	��/��& =�GG

P0212 ������:�>� =�GH

P0213 �>����Y�	� =�GB

P0214 9�
������� =�GE

P0215 �>��.����� =�GI

P0216 :���/�&�(( =�GK

P0217 ��
/��&�(( =�GD

INDIAN �

P0301 :���� =�HF

P0302 /����� =�H<

P0303 ��
�� =�H=

P0304 /��� =�HG

P0305 /�&*�(	
�� =�HH

P0306 ��
��:���	 =�HB

P0307 :�����(( =�HE

P0308 :�����((( =�HI

P0309 :�.3�:(P =�HK

P0310 $�
�� =�HD

P0311 $�	
������ =�BF

P0312 $�	
�����	 =�B<

P0313 :�&���� =�B=

P0314 /�������� =�BG

P0315 #�� =�BH

P0316 /������ =�BB

P0317 /���� =�BE

P0318 :������
�> =�BI

ASIAN �

P0401 Q���9 =�BK

P0402 ��:$A#( =�BD

P0403 �2(9� =�EF

P0404 R�	��C�	 =�E<

P0405 ;����	H/�& =�E=

P0406 ��&���	 =�EG

P0407 Q�����&��	 =�EH

P0408 .�����&��	 =�EB

P0409 .���YQ��� =�EE

P0410 ��	�� =�EI

P0411 �	����	� =�EK

P0412 .�	�	� =�ED

P0413 ��	
�� =�IF

P0414 $���	 =�I<

ORCH �

P0501 -�������	� =�I=

P0502 ������	��� =�IG

P0503 P>�����	� =�IH

P0504 ����&�� =�IB

P0505 .������&�� =�IE

P0506 :������.�� =�II

P0507 :�&��	� =�IK

P0508 *����2�
 =�ID

P0509 3���
*��� =�KF

P0510 *������� =�K<

P0511 ��+����� =�K=

DRUMS �

P0601 $
�	
��
 =�KG

P0602 Q�������� =�KH

P0603 �	���� =�KB

P0604 :#�KFK =�KE

P0605 :#�DFD =�KI

P0606 $
�
�� =�KK

P0607 #����$
��� =�KD

P0608 $��	� =�DF

P0609 .������ =�D<

P0610 *����$�
 =�D=

P0611 ��+��$�
 =�DG

P0612 2��.�> =�DH

P0613 3��Y/�> =�DB

P0614 Q������+ =�DE

P0615 Q�.����Y.� =�DI

P0616 .�������� =�DK

P0617 /��&Y2��	� =�DD

P0618 :���	���
� =�<FF

P0619 M��	��/�&� =�<F<

P0620 Q�	�>/��&� =�<F=

P0621 .�����.�+ =�<FG

DANCE �

P0701 ����Y$���� =�<FH

P0702 M(3:1#1/ =�<FB

P0703 :�����.��
 =�<FE

P0704 3�
�	2���� =�<FI

P0705 :����> =�<FK

P0706 :���/�	�� =�<FD

P0707 1
�	�/�	�� =�<<F

P0708 ���&��=< =�<<<

P0709 (	
��
���� =�<<=

P0710 A	
�����	
 =�<<G

P0711 $
���
.��
 =�<<H

P0712 DFD�=FFF =�<<B

P0713 ����	/�	�� =�<<E

P0714 :���9�� =�<<I

P0715 $�����KFK =�<<K

P0716 #�����
��	 =�<<D

P0717 .������
 =�<=F

P0718 �&���"�
�� =�<=<

P0719 $>	
�/��&� =�<==

P0720 /����
��� =�<=G

P0721 /�	���E =�<=H

P0722 3����*�
 =�<=B

P0723 /�	����	�< =�<=E

P0724 /�	����	�= =�<=I

SFX �

P0801 ��>��/��&� =�<=K

P0802 M����
 G�<

P0803 ���	
.��� G�=

P0804 9����$�	�� G�G

P0805 ��������� G�H

P0806 ���
��	MP G�B

P0807 $���>�MP G�E

P0808 #��YM��
�� G�I

P0809 ��
����	�� G�K

P0810 �����$�	�? G�D

P0811 $MP���	��< G�<F

P0812 $MP���	��= G�<<

P0813 $MP���	��G G�<=

OTHERS �

P0901 3�������� G�<G

P0902 2���>��
� G�<H

P0903 ������.��� G�<B

P0904 $2<F<�.��� G�<E

P0905 M��
� G�<I

P0906 $>	�$
��	� G�<K

P0907 $���"��� G�<D

P0908 Q�	��#��� G�=F

P0909 M�	
���� G�=<

P0910 :�������
 G�==

P0911 �������� G�=G

P0912 ����
>�KFK G�=H

LOOPS �

P1001 3�
�	�3��� G�=B

P1002 $�&���3��� G�=E

P1003 ������3��� G�=I

P1004 (	
��	3��� G�=K

P1005 ����	�3��� G�=D

P1006 M����	3��� G�GF

P1007 /�	���3��� G�G<

P1008 $��
�Y�:�� G�G=
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Lijst van de Preset Patterns

PlayType: Loop
P01 �������

P02 ������3�
�

P03 ��&��.����

P04 ��&���$���

P05 ��&���M��


P06 $�	��	
�	�

P07 ����	���

P08 3�
�	�E5K

P09 ����&��?��

P10 $����

P11 $�������


P12 ������	��

P13 E5K�������

P14 /�������<

P15 /�������=

P16 .���	

P17 .���������

P18 $�&�����


P19 $�&��$��

P20 $����$�&��

P21 $�&���#�
�

P22 $�&��.����

P23 1�����#
�&

P24 �>����$�	�

P25 ��
/��&�
	

P26 /��&���


P27 =.
�����

P28 <=5K�����

P29 M�	�>�����

P30 I.
����>

P31 H.
����>

P32 H.
#�����>

P33 :��������

P34 .���>/�	��

P35 ������<F.


P36 ������H.


P37 $������


P38 :�������


P39 :�����$���

P40 .�������

P41 ;����&��

P42 $�	
���

P43 (	
��	M���

P44 /�����.��


P45 .�	���#
�&

P46 .�	���.��


P47 ��
���$�?�

P48 B.
�(	
��	

P49 I.
�(	
��	

P50 H.
�(	
��	

P51 $��	����<=

P52 ����	�<=5K

P53 ��:$A#($�

P54 *2�R�$2(�<

P55 *2�R�$2(�=

P56 $�&��9���<

P57 $�&��9���=

P58 ���	�����


P59 ���>	����	

P60 Q���	���

P61 .���	���

P62 M����
$�	�

P63 M(3:1#:(-

P64 $���	�
�

P65 ��*�#�

P66 ���
M����	

P67 1���M����	

P68 M����	�G5H

P69 2��
M����	

P70 M�	�

P71 Q���M�	�

P72 3�
�	Q���

P73 ����Q���

P74 #�����

P75 ��&����5�

P76 $������5�

P77 $�&����5�

P78 ������

P79 2����

P80 :���	����

P81 3���&�
���

P82 ;�

>/����

P83 9���
�.��


P84 /����

PlayType: OneShot
P85 3�
�	M���<

P86 3�
�	M���=

P87 ����M���<

P88 ����M���=

P89 ����M���G

P90 1	
�	�<

P91 1	
�	�=

P92 1	
�	�G

PlayType: Tap
P93 $�	
���:��

P94 .���:��<

P95 .���:��=

P96 ������
:��

P97 �
���:��

P98 "���
:��

P99 ��
���	�  �%��&%��&I%��&��I%��E%��
�&%��I���H%��I!



92

Instrumentenlijst

S�) $��
��������
���
��������	

S�) #������
����Z����
��	�����	��	�W���		����
��������	���	���
��<�����B�

S/) /����	
�	5/�.��&����
�����	�����������	
��
�	���	�������	��
��������	������
�	����	������	
���		����:�����
�����7����8����7�����
�8��
��
��/����
��
��		�	�
�����	������	
���	���		����:�����
�����7��
�8����7:���8��
��
�

SM) /�
����	������
����	��	�
�����	���
���
���		�	����
�	�
����
�������
���	
������
��� M/�I%���
��	���!�

S2) 2�
������
����

���	����������N#*3352*3/O�
���
���		����:�����
�����7��
�8����7:���8��
��
��

S:) /��
��	����
����	�
�������	��	���	��������
����
�	��������
��:�	���	�
���>�
��&�	�
����	��	�

Nr. Inst Opmerkingen

LATIN

L01 .�	���2� S�%�S�
L02 .�	���2��52 S�%�S�
L03 .�	���2��5: S�
L04 .�	���2�����
L05 .	��2�2	
$��
L06 .�	���3�
L07 #�K�.�	���2�
L08 #�K�.�	���3�
L09 ��	���2��52 S�%�S�
L10 ��	���2��5: S�
L11 ��	���2� S�%�S�
L12 ��	��2�*�$��
L13 ��	���2�����
L14 ��	��2���$��
L15 ��	���2�2���
L16 ��	���2��:��
L17 ��	���2�.���
L18 ��	���$��
�
L19 ��	���3��52 S�%�S�
L20 ��	���3��5: S�
L21 ��	���3� S�%�S�
L22 ��	��3�*�$��
L23 ��	���3�����
L24 ��	��3���$��
L25 ��	���3�2���
L26 ��	���3��:��
L27 ��	���3�.���
L28 #�K���	���2� S�
L29 #�K�	��2����
L30 #�K���	���3�
L31 ��������< S�
L32 ��������<��

L33 ��������=
L34 ��������G
L35 �������<
L36 �������=
L37 ������3�	�
L38 ������$���

L39 ������3	�$�
 S�
L40 ������<	�
��
L41 �������
L42 $������<
L43 $������=
L44 $������G
L45 :�&�����	��<
L46 :�&�����	��=
L47 :�&�����2� S�
L48 :�&�����2�#&
L49 :�&���T�����
L50 :�&�����3� S�
L51 :�&�����3�#&
L52 :�&��2������ S�
L53 :&��2������

L54 :�&��3������ S�
L55 :&��3������

L56 :�&���2��2	
 S�
L57 :�&��2�2	
�

L58 :�&���3��2	
 S�
L59 :�&��3�2	
�

L60 -���������
L61 $
����/��&�< S:
L62 $
����/��&�= S:
L63 ������<�2�
L64 ������<�3�
L65 ������<�2�3� S�%�S/
L66 ������=�2�
L67 ������=�3�
L68 ������=�2�3� S�%�S/
L69 ������G
L70 ������
L71 ������< S�%�S/

L72 ������<�*��	 S�
L73 ������<���
<
L74 ������<���
=
L75 ������= S�%�S/
L76 ������=�*��	 S�
L77 ������=���
<
L78 ������=���
=
L79 ��	
���� S�
L80 ��	
�������

L81 ��	
�����$��
L82 ��	
�����3� S�
L83 ��	
�3����

L84 ��	
�3��$��
L85 #�K�$��
� S�%�S�
L86 #�K�$��
���
 S�
L87 #�K�$��
��#&
L88 $��
� S�%�S�
L89 $��
����
� S�
L90 :�&����& S�%�S�
L91 :�&����&���
 S�
L92 :�&����&�$��
L93 :�&����&�=
L94 "���
���3�	�
L95 "���
���$��

L96 "��
��3	�$�
 S�%�S/
L97 ��+�+�
L98 .���&��� S�%�S:
L99 .���&������
 S:
l01 .���&����A� S:
l02 .���&����/	 S:
l03 .���&���A�/	 S/%�S:
l04 ���+� S�
l05 ���+��#�&
l06 ���+��#���
l07 #��	�$
���
l08 #��	$
��$��

l09 $�&��.�
����
l10 $�������	�� S�%�S�
l11 $�����	��.��
l12 1���	�� S�%�S�
l13 1���	���.���
l14 /#�BB�������
l15 �#�IK�������
l16 �#�IK���
��.
l17 �#�IK������
l18 �#�IK�:�&��	
l19 �#�IK�������
l20 �#�IK�.�	��
l21 �#�IK�������
l22 :#�KFK���	��
l23 :#�KFK������
l24 :#�KFK������
l25 :#�KFK����

AFRICAN

F01 $������
F02 /��&���52 S�%�S�
F03 /��&���5: S�
F04 /��&�� S�%�S�
F05 /��&�����
� S�
F06 /��&���$���
F07 /��&���.���
F08 $&���/�&��52 S�%�S�
F09 $&���/�&��5: S�
F10 $&����/��&�� S�%�S�
F11 $&���/�&���
 S�
F12 $&���/�&�$��
F13 $&���/�&��.�
F14 :����	�/�&�<
F15 :����	�/�&�=
F16 :����	�/�&�G
F17 �����/��&�<
F18 �����/��&�=
F19 �����/��M��&

F20 �����/��#

�
F21 ��
������
�
F22 ��
/�&�<�3�
F23 ��
/�&�<�2�
F24 ��
/�&�<����
F25 ��
/�&�= S�
F26 ��
/�&�=���

F27 ��
/�&�=�3	�
F28 ��
/�&�=�$�

F29 ��
/�&�G�$��
F30 ��
/�&�G�.�� S/
F31 ��
/�&�G�.�1
F32 ;���&�� S:
F33 3���/��&
F34 �>������ S:
F35 �>�����/ S:
F36 �>������ S:
F37 �>������ S:
F38 �>�����2��� S:
F39 �>��������A� S:
F40 �>��������/	 S:
F41 �>������A�/	 S/%�S:
F42 .������	��� S:
F43 .������	��MV S:
F44 .������	��1 S:
F45 .������	��. S:
F46 .����	����A� S:
F47 .����	����/	 S:
F48 .����	�A�/	 S/%�S:
F49 .������	��= S:
F50 �����0�
��� S:
F51 �����M��

F52 �����$
�&�
F53 2�	
�/��& S�
F54 2�	
�/��&�.�
F55 ��	��/�&�2� S�%�S�
F56 �	�/�&�2��.�
F57 ��	��/�&�3� S�
F58 �����
���
F59 .��&���	�
F60 .�&���
F61 .���&�.���

INDIAN

I01 $��	��.���
I02 :�����9�
I03 :�����:�	
I04 :�����:�	
I05 :�����:�
I06 :�����:�	9� S�
I07 :�����:�9� S�
I08 :�����:�	:�	 S�
I09 :�����=�:�
I10 .�>��$��
�
I11 .�>����	
I12 .�>��;�
I13 .�>����
I14 .�>����;� S�
I15 /��������
I16 /������:�
I17 /������:�	
I18 /������9�
I19 /������:�	9� S�
I20 ��
���/�
I21 ��
���/�	
I22 ��
���:�
I23 ��
���/�	:� S�
I24 ;����
I25 /������ S�
I26 /����$��
�
I27 /����;�
I28 /����/�
I29 $�
�� S:
I30 $�
�������� S:

I31 $�	
����3��� S:
I32 $�	
����A��� S:
I33 :�&���� S:
I34 :�&�����/��	 S2%�S:
I35 .����:���
I36 $���
�*��	
I37 $���
������

I38 $���
�*���� S�
I39 /������<�/�& S�
I40 /������<�:��
I41 /������=
I42 /�����/�	 S�
I43 /�����:��
I44 /�������/�& S�
I45 /�������$��
I46 /�������:��
I47 /�������#���
I48 /�������$
��
I49 /�����#��$
� S�%�S/
I50 #���/�& S�
I51 #���:��
I52 #���*��	
I53 #���:����
I54 .�	
��
I55 /����
I56 2&�/��&��3�� S:
I57 2&�/��&��A�� S:

ASIAN

A01 .��� S:
A02 �
�����	�
A03 2>������
A04 *�����
A05 :����&��2�
A06 :����&��3�
A07 $��&��:����<
A08 $��&��:����=
A09 ��
����:���� S�
A10 ��
�����:�#&
A11 .�� S�
A12 .���#�&
A13 Q�	����
A14 Q�	� S�
A15 Q�	����
�
A16 ��	���� S�
A17 ��	�������
�
A18 .�	����<
A19 .�	����=
A20 .�	����G
A21 ���#���
A22 ���2���
A23 ���#����$
�� S�%�S/
A24 :�	���� S�
A25 :�	�������
�
A26 2��R�	�3�� S�
A27 2�R�	3�����

A28 9���.�
A29 P����.�
A30 3�����:�&:�&
A31 3�������	�
A32 $&������	�
A33 .�	
���	�
A34 R�	��C�	 S:
A35 M�	�����>& S�
A36 M�	����>&��

A37 #�&���>&���
A38 ���	���	�*�	
A39 ���	���	����
A40 ���	��	�*��� S�
A41 .�����>&�*�	
A42 .�����>&����
A43 .����>&�*��� S�
A44 :������	�
A45 Q���2����*�	
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A
p
p
en

d
ix

A46 Q���2����"��
A47 Q���2���*�"� S�%�S/
A48 .�	�	� S:
A49 ��	
�� S:
A50 $���	 S:
A51 �	����	�
A52 ��&���	�< S:
A53 ��&���	�= S:

ORCH

O01 $������.���
O02 :�������&��
O03 :���	��� S�
O04 :���	������

O05 ���
�	�
�
O06 "��
�.����
O07 "
.�����2�3� S�%�S/
O08 $����
���
O09 ��	���
�.�/� S�
O10 ��	��.�/���

O11 :�&��	� S:
O12 �����2�
 S:
O13 *����2�
�< S:
O14 *����2�
�= S:
O15 /�&����"��
�
O16 ������	����� S:
O17 -�������	� S:
O18 P>�����	� S:
O19 ����&���< S:
O20 ����&���= S:
O21 .��������&�� S:
O22 �����
� S:
O23 :�������.��� S:
O24 ����� S:
O25 (��	�2�&&��

DRUMS

R01 /�>�2��
�;��
R02 Q����;���
R03 -�	
����;���
R04 =E8�/����;��
R05 "��
�.��
��;
R06 2��2���;���
R07 ����
���;���
R08 1���
��	���;
R09 :#�KFK�;���
R10 KFK�.��&�;��
R11 :#�DFD�;���
R12 �#�IK�;���
R13 .�����$	��� S�
R14 .����$�#&$�

R15 3�����$�2�
 S�
R16 3�����$�#�&
R17 ��	���
�$	�
R18 ��	��
�$�#��
R19 ��	��
�$�.��
R20 2����������$
R21 3����$	���
R22 .�����$	��� S�
R23 .�����#���$<
R24 .�����#���$=
R25 .�����$����$ S�
R26 .�����$���$<
R27 .�����$���$=
R28 2�����/��	W$
R29 $��	��$	���
R30 C��	
��$	��� S�
R31 1���
��	���$
R32 :#�KFK�$	���
R33 :#�DFD�$	���
R34 �#�IK�$	���
R35 �&�������$
�
R36 2��������$
�
R37 $
����2�

R38 $
����
R39 :#�KFK�$
���
R40 :#�DFD�$
���
R41 �#�IK��$
���
R42 ��
���$
���
R43 -�	
����:�&<
R44 -�	
����:�&=
R45 /���2��
�:�<
R46 /���2��
�:�=

R47 #��&�:�&�<
R48 #��&�:�&�=
R49 .�����$���:<
R50 .�����$���:=
R51 1���
��	���:
R52 =�:�	��1���:
R53 .����
�1���:
R54 :#�KFK�:�&
R55 :#�DFD�:�&
R56 DFD�"�����:
R57 ������22 S�
R58 �����22�1
��
R59 �����2���*22
R60 �����*22
R61 :�&���	��22
R62 :�&���	�*22
R63 :#�KFK��22 S�
R64 KFK��22�1
��
R65 :#�KFK�*22 S�
R66 KFK�*22�1
��
R67 :#�DFD��22
R68 :#�DFD�*22
R69 �����2��2�
 SM
R70 <G8�2��2�
 SM
R71 2�	
��>&�22 SM
R72 :�&�����	�22 SM
R73 ��������22 SM
R74 ���	���	�22 SM
R75 :#�KFK�2�2�
 SM
R76 :#�DFD�2�2�
 SM
R77 ��
���KFK�22 SM
R78 ��
���DFD�22 SM
R79 �������>&���
R80 ���	�����>&
R81 $������	����
R82 $�������>&�<
R83 $�������>&�=
R84 ��>��������<
R85 #�
���>&���
R86 #�
��.�����
R87 #�
��P�.���
R88 $�����#�
���
R89 $�����#
�.��
R90 ��>�#�
���>&
R91 .�����#�
���
R92 .����$���#
�
R93 2�	
��>&����
R94 �����
��>&��
R95 :#�KFK��>&��
R96 :#�EFE��>&��
R97 "�������
��
R98 ;����>&����<
R99 ;����>&����=
r01 ;����>&����G
r02 -�����;���
r03 -�����$	���
r04 -�����2��2�
 SM

DANCE

D01 :#�KFK�����
D02 2�	
������<
D03 2�	
������=
D04 2�	
������G
D05 ���������
D06 $���
�������
D07 $���
�������
D08 $����������� S/
D09 $�����$
����
D10 $���.�/�����
D11 $���.�/�����
D12 $���.������� S/
D13 Q�	�����>&��
D14 /�	���$�����
D15 :�������
> S�
D16 :������
��
D17 :�������

D18 :�������

�&
D19 2����C�< S/
D20 2����C�=
D21 #���2����C
D22 ����.���
D23 :���	��$	��
D24 *���	�����
 S2%�S:
D25 /��
����
�� S2%�S:
D26 ����-���� S2%�S:

D27 :���	������
 S2%�S:
D28 :���	��$��	� S:
D29 $>	
��2�

D30 /��
��
�2�
 S:
D31 :���	��2�
 S:
D32 �����>�2�
 S:
D33 M�	��2�
 S:
D34 M�		>�2�
 S:
D35 ������2�

D36 #���������2

D37 :��	�.���
D38 .��	��
D39 /��
�$����
D40 ���������
D41 #�������.��

D42 ��	�
���/��&
D43 ��	�/��&
D44 Q�	����#���;
D45 Q�	����#���$

SFX

S01 .��

S02 .��	� S�
S03 #������.��	�
S04 :�&�9����
S05 3���� S�
S06 #������3����
S07 :�>���	
S08 1

>
S09 ��	����	
S10 ��&�	

S11 :�>����

S12 $���	
�:���
S13 /���
S14 �����
S15 ��
��	&�.���
S16 ��
��	&����
S17 #�K�$����
S18 �	���
S19 ����
S20 ��
���<
S21 ��
���=
S22 �����
S23 $��
�<
S24 $��
�=
S25 $��
�G
S26 $��
�H
S27 9���������<
S28 9���������=
S29 9���������G
S30 9���������H
S31 #�	
�&�9���<
S32 #�	
�&�9���=
S33 #�	
�&�9���G
S34 #�	
�&�9���H
S35 "��
��9���� S2%�S:
S36 ��	��9���� S2%�S:
S37 #���-�������
S38 #��$�
������
S39 #���.�	
��	�
S40 #���-�����;
S41 #���-�����$
S42 �������<���

S43 ��
����
S44 A�
[
S45 /���
S46 1&����	�>
S47 "��
>�<
S48 "��
>�=
S49 ��	��
S50 ��
������3�

S51 �����������
S52 /���������
S53 .�&�
S54 #�������.�&�
S55 1+������	
S56 :��	
��
S57 $
���&
S58 $	���
S59 M��
�$
��
S60 2�&�	�"���
�
S61 �����4
S62 2�>4
S63 -���������
S64 #���-�������

OTHERS

T01 ������	� S2%�S:
T02 1����	� S2%�S:
T03 EFW��1� S2%�S:
T04 $��
�M��1� S2%�S:
T05 �����	�
 S2%�S:
T06 1��	�.�� S2%�S:
T07 *���	 S2%�S:
T08 9>��	����
�� S2%�S:
T09 $
�������
�� S2%�S:
T10 Q�������
�� S2%�S:
T11 ����	����
�� S2%�S:
T12 ��
�
����
�� S2%�S:
T13 �������
�� S2%�S:
T14 M�	�����
�� S2%�S:
T15 *���
������
 S2%�S:
T16 2���>����
�� S2%�S:
T17 ��
�
�/��
�
 S2%�S:
T18 #����#�>
�& S2%�S:
T19 "����
��/	�<
T20 "����
��A��<
T21 "����
��/	�=
T22 "����
��A��=
T23 ��
��
��/	
T24 ��
��
��A�
T25 �
��$���
��<
T26 #����
��$��<
T27 �
��$�����=
T28 #����
��$��=
T29 .����$��
�
T30 #���.��$��
�
T31 �����
���.� S:
T32 1������
��.� S:
T33 M�	����
�.� S:
T34 M�	��.��� S:
T35 �����.��� S:
T36 ��
�
�����.� S:
T37 M��
�����.� S:
T38 $����.��� S:
T39 $>	
��.��� S:
T40 :.�GFG�.��� S:
T41 $2�<F<�.��� S:
T42 *����$
��	�� S2%�S:
T43 $>	�$
��	�� S2%�S:
T44 *.�$
��	�� S2%�S:
T45 .�����2�
�3 S2%�S:
T46 .�����2�
�$ S:
T47 .�����2�
�3$ S�%�S2%�S:
T48 .�����M��� S:
T49 *�
����.���� S2%�S:
T50 ���>�.���� S2%�S:
T51 :�	���$�+ S2%�S:
T52 M��
� S2%�S:
T53 $�	��"��� S2%�S:
T54 $���"����< S2%�S:
T55 $���"����= S2%�S:
T56 $?�����"��� S2%�S:
T57 .����� S2%�S:
T58 .��� S2%�S:
T59 QA�=�$���*$� S2%�S:
T60 ���>�*$� S2%�S:
T61 Q�	��#��� S2%�S:
T62 Q��2����� S2%�S:
T63 M��
�����"�� S2%�S:
T64 �
&������� S2%�S:
T65 $>	��������� S2%�S:
T66 M�	
���� S2%�S:
T67 :�������
 S2%�S:
T68 KFW�����>$>	 S2%�S:
T69 *��

(Pedal Only)
�1/�3 �<!
������)
�1/�3 �B!
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Instrumentenlijst

Pad Set-instrumenten
Nr. Naam

�1 ��	��
�2 ��	���((
�3 .�	��
�4 :�&�����
�5 ������3�
�6 ������2�
�7 ����Y������
�8 3�
�	������<
�9 3�
�	������=

10 3�
�	������G
11 �����
12 �����
13 $��
�
14 ��	
����
15 :�&����&
16 ���+�
17 .���&���
18 $�������	��
19 KFK�3�
�	��
20 KFK�3�
�	�.
21 KFK�3�
�	��
22 /��&���$
23 /��&���3
24 :����	�/��&
25 :����	�/�&((
26 ��
�/��&��
27 ��
�/��&�.
28 ��
�/��&��
29 �����/��&
30 ��	��/��&
31 .������	
32 �>����
33 :����

Nr. Naam

34 /�����
35 ��
��
36 /���
37 /��������
38 #��
39 /������
40 /����
41 Q���9
42 ��:$A#(
43 �2(9�
44 R�	��C�	
45 ;����	H/�&��
46 ;����	H/�&�.
47 ;����	H/�&��
48 ��	
��
49 .�	�	�
50 $���	
51 ��&���	
52 .�����>&���
53 :������	�
54 ����	��>&���
55 :�&��	�
56 *����2�

57 /��&�.�����<
58 /��&�.�����=
59 .�����/��&
60 1����/��&
61 1����:�&�<
62 1����:�&�=
63 :#�KFK�/��&
64 :#�DFD�/��&
65 ������>&$�

66 #�
��>&$�


Nr. Naam

67 Q����/��&
68 .����#�
�$�

69 :�&��	�Y$�/�
70 *�������
71 �>&���$�

72 Q�	��/��&�
73 Q�	��>&����<
74 Q�	��>&����=
75 .�����.�+
76 �����
77 $���
����
78 :�����.��

79 $
���
#�>
�&
80 3�
�	2����/�
81 /�	���/��&�<
82 /�	���/��&�=
83 /�	���/��&�G
84 �	���������
85 3����"���
86 ��
���$MP�<
87 ��
���$MP�=
88 ��
���$MP�G
89 (	
��
�����<
90 (	
��
�����=
91 (	
��
�����G
92 *	�$��
$MP�<
93 *	�$��
$MP�=
94 3�	��$MP�<
95 3�	��$MP�=
96 $MP�Y�2�

97 M����
�$MP
98 ���	
.����<
99 ���	
.����=

Backing-instrumenten
Program Display Inst. naam
Change Nr.

1 ������	� �����
������	�

2 1����	� 1���
�������	�

3 M�T$��1� M�T$��1����	�

4 EFW��1� EFW��1����	�

5 $
�M��1� $
�M��1����	�

6 .��M��1� .����
�M��1����	�

7 ����� �����	�


8 �����
� �����
�

9 ����	��� ������	�����

10 -������	 -�������	�

11 ����&�� ����&��

12 P>�����	 P>�����	�

13 :������� :������������

14 *���	�< *���	�<

15 *���	�= *���	�=

16 9>��	��
 9>��	����
��

17 $
�����
 $
�������
��

18 Q�����
 Q�������
��

Program Display Inst. naam
Change Nr.

19 ����	��
 ����	����
��

20 �������
 ����������
��

21 ��
�
��
 ��
�
����
��

22 �����
 �������
��

23 M�	���
 M�	�����
��

24 *��
���
 *���
��������
��

25 2���>��
 2���>����
��

26 ��
/�
�
 ��
�
�/��
��
��	����
��

27 #��#�>
& #����#�>
�&

28 "����
 "������
��

29 ����.��� �����
���.���

30 1�����.� 1���
���������
���.���

31 M�	���.� M�	����
�.���

32 M�	�.��� M�	��.���

33 ����.��� �����.���

34 ��
���.� ��
�
������.���

35 M�
���.� M��
�����.���

36 $���.��� $����.���

Program Display Inst. naam
Change Nr.

37 $���.��� $���.���

38 :.GFG�.� :.GFG�.���

39 $2<F<�.� $2<F<�.���

40 $>	�$
�� $>	
��$
��	��

41 *.�$
�� *.�$
��	��

42 .�����< .�����<

43 .�����= .�����=

44 $>	��.�� $>	
��.����

45 ���>�.�� ���>�.����

46 :�	��$�+ :�	���$�+

47 M��
� M��
�

48 $���"��� $���"���

49 �������� $>	
����������

50 M�	
���� M�	
����

51 :������
 :�������


52 KFW����> KFW�����>�$>	
�

53 ;���&�� ;���&��

54 $
���/�& $
����/��&�
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Lijst van de effecttypes

� 9*'*91��*(�;�$C������,)($:-./�$C�����!�����������������!������*E�*��
���������*��
������

REVERB/DELAY Type
OFF ���	�������

WarmRoom #��&��������&�
���	�&��
���������

DarkRoom #��&��������&�
���	�
�	���
���������

BrightRoom #��&��������&�
���	���������	
���

Club #��&��������
�
���	�����+
����������	���
������
�����


GymStage $�&�����
�
�����&���	���	��>&����

Underground #������
�����
������
����
����	��	���������
���	��	
���

�����	
���&


ThinPlate ����
���&�
�����	����&�����
���


ThickPlate ����
���&�
����	�������
���


EmptyHall ���&���	���	����������

BigTube ���&��������	���	����
������

RichAmb #������&�
�������������
���

ShortDelay 1	������
����
���>�&�
����
��
���>�
�&�

MedDelay -���
���	�����
���������	����	���
������
�
���

LongDelay 1����
�
�
������	��������������


PanDelaySht 1	������
����
���>�&�
�����	
�
���>������


PanDelayMed /���>������
�
�
��+
�������
����	�
�

PanDelayLng /���>������
�
�
���	����	�����
�������


MULTI-FX Type
Low Boost -���
���
�
�������
�	�	

Low Cut M��
��
�
�������
�	�	����

Mid Boost -���
���
�
��&�

�	
�	�	

Mid Cut M��
��
�
��&�

�	
�	�	����

High Boost -���
���
�
�������
�	�	

High Cut M��
��
�
�������
�	�	����

Limiter $
�	
���
���&�
����	�
����	��	

Compressor 0���
��������	�������&�
�������&�

ComPRESSED! ����
���	�������
�����������	
������


Enhancer .�	�
���
�
��������	
����&�	���

Radio 3��
���
������
����	��	���������
���
���	���
�����&


OnAir �����
���������	���	��������	�&�

TiledRoom �����
��������	���	���
����
����&��

Outside �����
�
�
����	�
���������
���	����
�����	�
������&


NoHighs 1��&�	���
�
�������
�	�	

Only Lows .����

��	����
�������
�	�	

Only Mids .����

��	����
��&�

�	
�	�	

Only Highs .����

��	����
�������
�	�	

DynamicFltr /�����	�����?��	
�����	�
�����
�������	
��
�	�������	��

���
���
����	�
����	����

Ctrl Wah 2�
����������
����

�
��������
��	������	�������MP�
/1�:2��	��
��:+

Sustainer 1����
�
�
�
��Z�	������W���	�
�����	������
���
�
�������	

RadioOD 3���
��������&�	����	���	����
���������
�����

SmallOD ���
��������&�	����	���	�����	������
�����

BigOD ���
��������&�	����	���	����
������
�����

LoudOD ���
��������&�	��&�
�&���������
�
���

RadioDST $
�����������&�	����	���	����
���������
�����

SmallDST 2��
��������&�	����	���	�����	������
�����

BigDST 2��
��������&�	����	���	����
������
�����

LoudDST 2��
��������&�	��&�
�&���������
�
���

Lo-Fi ���L��
���	����%��������	������


Lo-Fi(mono) #���&�	�������


RingModltr ����
���	�&�
������
�������	����	���
������


Bell -���
���	���������
��������
�
��

Buzz -���
���	����&�	
������
�
��� ��������	���	����!

MetalBar -���
���	�&�
���	����������
�
��

Stereo Cho $
�	
���
���������	�
����	��	

Glossy Cho "��&�������������


Phasy Cho �������&�
�������&�
���
��

TetraChorus 0��������
����	��	
��������

Bamboo Cho �������&�
�
�����	
��������
���

TremoloCho �������&�
�
��������
��
��&���

Giddy Cho /�����	
���������
���
������
������
��������&���


Sigh Cho �������&�
���	�����
������	
������


Space D 1����
�
�
���
������
���	
��


Stereo Fln $
�	
���
����	�����	�
����	��	

Wind Fln ���
�����
���	������
���������	���	�������������

Grumble Fln 3��
���	�&�	���������
�&��������
������


Jet Fln 1����
�
�
����	�
�������	��
���������
���

StepFlanger $
�	
���
��
������	�����	�
����	��	

AnalogCyber �����
�������
���������
�����	���	��	�������>	
�������

Phaser $
�	
���
���������	�
����	��	

Rubbing -���
���	�������	
������
�
��

Arpeggio -���
������
�	�
���
���B�������
�	�	����������	����	%�
UU	������UU	

Warp :��	����
��	��&
�
����	��&�
�
����������
�	�	�
��

Bandit ������
��	������


PitchShift -���
������
�	�
���
���B�������
�	�	����������	����	

StereoDelay 2�
�
���>������
����

����
�����
������
���������
�
�	�
��&�	
�����������	

Doubling /�����	�������
�
�
���
������
��������


Booming -���
������
���������	���	��
���������		�	��	����
��

RhythmDly1 /������
������
&������
���>

RhythmDly2 #�
&������
���>� ��������
���	�#�>
�&/�><!

Mod Delay /���>�&�
�&�
���
��

CrossModDly /���>�&�
�&�
���
��%�����������
������
�������	������
������
�
����	���	����	�����
�

TimeCtrlDly "�		������7:�&�8�����	
��
�&�
��
��:+%������
�����	�
���������
��������
�������		������
��:�&����	���	�
�	������
���>�����	
��


3TapDlySht :�����
���
���>�&�
����
��
���>�
��


3RhythmSht /���>�
���
������
������

��	��������


3TapDlyLng ���
�����
������
���������	
����%���	����	�����
�

3RhythmLng #�
&������
���>

3TempoDly /�����
����
���>����>	����	�����
�&�
���?��	����
�&��

4TapDlySht M����
���
���>�&�
����
��
���>�
��


4RhythmSht 1����
���������
�������	���	����
��	�

�	

4TapDlyLng /���>������
�	�����		�	�����
���	����	�	������	��

4RhythmLng #�
&������
���>

4TempoDly -�����
����
���>����>	����	�����
�&�
���?��	����
�&��

SoftRoom #��&��������&�
�&��
�����&

HardRoom ��

�������&�������

RoomCorner #��&��������&�
�	�
�����������
���������
���

Stage $�&�����
�
�����&������	�����	���
��&

Plate ��

��������
���&

Hall”A” $�&�����
�
�����&���	���	������&�
���	�����������	


Hall”B” $�&�����
�
�����&���	���	����
������

Tunnel ���&��������	���	�
�		��

Stadium $�&�����
�
�����&���	���	��
�
��	

GateReverb $
�	
���
���
�
���������	�
����	��	

ReverseGate *&������
����
�
�������
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Lijst van de Demo Songs

<��:�.31�:#(� �������>�Ikuo Kakehashi ���>����
�\�=FFF�#���	
��������
��	

=��M����
�:��� �������>�Ikuo Kakehashi ���>����
�\�=FFF�#���	
��������
��	

G��9��$����=FFF �������>�Efrain Toro ���>����
�\�=FFF�#���	
��������
��	

H��1�����4 �������>�Ikuo Kakehashi ���>����
�\�=FFF�#���	
��������
��	

B������	�/�����
 �������>�Efrain Toro ���>����
�\�=FFF�#���	
��������
��	

E��9���
&��� �������>�Ikuo Kakehashi ���>����
�\�=FFF�#���	
��������
��	

� �����	���
������	
���������0�����	��� ����
	����������
���
�	��������	�����	�������������������
�
�����
�	��������	������!����������!���

�	��������������
	����������
�����
�	����
�������

� '���,:�:�0)$���	�����	��������
����
���
��	������������	���������������

De componisten
Ikuo Kakehashi��
�
���
������	�������������	���
�:��>��������������������	������	�
���������������������
���������	�

������:�
������"�����>������2�������
������	
�	������	
��������������
�����������
&������ �����������
�������	�����������

&�����!������	�	����
������������	��
� 1
	������&����������
�	
������&������������
��	�������	����&�����!����
����������
������

���������	��
�
��������2������
�����
����	��	����&��
���������$��
������	��
������
�#���	
������	������&������	�
��&�	
�	�

Efrain Toro������	���	�
��&���
��������
����
��&&���5���������	��
�	���	���
�&�&�	
%��	����	��	�������	�
���	����	���
&���	�

�	
������
������	�&��������������
����	����
�	���0��	������6�������	��	����	�������
���	
�����
��#�����1����	�
����	�
��	�	������
�

9���1	���	
���	�����
��>��(	�.��
�	��
�
���
������&�
����	�/����	��(	�<DID��������
������	����3����	�����%����������

&�������
������	
����������	

��������������&��	�:-��1����	�����
�������&�	������
�&�
���	���	
������
����
���
�	%������	
���

$
�	���
�%��������.�	��	%�3���3����%��������%������
��/�&�	����	�������1����	�
�����
����	���
������&
���������	W��(	�
�
�
�%�

��
��������	���(	�
�
�
�����
�����
���	���	�A�3���2���������������������	������&�����	
�	��	���
���
�	������	��������	�
������L	��	�

����
����
�	�
������
�����&����
&�%���	
���	���
���	����	%�3�
��	����
����	%��	��
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MIDI-implementatie

Voor de MIDI-implementatie en de MIDI Implementation Charts verwijzen we u naar:
Engelstalige handleiding p. 97 - 111
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Specificaties

HPD-15: HandSonic

Maximale Polyfonie

EH��
�&&�	

Instrumenten

��
��	�
��&�	
�	)�EFF

.����	���	�
��&�	
�	)�BH

User Patches

KF

Preset Patches

<EF

Patch Chains

<F�����	�� G=��
����	���������	!

Effect Type

#�����%����
��1����
�

Sequencer

A������

��	�)�DD� ��+�&�&!

�����
���

��	�)�DD

$����	� :�����!)�H

���>���	�
���)�*	�$��
%�3���%�:��

#�����
��)�DE�
�������������
	��


*�	�&�&�
��
�)�#����
�&�

Tempo

=F@=HF

Display

<E������
���%�=�������� �������
��3�/!

Bedieningsorganen

-���&��	��

#���
�&����
��>��	���<5=5G

3�	
�35#

/�.��&

Pad

/��&�
��)�=B��&� <F��	����!%�<B����&�	
�	%�
�����������

Connectors

*�
��
�Q����� 3� �*9*!%�#!

���	���Q���� �
����!

��+�(	�Q���� �
����!

1+�������	���
���5�2��2�
���	
����Q���
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